
Квота: 10 переходы в метро, 5 в крупных магазинах ларьки, 5 - крупные магазины по продаже игр


Назовите наиболее яркие события компьютерно-игровой индустрии (первое, что приходит в голову, что запомнилось)? 

Социальная стратификация

Какие люди составляют основную массу потребителей компьютерных игр, опишите портрет стреднестатистического геймера (возраст, пол, уровень доходов, образование, место работы)?


Кого можно считать успешным геймером?


На какие группы, можно было бы условно разделить геймеров (какие слои существуют в сообществе)?


Какие основные источники доходов у геймера, места заработка?

Проблемное поле 


Какие существуют проблемы, в игровой компьютерно-игровой индустрии?


А какие проблемы актуальны лично для Вас? 


В чем Вы видите возможность их решения, от кого это в первую очередь зависит?

Игры

В какие компьютерные игры вы играете? 


Какие типы или жанры игр Вы можете выделить?


Опишите будущее компьютерных игр? 

Маркетинг


Какие самые продаваемые игры?


Какой из жанров, типов самый продаваемый?


Какие рекламные и PR акции, ролики, материалы и для каких игр Вам запомнились и почему?


Что вы говорите потребителю, чтобы он приобрел диск с игрой? Если отличая в зависимости от типа игры?

Сеть



Играете ли Вы в компьютерные игры по сети? 


Играете ли вы в компьютерные игры с использование сети интернет?

Социальная стратификация геймеров

Какие люди составляют основную массу потребителей компьютерных игр, по жанрам - опишите портрет среднестатистического приверженца каждого жанра (возраст, пол, уровень доходов, образование, место работы, психологическая характеристика)?

СМИ


Откуда Вы, в основном, узнаете информацию о событиях в игровой индустрии?


Насколько независимы журналисты СМИ, насколько они объективны при подаче информации?


Если заказные материалы?

