Книга является подарком к 70-летию моему дедушке Серавину Александру Николаевичу.

Предисловие

В 1993 году поступив на дневное отделение факультет психологии Санкт-Петербургского государственного университета, я предполагал, что займусь зоопсихологией и исторической психологией. За пару лет, прочитав полторы сотни книг по зоопсихологии и этологии, я понял три вещи:

1.  То, что я хотел изучать, уже исследовано.

2.  У нас в стране зоопсихология сейчас находится в упадке и кризисе.

3.  Мы очень отстали в этой области от зарубежных коллег.

Напротив, в исторической психологии я обнаружил совершенно свободное поле деятельности, а главное то, что хотел исследовать я, в общем, ещё никто не исследовал. Историческая психология меня заинтересовала как исследование восприятия пространства и времени. Первым маленьким шажком в этом направлении послужит этот сборник.

Книга разделена на две большие части. В первой части описываю существующие в нашей стране субкультуры, в которых люди "играют" в средневековье. Во второй части, этой книге привожу примеры к исследованиям первой части, это мои полевые наблюдения представленные как рассказы. Эти исследования сгруппированы таким образом специально. Они послужат материалом для доказательства ряда выводов, которые будут, освещены в четвёртой книге, занимательной исторической психологии средневековья: «Часть 4: эволюционная психология». Все наблюдения из второй части данной книги основаны на реальных событиях, это мои "полевые" заметки. Однако что-то я приукрасил, очем-то, наоборот, умолчал, дабы они выглядели наиболее выразительно и из этических соображений. Прочитав в очередной раз вторую часть, подумал, что наблюдения, представленные в виде рассказов, вызовут у читателя превратное представление о ролевиках и реконструкторах. Читая рассказы второй части, помните: существует погрешность наблюдателя, которая выражается в том, что вы видите описываемые события глазами человека, находящегося в определенной роли (в данном случае - фехтовальщика, воина). Если вы меня спросите, почему я их написал и каково моё отношение к ним? Отвечу: Первое - мои исследования по исторической психологии отчасти опираются на некоторые из рассказов как на научное доказательство. Во-вторых, прочитав книгу Ричарда Баха «Дар тому, кто рождён летать», подумал, что в этой книге человек описывает своё увлечение самолётами, а я опишу своё увлечение историческим фехтованием. В-третьих, я пишу различные рассказы и исследования с восьми лет, а написанное мне хочется показать другим, так уж меня воспитали. В-четвёртых, много слышал о некоторых людях, которым удаётся зарабатывать себе на жизнь деньги своими рассказами и я, как человек не богатый, подумал, а вдруг и у меня тоже это получится. В-пятых, эта работа должна привлечь внимание к моим исследованиям по исторической и эволюционной психологии, которые здесь не представлены. Мне вспоминается случай, который произошёл во время моего доклада в 1995 году.  Я должен был выступать четвёртым или пятым на второй день конференции. В первый день к четвёртому докладчику практически все слушатели   «клевали носом» и им было, по большому счёту, все равно, что говорит выступающий. Бесспорно, что раз люди пришли на конференцию, значит, хотели послушать доклады, может услышать что-нибудь интересное, какое-то откровение для себя, но их восприятие к этому времени уже ослабло. Поэтому мне показалось, их восприятие необходимо "взбодрить", а сделать это можно только чем-то необычным, это же привлечёт внимание к докладу. Во вступительную часть своего доклада я вставил выражение «свист стрелы, звук мечей» и пока его говорил, достал из-за трибуны реконструкцию большого составного рыцарского лука и выстрелил из него в аудиторию…, с таким расчётом, чтобы стрела, пролетев сантиметров в пятнадцати над головами слушателей, воткнулась в стену. Эффект был замечательный, стрела, которая воткнулась в стену там и осталась, но "другая" стрела поразила в самое сердце всех присутствовавших и во время моего доклада никто не «клевал носом». Так вот эта работа - стрела, само же моё исследование по исторической психологии (четвёртая часть), может быть, выйдет несколькими месяцами позднее. В-шестых меня очень смущала некоторая сухость в описании наблюдений у психологов, а в особенности у исторических и социальных психологов. Мне очень нравилось, как зоопсихологи и этологи (Конрад Лоренц, Дайан Фоси, Джейн Гудол и т. д.) описывают свои полевые наблюдения. Их книги были написаны по принципу «о животных людям», а мне хотелось прочитать книги, написанные в стиле зоопсихологии, но по принципу «о людях людям». Это не значит, что я пытаюсь отобрать хлеб у писателей и журналистов, это значит, что я в своих работах привожу не только социально-психологические сведения по субкультурам (часть 1-я этой книги), но считаю необходимым дополнять их записями полевых наблюдений, представленными как рассказы (часть 2-я этой книги). 

Неудовлетворённый своими исследованиями и рассказами, замученный постоянными поправками, решил их больше не исправлять. В основном писал их сразу после произошедших событий, через некоторое время  начинало казаться, что это всё ерунда, бред и не следовало описывать и вообще это ерунда, но некоторым моим знакомым они нравились именно свежестью первых впечатлений, которые практически не исправлял потом. В данный момент мне кажется, что всё описанное было не так и надо было описывать по-другому. Наверное, есть некое правило "необычного случая" – чем дальше по времени, от нас необычный случай, тем участие в нём и он сам кажется участникам всё невероятнее.

  Сейчас мне хочется сказать, это ерунда, есть гораздо более крупные игры, турниры и, конечно же, фестивали, чем я здесь описал. За последние восемь лет, что я пишу эти рассказы, произошли тысячи игровых битв на нашей планете, которые следовало бы описать, но я описал некоторые, свидетелем которых мне приходилось быть самому. 

Прочтя мои рассказы, вам может показаться, что автор крутой фехтовальщик, на самом деле это не так. Я ни разу не становился чемпионом какого-нибудь турнира или соревнований по фехтованию и считаю себя средним фехтовальщиком. Для меня фехтование - Путь Меча, это динамическая медитация, путь просветления, утренняя зарядка, образ мыслить, стиль жизни, но ни в коем случае не изнурительные тренировки, соревнования, ученики и учителя. Я - любитель в этом деле. Единственное, что меня огорчает в опубликовании этих рассказов, так это то, что у меня появится много старых знакомых и друзей, которым при встрече не смогу ни чего нового рассказать «о турнирах, осадах, о вольных стрелках».

  Рассказы, по возможности, расположены в хронологической последовательности, в соответствии с первой частью книги, прочитав которую станет  ясен их порядок. Я предлагаю свою сгрупированность этих рассказов, однако их можно читать, как и «Хазарский словарь» Панича, то есть как угодно. Вы можете начать читать её с последнего рассказа, а можете с предисловия или выборочно по главам. 

В первой части книги я часто привожу отрывки из интервью. Хочу предупредить, что для живости восприятия отрывки из интервью даются с минимальной коррекцией.   

Надеюсь, тот мир исторической психологии и исторического фехтования, который вы увидите моими глазами, вам понравится. Желаю, дорогой читатель, приятно провести время за чтением моей книги. До встречи на лесных тропах ролевой игры, в каком-нибудь замке за пиршеским столом или  на какой-нибудь конференции по психологии. Надеюсь, что это «дикая», но симпатичная книга заставит вас посмеяться, поплакать и задуматься. 

 Эту книгу я писал все свои студенческие годы. Начал ее писать в 1993 году, закончил в 2000 г.

Хочу выразить благодарность… 

За неоценимые советы и критику моих взглядов: профессору доктору психол. наук Аллахвердову В. М., профессору доктору филолог. наук Иванову М. В., профессору доктору психол. наук Асмолову |А. Г., кандидату истор. наук Бобровой Е. Ю., кандидату истор. наук Макарову М. Д., Осинникову А. В. 

За помощь в обработке полученных материалов: Колесникову Л. Г., Иванову И. А., Шароновой П. А., Шароновой Н. Г.

За помощь в проведении исследования: Шароновой П. А., Салато Д., Макарову М. Д., Осинникову А. В., Родионову Д. В.

За благожелательное отношение и снисходительность: Васину П., Соколову О., Иванову А., Зеленцову А.,  Нистюку Д., Макарову М., Михно И.

За высококачественные фотографии Николаеву Андрею.

Всем преподавателей факультета психологии СПбГУ и членам военно-исторических клубов "Княжеская дружина" и "Калюмны" за то, что терпели меня все эти годы. 


Особое спасибо создателям сайтов http://www.tgorod., и kulichki.rambler.ru/tolkien, благодаря им мне удалось прочитать множество интереснейших материалов.
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Я сознаю, что подвергаю себя опасности допустить некоторые неточности. В таком случае пусть меня поправят другие учёные. Мишель Нострадамус
ВВЕДЕНИЕ

Летом 1999 года я сидел на веранде за обеденным столом и  анализировал «Летопись великих князей Литовских». Ко мне подошел Себастьян  (это происходило в ФРГ) и спросил:

- Was machst Du ?(Что ты делаешь?).

Не буду приводить дословно наш разговор, так как довольно плохо знаю немецкий. Однако в процессе беседы я, чтобы облегчить объяснение, начал рисовать на бумаге схему исследования личности средневековья. Потом эту схему не выбросил, а задумался над ней, и мне показалось, что она поможет в исследованиях не только по теме «Реконструкция средневековой личности», но и в исследованиях по другим схожим темам. С этой мыслью пребываю до сих пор. В раздумьях над этой схемой провел много споров со знакомыми психологами и историками. Впоследствии эту схему - метод психологической реконструкции - стал воспринимать как своеобразный схематизированный системный подход. Со временем мне показалось, что, пользуясь этим методом, мы можем изучать своеобразие личности в любой период и даже пытаться прогнозировать ее будущее изменение. Обкатывая эту мысль и пытаясь получить конструктивные замечания, предложения, критику, я сделал несколько докладов по методу психологической реконструкции: в студенческом  научном обществе факультета  психологии СПбГУ, на II Всеукраинской конференции молодых ученых в Киеве, на I студенческой конференции "Психология и общество", на II международной межвузовской студенческой конференции «Психология 21 века» и Зимней психологической школе в Москве. Судя по этим докладам, камнем преткновения в методе является блок  исторической рефлексии и особенно изучение специфических субкультур, в которых поклонники того или иного периода времени пытаются реконструировать и моделировать отношения наших предков. Хочу напомнить, что в учебнике  Бобровой  Е.Ю., во втором "подпринципе"  исторического масштаба, говорится следующее: "Для понимания психологического своеобразия личности, для объяснения поведения субъекта необходимо психобиографическое исследование жизненного пути человека в конкретных исторических условиях. Для объяснения группового поведения выявляется общий для членов группы жизненный опыт, производится историческая реконструкция моделей социального поведения и мировоззрения, свойственных представителям данной социальной группы". В специфических субкультурах люди как раз и занимаются тем, что реконструируют модели социального поведения и мировоззрения. 

Огромной проблемой для исторической психологии является разница в исследованиях историков и психологов в рамках этой науки. Эта острейшая проблема пока не решается, так как в рамках исторической психологии в основном трудятся историки, которые зачастую пренебрегают психологическими знаниями. С этим мне пришлось столкнуться на научных дискуссиях и конференции "Историческая психология: эпохи, социумы, этносы, люди". Все исследования по исторической психологии можно разделить на следующие группы:

1.Исторические.

2.Философские. 

3.Психологические.

4.Филологические.

5.Антропологические.

В силу того, что я получаю базовое высшее образование на факультете психологии, естественно, что мой взгляд на историческую психологию будет несколько предвзятым. Если мы проанализируем развитие психологи, то увидим, что это история методов, а не теорий. Задолго до Фрейда учёные говорили о бессознательном и анализировали сновидения, но он придумал метод свободных ассоциаций. Благодаря этому методу психологи смогли работать с бессознательным, и появился психоанализ. Всем давно были известны формулы: стимул - реакция, фигура - фон, но бихевиоризм и гештальтпсихология появились лишь после того, как исследователи смогли нам представить свои визуальные методы. Грубо говоря, история психологии это история методов и методологий. Сейчас много говорят о том, что надо открыть при государственном университете кафедру исторической психологии, историки спорят с психологами, на каком факультете это произойдёт. Один из главных аргументов в пользу открытия кафедры это тот, что за рубежом существуют не только кафедры, но и целые институты по проблемам исторической психологии. Из курса истории психологии мы знаем, нашу науку двигает социальный заказ. Давайте подумаем, куда сможет пойти работать молодой человек, получивший специальность исторического психолога и нужно ли нашей стране исторических психологов больше, чем есть сейчас? На данный момент мне видится картина: молодой человек, получивший специальность исторического психолога, может пойти работать только преподавателем, а рынок преподавательских услуг в этой узкоспециальной сфере не настолько богат и широк, чтобы принимать пополнение от деятельности целой кафедры, не говоря уже об институте. Проблема исторической психологии в том, что на данный момент эта отрасль психологии без своей методологии. Лишь метод, а не набор наблюдаемых эффектов и принципов будет способствовать применению знаний исторической психологии на практике соответственно и возникновению социального спроса на специалистов по горячо мной любимой исторической психологии. Прошу учесть, работу написал психолог, заявляющий о том, что на данном этапе историческая психология уже может себе позволить создать свою методологию (философский словарь определяет метод (от греч. - путь, исследование, прослеживание) как способ достижения определенной цели, совокупность приемов и операций практического освоения действительности. В области науки метод есть путь познания, который исследователь прокладывает к своему предмету, руководствуясь своей гипотезой.


Иными словами,  метод - это путь познания предмета (истины), разложенный на определенные шаги или  систему шагов). Не беру на себя смелость утверждать, что предложенная ниже методология является единственно верной. Однако, как автор, надеюсь, что это так. 

Метод "Психологической реконструкции"

Занимаясь исторической психологией по теме "реконструкция средневековой личности", я столкнулся с тем, что в учебниках по исторической психологии (Шкуратов В.А. "Историческая психология" и Бобровой Е.Ю. "Основы исторической психологии") нет четко обозначенной методологии исследований. Так, в книге Шкуратова В.А. указывается на стр.481 "Книга закончена, но предмет ее далек от завершения. Читатель легко заметит, о чем не успел сказать автор. Во-первых, книга теоретическая, и в ней отсутствуют сведения о приемах, которыми исторические психологи получают свои данные (хотя главный прием, который я постоянно имел в виду - интерпретацию источников - "предъявить" наподобие психологической методики невозможно)".

По сути говоря, методология исторической психологии не разработана. Нам известно, что были попытки ввести специализированные методы исторической психологии, такие, как метод исторической реконструкции, который базируется на способности погружения, "вчувствования", проникновения во внутреннюю жизнь людей прошлого и метод психологической реконструкции, развиваемый в последнее время в лаборатории истории психологии и исторической психологии ИПРАН (Барская А.Д., 1998 г.).

Барская А.Д., объясняя метод психолого-исторической реконструкции, говорит о том, что задачей исторической психологии является воссоздание особенностей отдельных черт психического склада или психики в целом людей прошлого: "Главное отличие метода психолого-исторической реконструкции состоит в понимании психики людей прошлого как целостного структурно организованного единства, подчиняющегося общепсихологическим закономерностям и использование для исследовательских целей психологических моделей. Например, мы исследуем не то, что говорят герои, но то, как они это говорят и устанавливаем, что мыслительный процесс подчиняется основным, присущим современности, законам" (Барская А.Д., 1998). 

     Здесь мы принципиально расходимся с Барской. На наш взгляд, во-первых, воссоздать психику в целом людей прошлого невозможно, потому что мы с трудом определяем психику людей современности. Во-вторых, с точки зрения нашего подхода, необходимо исследовать и то, что говорят герои, и то, как они говорят, и то, какие мы сами имеем установки, мешающие понять смысл сказанного героями прошлого.

Итак, в чем же сущность нашего подхода?

Напомним, что в переводе с греческого "история" означает рассказ о происходящем, о прошлых событиях, которые нами или современниками оцениваются как повлиявшие на ход истории. Заметьте, что в само понятие истории уже закладывается предвзятое отношение к прошедшим событиям. 

Сначала определим, как мы понимаем историческую психологию - "направление психологии, изучающее взаимосвязи психологических и исторических феноменов. Объектом исторической психологии является множество людей (отдельные личности, социальные группы), выступающие как объекты и субъекты исторического процесса. Предметом исторической психологии являются психологические характеристики человека в зависимости от характеристик исторической эпохи: психологические особенности человека как субъекта познания и деятельности в зависимости от исторических условий, историческое своеобразие личности в данную историческую эпоху" (Боброва Е.Ю.,1996).

Психологические особенности личности в значительной мере определяются конкретно-историческими условиями ее формирования.

"Историческое своеобразие личности - комплекс психологических свойств (симптомокомплекс), характерный для личности определенной исторической эпохи и сформировавшейся под влиянием конкретно-исторических условий социализации, характеризует личность, как историческую индивидуальность (исторический тип личности)" (Боброва Е.Ю.,1997 г.).

В связи со всем вышеперечисленным, метод психологической реконструкции следует понимать как своеобразный системный историко-психологический подход в изучении личности настоящего, прошлого и прогнозировании развития особенностей личности в будущем.

Мы все постоянно рефлексируем (от лат. rflexus - отражённый). Вы рефлксируете. Я рефлексирую. Рефлексируем: имя, которое нам дали родители, культурные нормы и конечно то, как мы воспринимаем исторические события. Интересующая нас рефлексия особенно сильно появляется в восприятии истории. Мы не отдаём себе отчёта в своих кем-то рождённых стереотипах и установках. Например, исследователь, изучающий средневековье, будет изучать его минимум три раза, прежде чем сам начнёт его исследовать. Первый раз он пройдёт курс средневековой истории, отражённый в сказках, и на этом этапе у него будут складываться особенно сильные стереотипы, которые прорефлексируют на будущие его изыскания. Второй раз он встретится с историей средневековья в школе, где в него заложат современные общественно-политические стереотипы на данный период. В третий раз он встретится с историей средневековья в университете, где ему заложат ещё раз современные общественно политические стереотипы и дополнят их личными стереотипами преподавателей. Но помимо этого на него окажет воздействие филогенез и онтогенез. В сфере вышесказанного мы видим, что перед молодым учённым, прежде чем он займётся изысканиями по истории, встаёт сетка, как минимум, тройного стереотипа. Поэтому мы в нашей работе делим метод психологической реконструкции на два блока. 

Наш метод состоит из двух блоков (схема 1):
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I. Метод исторической рефлексии, который изучает психологическое наследие исследуемой эпохи. 
Мы решили разделить наш метод на два блока, потому что действие исторической рефлексии ярко проявляется в исследованиях, связанных с историческими событиями. Приведу пример из книги братьев Стругацких "Трудно быть богом": "Примерно в то же время в другом полушарии Карл Роземблюм, один из крупнейших знатоков крестьянских войн в Германии и Франции, он же торговец шерстью Пани-Па, поднял восстание мурисских крестьян, штурмом взял два города и был убит стрелой в затылок, пытаясь прекратить грабежи... А незадолго до прибытия Руматы великолепного тарана (Джереми Тафнат, специалист по истории земельных реформ) - вдруг ни с того ни с сего произвел дворцовый переворот, узурпировал власть, в течение двух месяцев пытался внедрить Золотой Век, упорно не отвечая на яростные запросы соседей и Земли, заслужил славу сумасшедшего, счастливо избежал восьми покушений, был наконец похищен аварийной командой сотрудников Института". В этой научно-фантастической повести авторы рассматривают историков, у которых (в связи со сложившейся ситуацией) появилась возможность изучать методом включенного наблюдения исторические события, близкие средневековым. У них сразу же начало обнаруживаться предвзятое понимание этих событий, т.е. многие, изучая ход истории, пытались ее корректировать, исходя из своих моральных представлений. Они превращались из исследователей данной эпохи, в ее действующих лиц. То же самое зачастую мы видим и в наше время, когда исследователь пытается не описывать и анализировать прошедшие события, а давать свою трактовку. Другую сторону этой же проблемы мы можем обнаружить в нашем, зачастую предвзятом, отношении к истории, например: изменении трактовки событий исходя из политических взглядов, убеждений. Так, например, трактовка многих исторических событий отличается не только в различные десятилетия у нас в стране, но и от трактовки этих же событий, к примеру, гарвардскими историками. Историки сталкиваются с этим уже давно. "Процесс развития археологии архитектуры в Белоруссии резко затормозился после подавления царизмом восстания 1863 г. История и культура белорусского народа стала трактоваться только с монархических великодержавных и клерикантских позиций. Все публикации по истории, этнографии и краеведению преследовали откровенно шовинистические цели. Большую роль в пропаганде этих идей играла православная церковь, на укрепление позиций которой затрачивались огромные материальные средства. Православные церкви ремонтировались и строились по всей Белоруссии. Остатки древних храмов ХI-ХII вв. рассматривались и пропагандировались как свидетельство "православной старины" и всячески противопоставлялись более поздним памятникам архитектуры, стилевые особенности которых относили к польской католической культуре. При этом время строительства многих православных храмов сознательно удревнялось...  Одновременно польская буржуазная наука проводила национальную политику и рассматривала белорусские архитектурные памятники как польские или, по крайней мере, литовские" (Трусов О. А. 1998 г.). В историко-психологических исследованиях установки и стереотипы, имеющиеся на изучаемую эпоху у самого исследователя, оказывают сильнейшее воздействие на результаты и выводы. Меня искренни, удивляет, когда некоторые учёные на конференции по исторической психологии упрекают политиков в том, что они не дали учёным идеологической базы для интерпретации исторических событий. Интерпретация истории с позиции «хорошо» или «плохо» мне кажется дикой. Пусть тот, кто стоит на этих позициях спросит себя: «Хорошо или плохо то, что он родился, для контекста обшей истории? Хорошие или плохие у него родители, для контекста обшей истории?». Ученый порой забывает слова древнекитайского философа Ляо-дзы:

Вечно бесстрастный

зрит недоступное

Кто же, вечно

Во власти страстей

Зрит лишь предельное.

Психологу, изучающему какие-либо исторические события, необходимо исследовать возникновение и формирование стереотипов, которые имеются в обществе на исследуемый период. Ни в коем случае нельзя забывать о том, что мы не критикуем поступки людей прошлого, а исследуем их действия. То есть, задаемся не вопросом правильно или неправильно они поступали, а вопросами: как они поступали?, почему так сделали?, что из этого получилось?, как их поступки повлияли на потомков? и т.д. Утверждения и выводы, возникающие при постановке вопросов первого типа, зачастую ложны и неадекватны. Восприятие поведения другого человека, безусловно, всегда искажено в связи с особенностями личности самого эксперта. Поскольку различные эксперты будут давать различные оценки, возникает проблема измерения надежности эксперта. И, в первую очередь, вопрос надежности интерпретации экспертом наблюдений лежит в осознании установок им своих стереотипов на изучаемый промежуток времени. Пример: если я изучаю особенности средневековой личности, то мне необходимо изучить бытующие в современности установки и стереотипы общества, в котором социализировался я сам, чтобы знать их, и главное, учитывать их влияние на мой образ исследуемой эпохи. Это следует изучать методом опроса, интервьюирования членов общества, анализировать информацию СМК и т.д. Здесь же психологу необходимо изучать формирование представлений об исследуемом периоде, начиная с анализа учебной и методической литературы для школьников и дошкольников. 

Естественно, в этот блок входит изучение и анализ культурного наследия выбранной эпохи. Например, если говорить о средневековье, то мы должны помнить и куртуазность, и открытие Колумбом Америки. 

Необходимо исследовать субкультуры, такие, как ролевики, реконструкторы, поединщики, творческие анахронизмы и т.д., особо подвергнуть анализу популярные фильмы и книги о средневековье.

Все  то, что нам сказал мудрец,

Поймут лишь мудрецы и дураки,

Лишь половину умные поймут,

Глупцы же это шуткою сочтут!

  Хочу подчеркнуть значимость исследования установок в исторической психологии. Порой, читая доклад по истории или исторической психологии, сталкиваешься с тем, что,  сколько бы ни говорил, какие бы  доводы ни приводил, в лучшем случае аудитория не понимает тебя, в худшем - высмеивает. И это происходит в силу имеющихся установок и стереотипов у аудитории. Поэтому они просто не могут понять, что ты говоришь. Такая ситуация встречается в открытиях по практической психологии довольно часто, например в исследовании Джудит Родин и Эллен Лангер «Ярлыки старения» было доказано: общество стигматизирует старость и присваивает пожилым людям негативные ярлыки, вынуждает их вести себя таким образом, что эти негативные стереотипы подтверждаются. Поскольку в Соединённых Штатах из всех людей в возрасте старше 65 лет только 5% действительно нуждаются в опеке, то можно утверждать, что по крайней мере 95% престарелых не соответствуют стереотипу беспомощного и больного старика. Тем не менее такой стереотип существует. Действительно, в ряде работ по изучению таких разнородных источников социального влияния для детей и юношества, современная художественная проза, как поэзия и популярные анекдоты, было обнаружено, что все они содержат в себе хотя бы некоторые негативные стереотипы стариков. Стареющие люди, следовательно, могут преувеличивать степень ухудшения своих способностей, считая, что они не удовлетворяют установленным критериям компетентного поведения. Но самое интересное, на наш взгляд, это то, как общество восприняло результаты данного исследования. Известно, что когда общество хочет добиться принятия какой-либо социальной группы, оно начинает выставлять напоказ её представителей. Первый чернокожий был показан в рекламном ролике нью-йоркской телестудии в конце шестидесятых годов, а теперь это стало обычным. Сначала представителей данной группы просто помещают в ситуации, куда они прежде не допускались, например в служебные кабинеты. Затем их постепенно начинают представлять в положительном свете, а потом их делают центральными героями или героинями. Пожилым людям пока ещё не повезло так, как чернокожим. В середине семидесятых годов один из трёх основных телеканалов провёл пилотажный выпуск ситуационной комедии, в которой двое пожилых людей жили в месте, но не вступали в брак, чтобы продолжать получать максимальные пособия по социальному страхованию. В основе сатирического сюжета лежали отношения этих стариков со своими шокированными консервативными детьми и с внешним миром. Это была забавная милая и очень гуманная комедия. Но проект был закрыт; оказалось, что к нему не готовы ни коммерческие спонсоры, ни зрительский рынок. Я уверен, что публикации результатов исследований по исторической психологии будут вызывать похожие реакции, а скорей всего ещё и хуже. У меня бывали десятки случаев, когда человек после моего рассказа о фехтовании в средние века говорил:

· Что бы вы мне не говорили о том, что рыцари или опытные фехтовальщики могут наносить до 8 ударов в секунду, я этому не верю. Мечи были тогда тяжелые, весили около пуда и люди были тогда богатырского сложения. Шутка ли, такими "дурами" ворочать.

И это мнение у человека не менялось, даже если я говорил, что люди ели тогда хуже, ростом были ниже, сам я изучал несколько лет фехтование, сражался в реконструкторских турнирах и битвах и могу продемонстрировать от 2 до 6 ударов в секунду. Для примера брал подручные предметы (палки, зонтики и т.д.) и демонстрировал, но мои слушатели на это отвечали:

· Это ерунда, я в это не верю, давай сразимся и тогда увидим, как ты быстро умеешь махать мечом.

В это момент  я вспоминал слова Конан Дойля:

Опасно отнимать у тигрицы тигренка, а у женщины ее заблуждение.

  Другая сторона в блоке методов исторической рефлексии есть ряд исследований и методов, которые прямо противоположны всему вышесказанному, т.е. принципу бесстрастности исследователя. Сюда входит метод исторической реконструкции, базирующийся на способности погружения, «вчувствования», проникновения во внутреннюю жизнь людей прошлого. Благодаря специфическим субкультурам, формирующимся из поклонников определенных эпох, исследователь может попробовать смоделировать необходимый для изучения мир, будь это наполеоновские войны, Тридцатилетняя война, походы викингов, гуситские войны или завоевание Рима варварами. Погружение, «вчувствование» в изучаемую эпоху дает исследователю колоссальное количество открытий по изучаемому времени. Так, например, проводя исследования методом исторической реконструкции личности средневековья, я сделал много открытий, участвуя в мероприятиях, специализирующихся по средневековью субкультур. Я узнал, что один рыцарь - профессиональный воин может противостоять десятку, а то и более непрофессиональных противников. Рыцарь в доспехах может наносить несколько ударов мечом в секунду, а сам поединок на холодном оружии между рыцарями редко когда длится больше двух минут и т.д. Эти знания помогают отвечать на вопрос, почему так или иначе поступали наши предки. К примеру, раньше трудно было понять, почему немецкие рыцари проиграли при Грюнвальде. Теперь понятно (можно предположить): их подвела рыцарская гордость и солнце. Стоит поучаствовать в реконструированном сражении на поле этой битвы в наше время, и ты поймешь, что даже когда войска немцев уступили часть поля польско-литовскому войску, они еще могли выиграть. И потом, когда они смяли свою собственную пехоту (повинуясь словам магистра: "К черту пехоту!"), полагаясь на удар кавалерии, это еще было не поражение - все равно основной удар по ним нанесло солнце. Стоит перед боем постоять в доспехах в солнечный день (тогда как противники в это время сидят в тени, отдыхая без доспехов), как вдруг понимаешь, что во время начала боя твоя сила вместе с телом жарится внутри твоего доспеха, а не сражается с противником. Тысячу раз я читал в книгах о значении баронов и графов в средневековье, но я не понимал его и в сотой части, пока не пожил несколько месяцев у настоящего барона в настоящем замке и не побывал в замке графа в Букебурге.

В процессе наблюдения и изучения специфических субкультур, а также при использовании метода исторической реконструкции возникает ряд проблем. Личность психолога подвергается сильнейшему воздействию со стороны изучаемых субкультур. Так я, одно время исследуя реконструкторов и игровиков, настолько вжился в роль рыцаря, что даже забыл о том, что первоначально пришел исследовать, а не ездить на битвы, турниры и игры. В процессе работы я столкнулся с другими исследователями этих субкультур. Вместо того, чтобы вступить со мной в спор и привести научное опровержение высказанных мной положений, они произносили оскорбления, мотивируя это тем, что я якобы не ездил на игры или не читал Толкина и Перумова, вызывали меня на дуэль и т.д. Должен заметить, что несколько дуэлей все же состоялось, слава Богу, с благоприятным для меня исходом. Благодаря этим событиям, я еще сильнее почувствовал необходимость защищать личность исследователя от последствий использования методов "Включенного наблюдения" и "Исторической реконструкции". Именно для этой цели служит метод "Дубликата"(Серавин А. И., 1999). 

Итак, в связи со всем вышесказанным в блоке методов исторической рефлексии мы можем выделить 4 направления (схема 2):

1.1.  Изучение специфических субкультур (подробнее часть 1-я этой книги).

Например по эпохе средних веков мы видим следующую картину:

Вы идете в метро, по улице или сидите в электричке, и вдруг ваше внимание привлекает парень, девушка, мужчина или женщина в средневековой одежде. "Кто это?" - задаете вы себе вопрос. Может, рядом происходят съемки сказочного, фантастического или исторического фильма? Может, вы случайно переместились в средневековье? Нет. Это своеобразная реальность наших дней и основная тема этой книги.  

"Пусть начнется же песнь эта

по былинам нашего времени,

а не по замышлению Баяна".



«Слово о полку Игореве»

Представьте: вы отправляетесь в туристический поход и вдруг натыкаетесь в лесу на "средневековый" замок или палаточный город, где жители одеты в стилизованную под средневековье одежду, а может и в точно реконструированную одежду и доспехи былых времен. На дорогах вы увидите воинов, рыцарей, поблескивающих стальными доспехами, женщин с грацией прекрасных дам, воспетых трубадурами, длинноволосых девушек, детей. Мир фантазии, сказки, средневековья, воплощенный в наше время, приоткроет для вас свои ворота. Эта встреча может произойти как в чешских горах, так и на холмах Калифорнии, в карельских или уральских лесах. Этих людей может быть всего несколько человек, а бывает и десять тысяч. 

Сколько же их? Как широко их распространение? В каких странах люди играют в средневековье? 

По эпохе средних веков нами было найдено несколько субкультур:

1.  Поклонники настольной игры «Драконы и подземелья» насчитывают во всём мире около 25 миллионов человек. У нас в стране практически не представлены.

2.  Поклонники компьютерных игр на темы, навеянные средневековьем. Насчитывают во всём мире миллионы человек. Думаю, что компьютерные RPG в особых комментариях не нуждаются. Все они ограничивают свободу действий игрока, имеют очень небольшое число вариантов развития событий (тем и плохи). Отдельно стоит, пожалуй, упомянуть лишь игры типа MUD или MUSH. Это чисто сетевое развлечение, в котором множество игроков общаются между собой в онлайновом текстовом режиме. Адрес, по которому можно найти кучу соответствующих ссылок, www.mud.dn.ua. 
3.  Общество Творческих Анахронистов SCA (Society of Creative Anachronisms) - члены общества изучают выбранный период между 600 и 1600 годами от Рождества Христова в истории цивилизации Европы и известных в то время в Европе народов других континентов.

4.  Ролевики - самоназвание молодежной субкультуры, имеющего своей целью проведение мероприятий, в которых имитируются условия  фантастических или  исторических  миров.

5.  Реконструкторы - группа людей в рамках движения военно-исторической реконструкции, стремящихся как можно точнее реконструировать одежду, нравы и обычаи средних веков.

6.  Поединщики - это движение любителей исторического фехтования. Для них поединок на холодном оружии стал, в некотором смысле, жизненной необходимостью.


Проанализировав вышеприведённые субкультуры, мы пришли к выводу, что исследовательский интерес в рамках нашего похода могут представлять ролевики, творческие анахронизмы, реконструкторы и поединщики. Однако в нашей стране мы смогли наблюдать только 4, 5 и 6 субкультуру. Об этих субкультурах и пойдёт речь в книге.

Мы решили исследовать субкультуры, чтобы понять, почему люди сегодня пытаются занимаются реконструкцией средневековья, как появились эти движения? Мы провели лонгитюдное исследование (1993 - 2000 г.) молодёжных субкультур: ролевиков, реконструкторов, поединщиков.

Сначала мы попытались дать ответ на приведённые выше вопросы, попробовав приблизительно подсчитать их численность. Нужно учесть, что проведенные исследования численности участников игр приблизительны. Мы подсчитали игровые и реконструкторские команды в Санкт-Петербурге, у нас получилось: примерно две тысячи человек. Прибавили к ним ещё человек пятьсот не, состоящих в командах, получили две с половиной тысячи (исследование проводились в 95 году). В 1995 году  около станции Заходское недалеко от Санкт-Петербурга проводилась ежегодная (на то время) центральная игра «Конан», на которую пытались приехать все, кто только мог. В итоге там собралось около пятисот человек, что составило примерно четверть (25%) от общего числа ролевиков. Реконструкторов подсчитать было гораздо легче потому, что они малочисленнее ролевиков и у них есть списки членов клубов. После этого мы предположили: если узнать примерную численность центральной игры, проводящейся в той или иной местности и умножить её на четыре, то можно предположить, какова общая численность этой субкультуры в данной местности.  В Санкт-Петербурге их около двух с половиной тысяч, в Москве – несколько тысяч. По другим городам России (Казани, Новгороде, Уфе, Туле, Котласе, Мурманске, Владивостоке, Волгограде, Новосибирске и т.д.) - несколько десятков тысяч. В республиках бывшего СССР: Белоруссия - пара тысяч, Украина - несколько тысяч, Латвия - несколько сотен и т. д. В Чехии - несколько тысяч ,в Австрии, Франции, Германии, Италии, Дании, Швейцарии, Польше, Швеции, Финляндии - несколько десятков тысяч, в Англии - несколько десятков тысяч, в США- несколько десятков тысяч, в Австралии, Японии и т. д. - несколько тысяч. В итоге мы так и не смогли точно подсчитать, сколько их всего, однако обнаружили, что это явление очень распространено на нашей планете. 

1.2.  Метод "исторической реконструкции" (подробнее часть 2-я этой книги).
Например, изучая ЛС, используя метод "включенного наблюдения", исследователь  находится среди реконструкторов, ролевиков, поединщиков, участвует в их мероприятиях, проводит самонаблюдения и самоанализ своих впечатлений. Для примера ниже приведу несколько отрывков из моих самоотчётов:
· Около сорока бойцов, а также десятка два женщин и их детей зашли в замок. Мы с Максимом и Боханом (его знакомым) стояли в открытых воротах. На поле перед замком бегали женщины и дети. Вдруг из леса вышло гуситское войско. Черт возьми, когда я увидел три отряда, стоящих ровными прямоугольниками на опушке леса, поблескивающие на солнце стальные доспехи, сверкающие обнаженные мечи, топоры, секиры и цепи, душа "ушла в пятки", внутри все съежилось, и по спине пробежал холодок. Сколько раз я представлял себе эту картину, читая книги, смотря фильмы и мечтая, но в реальности все было жутко и просто. Сколько раз я мечтал увидеть перед собой вражеское войско, и, опустив копье или взяв в руки меч, с криком побежать на врага без страха, не надеясь на победу, не думая о поражении, а ради чести. Но когда я увидел войско гуситов, сверкающее оружием и стальными доспехами, мое сердце переполнил страх. Боже мой, в какую авантюру я попал! От войска гуситов отделился отряд легкой пехоты и бросился к воротам замка. Женщины и дети стали убегать к замку. Из замка навстречу неприятелю вышло человек десять. Мы медленно двинулись вперед. Обернувшись, я увидел, что несколько человек стоит в воротах замка, а все остальные смотрят нам в спины со стен. Услышав звон оружия, повернулся. Первые несколько человек уже схлестнулись, а остальные участники обоих отрядов еще подтягивались к центру боя. Войско неприятеля остановилось и наблюдало за ходом этого маленького сражения. На участке в двести метров между гуситским войском и стенами замка началась сеча. Я потерял брата из виду, влетев в общий вихрь боя. Увидел какого-то вражеского солдата и ударил его шестопером в плечо, парень рухну.
· Твои оруженосцы быстро помогают пристегнуть доспехи, подгоняют ремни на ногах, груди, щите. Привязывают меч, и вот ты идешь к рингу. Ощущаешь легкость. Твое тело с каждым движением все лучше состыковывается с твоей стальной одеждой. Перед тобой расступаются люди. Оборачиваясь, смотрят на тебя. Разные у них взгляды: один смотрит оценивающе, другой с уважением, третий с детским интересом во взгляде и т.д. Ты подходишь к рингу. Переступаешь через ограждение и .., ты в ринге. Выбираешь место поудобнее, чтобы свет не ослеплял тебя. Осматриваешь зал. Выхватываешь в нём знакомые лица: вот сидят Света и Юра с дочкой, вот Юрий Бохан, Игорь Михно, Арина Вечёрко. Поворачиваешься к своей команде - у них напряженные, сосредоточенные лица. Они волнуются за тебя. Смотришь на противника. Лицо... Его лицо. Как он смотрит на тебя. Осанка. Оцениваешь доспех, оружие. Вот он опустил забрало и перед тобой только железная нет, лучше сказать, стальная маска. Ты становишься в боевую стойку. Вы приветствуете друг друга. И... И...!
Приведённые выше переживания помогли мне понять отношения между людьми в средневековом обществе,  причины поражения и побед в некоторых сражениях и м. другое. 
Схема №2


1.3. Исследование культурного наследия выбранной эпохи, изучение влияния открытий данной эпохи на последующие события. 

1.4. Изучение общественного мнения, стереотипов и установок об исследуемом периоде. Например, по теме ЛС проводились опросы, интервьюирования, фокус группы, организовывался экспертный анализ книг и фильмов об исследуемой эпохе.

II.  Аналитические методы.

Блок этих методов наиболее часто используется в историко-психологических исследованиях. В блоке аналитических методов мы встречаемся с определенными трудностями в классифицировании направлений. Но, тем не менее, мы выделили 5 направлений (схема 3):

2.1. Метод "физиогномической реконструкции", который включает анализ болезней, еды и т.д. выбранной эпохи, а также реконструкцию физического тела. Понятно, что болезни определенным образом сказываются на личности, но совсем другое, если мы при помощи современных технологий реконструируем физическое тело человека и можем  говорить о его строении тела, характере, используя исследования Кречмера Э., Шелдона У. и т.д., делать выводы о его личности.

Далее все остальные направления можно охарактеризовать как анализ культурных ценностей.

2.2. Анализ архитектурных сооружений. Практически в любой книге по архитектуре можно найти упоминания о том, что значительные изменения личности ведет к изменению архитектурных сооружений.

а) Исследуя архитектурные сооружения определенного времени разных культур, мы можем судить об историческом своеобразии личности. Например, если мы рассматриваем "Киевскую Русь" то можем говорить об определенном своеобразии личности по анализу наличия определенных видов архитектурных сооружений: оборонительных, хозяйственных, культовых и т.д.,  отсутствию административных, спортивных и научных и т. д.

б) Исследуя изменение архитектурных сооружений одной культуры, мы можем проследить изменения и развитие исторического своеобразия личности.

в) Исследуя восприятие архитектуры в выбранный период. 

2.3.  Анализ изобразительного искусства. Сейчас существует множество психологических работ по анализу изобразительного творчества.

а) Мы можем анализировать содержание изображений.

б) Мы можем анализировать цветовую гамму изображений.

2.4. Контент-анализ письменных источников (подробнее "Часть 3: Полны чудес сказанья, давно минувших лет" )

а) Анализ источника, где единицей анализа являются понятия, определённые слова и события. 

б) Анализ источника, где единицей анализа является определённая личность - психобиография. 

в) Анализ источника, где анализируются смысловые единицы.

2.5.  Анализ звука выбранной эпохи, исследование изменений музыкальной моды

Как-то я спросил Клауса (немецкий музыкант - у которого мы с братом были в гостях):

- Что для тебя ностальгия?

Он мне сказал, что для него это музыка.

Исследований о связи музыки и личности известно немного, но, надеюсь, это дело будущего. Мы предположили, что каждый исторический период представлен в сознании определёнными мелодиями, звуками и песнями. На наш взгляд в рамках предложенной методологии музыку можно исследовать тремя способами:

а) Восприятие музыки. 

б) Прочувствовать самому. Эти звуки у меня вызывают грусть и т. д.

в) Если мы изучаем исторический период и у нас есть инструменты, ноты и носители навыков игры на них, то мы можем исследовать, каким образом эта музыка воздействует на наш организм.

2.6  Сравнительный психологический  анализ одежды и предметов быта. Анализ моды и её психологического воздействия на последующие поколения. 

С нашей точки зрения, этот системный методологический подход более полно и достоверно помогает исследовать выбранную эпоху, время, культуру. Сейчас мы применяем его по теме «реконструкция средневековой личности». Новым в методе психологической реконструкции является включение блока методов исторической рефлексии в исследования по исторической психологии, что позволяет сделать более систематизированный охват анализируемого материала. Как вы уже заметили, в данной книге будут рассмотрены два направления исследований из блока методов исторической рефлекси: изучение специфических субкультур (часть 1-я этой книги) и метод "исторической реконструкции" (часть 2-я этой книги). Остальные направления исследований будут рассмотрены в следующих частях серии занимательной исторической психологии: «Часть 3: Полны чудес сказанья, давно минувших лет" и «Часть 4: эволюционная психология». После выхода четырёх частей занимательной исторической психологии средневековья, планируеться издание практикума по исторической психологии.

Схема №3
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в фантазиях твоих.
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С кем водятся волшебники -





а с тем, кто верит в них.







Ю. Энтина
Часть 1  

Субкультуры
Ролевые
"20** год. Два живописно одетых пехотинца, с автоматами в руках, идут по вспаханной снарядами равнине . На горизонте вырастает грибовидное облако. Они бросаются в ближайший окоп, и один спрашивает другого:

· Тебе говорит что-нибудь имя Толкиен?

· Нет. А что?
· Я слышал, что именно с него начались наши хоббитские игрища! "
Ролевые - самоназвание молодежной субкультуры, имеющейго своей целью проведение мероприятий, в которых имитируются условия  фантастических или  исторических  миров. За восемь лет, что я занимаюсь изучением этой субкультуры, встретил не один десяток её исследователей, агрессивных и не очень. Мои коллеги, исследующие это движение, считали себя первопроходцами, поэтому во мне видели конкурента а не товарища и начинали разговор обычно в снисходительно - надменном тоне или просто крыть матом, что осталось для меня загадкой и породило мысли написать работу о психологии исследователей ролевиков и толкинизма. Почти каждый ролевик или толкинутый студент гуманитарного вуза, особенно психолог, социолог или журналист считал своим долгом исследовать это явление. Сколько было написано курсовых на эту тему, никому уже наверное не сосчитать. Безусловно, я тоже этим переболел, и сейчас в ужасе от осознания насколько, далека и моя работа от совершенства. 

Обычно в работах о ролевиках говорится, что это популярное молодёжное движение, но такое мнение сомнительно. Ролевиков в Санкт-Петербурге на 1998 год было примерно полторы тысячи, а молодёжи такого же возраста почти миллион человек. Соответственно ролевики составляли примерно  0,16% от общего числа молодёжи. Наши исследования показали, что среди ролевиков преобладают студенты, но даже среди студентов это число не составит и одного процента. В это же время в Санкт-Петербурге есть такие субкультуры, которые насчитывают десятки тысяч человек, например зенитчики, рэйверы,  различные геймеры, роллеры, скины и т. д. Похожая картина преувеличения ролевиков сказывается и на трудах, например, студентов-психологов: так, в сборнике тезисов за 1999 год международной межвузовсой научно-практической конференции «Психология ХХI века» к ним обращаются в двух работах, однако в этом сборнике не рассматривалась ни одна другая субкультура. Есть ещё одно важное заблуждение: путают толкинистов и ролевиков, но о них поговорим позднее.

Предпосылками возникновения ролевиков у нас в стране были: 

1.  Исторические. 

Всё зависит от точки отсчёта - это может быть как и петровские потешные - тоже, кстати говоря, своеобразное молодёжное движение, так и гладиаторы римских колизеев.

2.  Средства массовой коммуникации. 

Посмотрев летом в деревне фильм («Робин Гуд», «Александр Невский» и т. д.) о средневековье,  подростки начинали делать себе деревянное оружие (мечи, копья, луки и щиты), разбивались на роли, оговаривали правила, обычно очень простые, и играли. Нами было проведёно анкетирование и опрос 211 мальчиков разных возрастов из Санкт-Петербурга, Минска и Витебска, который показал, что также поступает примерно 80% из них. Очевидно, что именно телевидение является доминирующим в формировании образа исторической эпохи в сознании детей. Я вспоминаю, как летом в деревне после просмотра фильма «Айвенго» мы с товарищами собрались на нашей игровой поляне и захотели поиграть в героев этого фильма. Разделившись на несколько команд, мы разошлись по домам делать себе оружие. Кастрюли, большие крышки от баков, штакетник, сломанные клюшки и лыжные палки всё пошло на изготовление мечей и доспехов. Перед началом игры мы оговорили правила и ограничили игровую территорию. Игра у нас продержалась несколько дней. После того, как было переломано все подручное оружие, нашего изготовления, игра прекратилась. Похожие игры у нас возникали несколько раз в течение лета. Однако наибольший размах у нас имели игры на основе второй мировой войны. Они проходили постоянно, особый интерес и ценность представляли большие консервные банки из под селёдки, так как с  помощью её и нескольких гвоздей можно было сделать «пулемёт дектярёва». В этой игре было много правил различных ролей и участников: были удостоверения, значки, различное оружие, копались окопы, землянки и т. д. Особый интерес внёс в эту игру один плотник, который из дерева, просто так, сделал нам большую деревянную пушку, пулемёт «максим», автоматы и гранаты. Начали мы в неё играть, когда мне было лет десять, а в последний раз я в неё, играл когда был уже на втором курсе университета, приехав на каникулы к дедушке в деревню.   

"Князь (в правилах игры, ровно как и в правилах реальности, вернее было бы называть его Сюзереном) стоял на азиатски плоской крыше шестнадцатиэтажного московского дома и светло, как сокол, оглядывал просторы своей страны. Страна простиралась более чем на два квартала, на каждой крыше девятиэтажного или одиннадцатиэтажного дома пребывал в дозоре одинокий княжеский воин. Просматривалось здание типовой школы, именуемой Водопоем по причине обязательного мира в ее кафельных стенах; возле рощицы виднелось урочище Долгой Битвы, в руках Сюзерен сжимал радио трубку от домашнего телефона, способного путем установки на крыше антенны обеспечивать Сюзерену бесперебойную связь со Жрецами и Полководцем. Антенну установили текны - представители клана ученых. Изумительный аналог тимуровской бутылочно-звоночной связи! Сюзерен был молод. Ему было шестнадцать лет. Однако на его лице прирожденного воина и мыслителя уже имелась тщательно культивируемая борода-эспаньолка, а также дорогие полароидные очки. Командный пункт Сюзерена представлял собою недурную чешскую палатку, еже вечерне разбираемую смердами. На других крышах дозорные воины прятались от непогоды в более неприхотливых строениях, вплоть до картонной коробки от двухкамерного холодильника "Стирол". В КГБ - комитете государственной безопасности Страны (жители страны именовали себя Странниками) - служила дочка главного инженера местного ДЭЗа, предупреждающая о плановых проверках и ремонтах крыш. В случае планового набега Чужих (т.е. взрослых) караульные помещения разбирались... В случае непланового посещения крыши Чужими караульным предписывалось изображать из себя подъездных сумасшедших, построивших возле бетонной коробки чердака домик Карлсона.

По выходе из Замковой Башни (по слезании с крыши) Сюзерен усаживался в старую, но вполне приличную "четверку" по имени Мотор и ехал в школу. Это была единственная машина в микрорайоне, не имевшая никакой возможности из микрорайона выехать, потому как Сюзерен по возрасту не только не имел водительских прав, но и не имел доверенности на автомобиль. Однако машина была его и только его, приобретенная при помощи Старших Друзей Страны на совокупные пожертвования Странников. Считалось, однако, что каждый представитель государственной элиты может воспользоваться Мотором. Во время Долгой Битвы именно неожиданное появление Мотора рассеяло и деморализовало врагов... Так что одновременно Мотор числился главной единицей мехчасти воинства Страны.

Два года Сюзерен властвовал в своей державе. На третий окончил школу, провалился в Институт управления (а ведь кому, как не Сюзерену, в нем учиться) и был отослан родителями в Прагу, подальше от российской армии. Полгода в императрицах Страны продержалась Вдова (Сюзеренова подруга), потом, поздней зимой этого года, была свергнута группой смердов, недовольных своим вторичным положением. Игра рассеялась...

Теперь мы можем сказать, что существовала она в течение более чем трех лет в одном из микрорайонов Юго-Запада (события происходят в Москве) и была бы вообще не зафиксирована взрослыми, если бы о ней не знали отдельные толкинисты" (ПИЩИКОВА Евгения 1999 г.).
Мы можем сказать, исходя из вышеприведённых предпосылок, что ролевые игры, в виде молодёжных движений (например, королевства шутов) возникали на протяжении всего исторического развития нашего общества. Этологические предпосылки нам показывают, что ролевые игры каждый открывал себе сам в своем детстве. Поэтому можно говорить о том, что ролевые игры в России появились 30, 70 или 300 лет тому назад, а можем говорить, «когда мне было 5, 8, 10 или 11 лет».

3.  Этологические. 

«Психологии подросткового возраста посвящено огромное количество исследований (Андреева Г. М. 1996 г., Кон И. С. 1979 г., Обухова Л. Ф. 1995 г., Ремшмидт Х. 1994 г., Эриксон Э. 1996 г.)  Отмечу вкратце основные моменты. Подростковый возраст является переходным между детством и взрослостью. В этот период происходят сильные изменения во всех сферах жизни человека, перед ним встают новые требования и задачи. Одна из главных задач подросткового периода – самоопределение: личностное, профессиональное, социальное. Подросток стоит перед необходимостью: включения в общество, принятия на себя прав, обязанностей, норм существования социума; выбора своей будущей деятельности, вообще своего будущего. Общество предоставляет подростку отсрочку, мораторий, для того, чтобы он мог попробовать себя в разных сферах и совершить осмысленный выбор. Но в настоящее время, в период социальной нестабильности, никому не понятно, на что ориентироваться, чего ждать в будущем. Нет основ, на которые подросток мог бы опереться в построении своей собственной жизненной перспективы. В настоящее время, в период быстрых и постоянных изменений во всех сферах жизни человека, такие социальные институты, как семья и школа, не обладают достаточными ресурсами для того, чтобы помогать подросткам взрослеть. Конечно, семья для каждого человека, независимо от его возраста, является некоторым “островком постоянства”, убежищем, где можно прятаться от проблем “трудного и сложного” мира. Но в современном мире, на мой взгляд, взрослость и самостоятельность заключаются в умении “идти в ногу со временем”, и в этом заключается, как мне кажется, роль группы сверстников в становлении личности подростка. 

Остановимся поподробнее на проблематике неформальных молодежных объединений (НМО). Л. А. Радзиховский (Психологические проблемы изучения неформальных молодежных объединений: Сб. науч. тр./ АПН СССР, НИИ общ. и пед. психологии. - М.: АПН СССР, 1988.) определяет НМО как «социально-психологическое явление, представляющее собой попытку адаптации молодых людей к тем проблемам, с которыми они сталкиваются в подростковом и юношеском возрастах, в течение того периода, когда они постепенно входят в самостоятельную жизнь в современных конкретно-исторических условиях». Получается, что все НМО функционально идентичны. Однако, в реальности, в «современных конкретно-исторических условиях» существует множество неформальных групп и они все разные» (Судариковой М. А. 2000 г.).

4.  Фэндом - неформальное объединение людей, любящих фантастику (КЛФ).
«Фэндом - неформальное объединение любителей фантастику, а точнее, множество локальных, объединений, так называемых клубов любителей фантастики (КЛФ) и ассоциации любителей фантастики и ролевых игр, взаимодействующих благодаря переписке и общению на различных конах конвенциях и фестивалях, в основном посвященных вручению различных литературных и окололитературных (иллюстраторам, издателям, редакторам, и т. п.) призов и премий. Фэндом явление интернациональное. Он существует в большинстве развитых и развивающихся стран. И международные конвенции и фестивали проходят на разных континентах (например, в Европе Еврокон"). Ежегодно проводится и грандиозный всемирный "Уорлдкон", собирающий тысячи фэнов из многих стран мира, в том числе в последние годы и из стран СНГ. В США фэндом сформировался еще в 20-е годы нынешнего века, причем стихийно. С рождением первых НФ журналов, публиковавших не только рассказы, повести, романы, статьи, но и письма читателей и их адреса, любители фантастики стали переписываться друг c другом, некоторые завязали заочное знакомство с сотнями "собратьев по "разуму". И как естественный итог заочных и очных знакомств возникновение региональных и общенациональных конвенций. А вскоре фэндом начал формироваться и в других развитых и развивающихся странах. В СССР попытку создания клуба или кружка фантастов предпринял было М. А. Булгаков в конце 20-х, но люди, которых он пытался привлечь в свой кружок, отлично понимали, чем грозит им участие в неформальном, пусть и литературном, объединении. Даже ведущий советский фантаст А Р Беляев, будучи инвалидом, вынужден был работать бухгалтером в Мурманске. С наступлением "оттепели" наметились наконец перемены к лучшему. В советскую литературу пришел отряд молодых фантастов: братья Стругацкие, Днепров, Биленкин, Варшавский и другие. Стали появляться переводы, на первых порах только "прогрессивных" фантастов. И как результат в крупных городах стали рождаться в начале 60-х годов первые КЛФ.

Начало было положено. Вскоре система ЛПФ (любительских переводов фантастики) стала работать не хуже небольшого издательства, насыщая черные книжные рынки дефицитной переводной литературой. Переводчики

Сплочению многочисленных КЛФ, возникших стихийно в стране во второй половине 70-х, во многом способствовало проведение в 1981 г. в Свердловске первого всесоюзного кона фестиваля фантастики "Аэлита", посвященного вручению ежегодного приза в области фантастики. Впервые фэны из разных городов страны съехались на свой праздник, вволю общались, делились опытом работы, были потрясены возможностями клубной работы, о которых рассказал руководитель Владивостокского КЛФ "Комкон-3" А. Корольков… Именно на "Аэлитах" 80-х оформился отечественный фэндом, возникли межклубные связи, определилась структура российских конов (семинары, выставки, карнавал маскарады, кино-, видео просмотры, пресс-конференции). На них оформились и зажили самостоятельно ролевые игры, межрегиональные группы и пр… Отжили свой век ЛПФ, на смену им пришли бесчисленные профессиональные переводы, так что отпала нужда в прежних "печатках", кое-кто из переводчиков стал профессионалом. Наряду с обычными КЛФ, возникли межрегиональные группы по интересам -"людены", изучающие творчество братьев Стругацких, или клуб "Лоуман" поклонники творчества В. Н Крапивина, кстати, имеющие свои собственные изданий ("Понедельник", "Ta сторона "). Количество конов возросло до астрономических цифр: появились такие коны, как "Глинкон" (Иваново), "Зиланткон", "Дни Толкиена" (Казань), "Интерпресскон" (Санкт Петербург), "Новокон" (Михайловское), "Сибкон" (Томск), "Белое пятно" (Новосибирск), "Нордкон" (Котлас), "Волгокон" (Волгоград), "Нарт" (Владикавказ). "Веркон" (Екатеринбург), "Дальневосточное кольцо" (Владивосток-Хабаровск Комсомольск Ю. Сахалинск) и многие другие. Философ В. Степанов, организовавший в 80-х в Самаре КЛФ "Летящее крыло", высказал мысль, что фантастика подобна зачатку религии. Действительно, любая религиозная доктрина базируется на мифах и апокрифах о чудесных происшествиях. 

Как все это должно было реализоваться на деле, все тогда представляли очень слабо. Разве что уфимский КЛФ "Плеяды" к этому времени имел опыт организации летнего фэновского лагеря "Дошелец", где проводились, в частности, фехтовальные турниры. Научную фантастику теснила фэнтези, а вместе с нею и увлечение медиевистикой - мечи, рыцарские доспехи, турниры и прочая средневековая экзотика. В среде отечественных любителей фантастики новое развлечение вызвало бурю эмоций. Практически сразу во многих городах страны - Красноярске, Уфе, Новосибирске, Москве - появились многочисленные Толкин-клубы, возникавшие обычно при КЛФ. В 1989 году в красноярском КЛФ "Вечные паруса" возникла идея провести "Хоббитские игрища" -костюмированную ролевую игру на местности по сказочной эпопее. А весной 1990 года в Свердловске (тогда еще не ставшем Екатеринбургом) на ежегодном всесоюзном фестивале клубов любителей фантастики "Аэлита" представители красноярского КЛФ "Вечные Паруса" объявили о готовящихся под эгидой Всесоюзного Совета КЛФ "Хоббитских Игрищах". Итак, свершилось... И еще в 1989 году в Уфе небольшим тиражом вышел первый в стране сборничек толкинистской поэзии - "Песни Алой Книги".

Но, на свое счастье (или несчастье), именно на этой "Аэлите" энтузиасты будущей Игры случайно столкнулись с представителями клуба "Рассвет", имевшими к тому времени профессиональный опыт в организации ролевых игр. Профессионалы задумчиво почесали в затылке - Толкин их заинтересовал, но организовывать игру продолжительностью в несколько дней на удаленной местности и с полутора сотнями участников... Однако они взялись помочь, и в результате в августе 1990 года на реке Мане под Красноярском состоялись первые в нашей стране "Хоббитские Игрища". Собралось около 130 человек. Представители различных КЛФ съехались со всей страны - от Ленинграда до Владивостока и от Харькова до Котласа. Игра прошла на ура - участники до сих пор вспоминают ее с ностальгическим трепетом. Конечно, большинство игроков не имело ни малейшего представления о средневековом фехтовании, мечи и доспехи делались из подручных материалов, а по одежде трудно было отличить игрока от туриста или участника слета КСП. Но энтузиазм перекрыл все - людям хотелось играть, и делали они это с удовольствием»(ХАЛЫМБАДЖА Игорь 1999.).

5. "Система коммунарских организаций "Рассвет". Существовал он на гособеспечении, имел хорошее помещение, штатных инструкторов-руководителей и обширные контакты со множеством других смежных организаций, официальных и неофициальных - клубами самодеятельной песни, любителей фантастики и различными детскими клубами во многих городах страны. Именно "Торнадо" в 1985 году впервые в Советском Союзе начал организацию сюжетно-ролевых игр для детей. Это были мероприятия, состоящие из многоходовых взаимодействий нескольких команд сложной внутренней структуры, каждая из которых (а иногда и отдельные ее члены) преследовала свою определенную цель, не обязательно совпадающую с целями других. Правила взаимодействия игроков задавались заранее, а общая игровая ситуация обычно бралась из истории или литературы. Жестко заданного сценария не было, хотя ведущие - мастера, как правило, имели несколько заготовленных вариантов развития событий. "Смерть" игрового персонажа приводила к его выходу из игры, либо - гораздо чаще - игрок просто отбывал условленный штрафной срок. Конечная цель игры состояла в том, чтобы научить ребенка самостоятельно ориентироваться в сложной и противоречивой обстановке, быстро принимать правильные решения, уметь анализировать ситуацию. Причем все это в условиях, "максимально приближенных к боевым", - в свете тогдашней военно-патриотической направленности игр. Впрочем, в те времена подобной работой занимались не только в Москве. Детские клубы военно-патриотической ориентации существовали во многих городах. Пример - знаменитая свердловская "Каравелла". Клуб "Торнадо" первым поставил организацию ролевых игр на профессиональную основу и начал систематизировать свои практические наработки.

6.  Новый тип игр, унаследовав лучшие черты родителей, рос и развивался, обретя независимость где-то к 1982 году. В таких играх использовалась серьезная научная база, но присутствовали и столь желаемые массами динамизм, свобода действий и непредсказуемость сюжета. Существовали они под крышей так называемых. "центров ролевого моделирования" (ЦРМ).
7.  Национал-патреотические. Цитируем отрывки из работы Алексея Гайдукова «Молодежная субкультура славянского неоязычества в Петербурге» и «Современные язычники в Петербурге»: «Был полдень. На холме пред деревянным идолом с серебряными усами стоял волхв - могучий парень в черной с узорами рубахе, подле него лежала волчья шкура. "Были зверичи, стали - людичи!" - звучно восклицал он. - "Всебог есть! - Всё есть бог! ... Я еж словен! … Слава Роду, отцу моему! Слава Роси, матери моей!" - продолжал он, поднимая двумя руками дымящийся глиняный горшок. Люди, участвующие в обряде, стояли позади, вторя ему. Ветер подхватывал дым и пепел, разнося по окрестностям и поднимая к богам в светлый Ирий. Обернувшись в сторону Солнца, волхв восхвалил его с поднятым над головой топором и громко нараспев прокричал: "Сла-а-ва!!!". Эхо отозвалось ему, отразившись от… многоэтажных домов. Это происходило не в древности седой, а в наше время в Купчино - одном из районов Петербурга…

Появившись в начале XX в. в творческих кругах интеллигенции как символ чистоты и идеальности народного духа, неоязычество с новою силой проявилось в 1980-е годы в связи с ростом национального самосознания. На 1997 г. в РФ было зарегистрировано 10 языческих объединений, реальная же их численность составляет несколько десятков. Представители неоязычества чаще оформляются как общественные объединения либо не регистрируются вовсе. В среднем неоязыческие группы состоят из 10 - 15 человек в возрасте 17 - 35 лет. В них существует различные отношение к богам и праздникам, простые и сложные, повторяющие христианскую, иерархия жрецов и обрядность (Инглиизм, "Луггарианство", "Калужская славянская община"), создаются объемные мифологические концепции. На сегодняшний день в Санкт-Петербурге существует несколько неоязыческих групп: "Союз венедов", возглавляемый В.Н. Безверхим (дедом Остромиром); "Схорон еж словен", возглавляемый ярг-волком Владимиром Богумилом II (В.Ю. Голяковым); Община экологии сознания "Крина", возглавляемая А.Г. Резунковым (Рарогом); "Солнцеворот", возглавляемый Б. Поляковым, и другие. Существуют и общероссийские объединения. Возглавляемая А.Андреевым (официально отрекающимся от "язычества") "Тропа Троянова" и последователи разработанной А.Беловым (Москва) Славяно-горицкой борьбы ("Русское воинское сословие", "Национальный клуб древнерусских ратоборств" и др.), разделяющие языческое мировоззрение.

 
Представляется возможным также разделить славянское неоязычество на три типа объединений или групп: 

1.  национал-патриотические, входящие в состав национальной правой, участвующие в политических акциях; 

2.  природно-экологические, заинтересованные в сближении с природой и восстановлении гармонии с ней; 

3.  этнографическо-игровые, свойственные подросткам – участникам ролевых игр по мотивам произведений Дж. Р .Р. Толкиена и других фэнтэзи, а также для людей, занимающихся реконструкцией народного быта, одежды, танца, славянских ратоборств и т.п. (не связанных с правыми).

      Социально-культурный фактор является наиболее значимым в формировании неоязыческой субкультуры. Происходящие изменения в системе ценностей постиндустриального общества составляют идеологическую и мотивационную основу современных субкультур. Не исключением является и неоязычество. 

Начиная со второй половины 1980-х гг. в СССР, а затем и в России наблюдались лавинообразный распад единой национальной идеологии, ее фрагментация и замена на целую мозаику микроидеологий, вырабатываемых самыми разными группами. Это явление отражало глобальное явление, охватившее мир в последние десятилетия и получившее название постмодернизм. Перестройка ознаменовала собой изменение в сознании. Находясь в состоянии духовного вакуума, люди обратились к духовному наследию предков, к религии. Мода на религии стала проблемой постперестроечного периода. Большая часть населения вернулась в православие, чему способствовало празднование тысячелетия крещения Руси, сопровождавшееся большим количеством научных работ по истории церкви и по древним верованиям.

Как результат этих поисков первые советские неоязычники вышли через православие из политических диссидентов конца 1960-х (Доброслав)…

Боги могут изображаться в виде кумиров, статуй, идолов, статуэток, икон, символов (рун), символических орнаментов, отдельных предметов быта, птиц и зверей, олицетворяющих какое-либо божество. Происхождение человека в неоязычестве представлено несколькими направлениями:

· божественное сотворение человека Единым Неделимым Богом (Инглиизм), Сварогом; вдохновение души Белбогом в созданное Чернобогом тело ("Вятичи");

· люди – прямые потомки богов: внуки Даждьбога, как сказано в Слове о полку Игореве и Велесовой книге (А.Асов, Москва и последователи Велесовой книги), при этом его сыном, праотцом славян часто называется Орий, Арий, Орей, Ирий-дид и т.п.; можно предположить, что всего в Петербурге сейчас около трехсот неоязычников, не считая сочувствующих.
7. КСП. Ниже мы приводим отрывки из неопубликованной работы Е. Дмитраковой «Субкультура клубов самодеятельной песни». «История клубов самодеятельной песни (КСП) началась в конце 1950-х гг. За это время КСП приобретали структуру, традиции, состав участников клубов расширялся. КСП - это клубы, объединяющие людей, любящих, песню под гитару и стихи. Читателю скорее знакомо понятие авторская песня, чем КСП, всем известны такие авторы-исполнители как Окуджава, Высоцкий, Якушева, Городницкий и другие. Эти люди тоже посещали КСП, выступали на фестивалях, концертах, юбилеях, но они не участвовали в непосредственной жизни какого-то клуба, что и является границей между авторской песней и клубами самодеятельной песни. Настоящий кспэшник может не писать стихов и текстов песен, не играть на гитаре, но он обязательно присутствует на вечерах, как правило, постоянных для каждого клуба (например, вторник в «Радуге» и «Меридиане»), на юбилеях и днях рождения и т. п. Таким образом, получается, что кспэшник имеет постоянный круг общения с «братьями по крови», это неотъемлемая часть его жизни… 
 
В 50-е годы в КСП состояли восновном из молодежи с техническим образованием. Доминировал принцип приоритетность содержания песни, а не красивый голос, техника игры на гитаре. Сейчас акценты изменились: стала преобладать другая тенденция - стремление к качеству исполнения. Сегодняшняя молодежь – это по большей части студенты или выпускники гуманитарных факультетов. Чаще чем раньше встречаются люди с музыкальным образованием. Технари ориентированы на информацию, отсюда – акцент на текст. Для гуманитария главное – всестороннее совершенство… 
 
Первый известный мне клуб "Восток" был открыт 23 декабря 1961 года. Основали его туристы. Встречи по понедельникам, как пишут составители книги "От костра к микрофону" переросли сами себя. Поэтому песни тогда по большей части были походные. Песни иной тематики приняли не сразу. Дело в том, что кому-то более по душе песни именно походно-костровой тематики (Вихорев, например). На сегодняшний день уже не существует явной связи туризма и КСП, а ведь раньше даже ходил такой термин как " гитуризм" - гитарист + туризм. Для туристов песня это, прежде всего возможность отдохнуть у костра, здесь важно ощущать единство друг с другом и с природой. Поэтому репертуар должен быть известен всем, момент авторства или, иначе говоря, сочинительства отсутствует, в той мере, в какой он есть в КСП. В КСП люди стремятся находить или придумывать новые песни. Среди обычных туристов несложно распознать кспэшника: прежде всего по его нежеланию отдавать гитару и вниманию к новому тексту песни. Авторская песня, обосновавшись в клубах, получила хорошую базу для развития… Виды кспэшных мероприятий: фестивали, концерты, юбилеи, вечера песни, слеты, домашние концерты, квартирники. Фестивали авторской песни в Петербурге: "Весенняя капель", "Осторожно, листопад", "Топос", «Петербургский аккорд». По времени фестивали могут проходить от 2-3 дней до месяца. Например, фестиваль "Осторожно, листопад", проводимый в прошлом КСП "Радуга", идет 2 недели, "Весенняя капель" "Меридиана" идет в течение месяца. Обычная процедура заключается в прослушивании, отборе лучших, их выступление, концерт лауреатов и возможно заключительный Гала-концерт с участием гостей, членов жюри, оргкомитета, лауреатов прошлых лет.
8. Хиппи. Особо много рекрутов новому движению дала «Система»: толкинские имена и образы стали чуть ли не средством самоидентификации российских хиппи, а в среде самих ролевиков (толкинистов) появилась шуточка о том, как выглядит настоящий эльф - «в двух хайратниках и с фенечками до локтя». 
9.  Энергеты. Молодые люди, увлекающиеся различными магическими практиками нашли свою нишу на ролевых играх. Особенно много рекуртов движение получило от последователей Карлоса Кастанеды.

10.   Растаманы.  В последнее время представители этой субкультуры  стали пополнять ряды ролевиков.

11.  Зарница - пионерская военно-спортивная игра. В сентябре 1967 года ЦК ВЛКСМ приняло решение «О всесоюзной военно-спортивной игре «Зарница»» и с тех пор почти 30 лет в неё играли на просторах нашей страны. Описывать её подробно небуду так как было снято множество фильмов об этой игре и наверное почти каждый молодой человек старше 23 принимал в ней участие.   

Об истории возникновения ролевых игр существует много мнений. Мной было взято более 80 интервью у ролевиков. 33 интервью было взято в Санкт-Петербурге, в основном на игре «Песня о Роланде» в Дибунах в 1999 году и 51 в Москве в основном на Мандусе (в Орехово 2000 г.). Теперь давайте послушаем несколько отрывков из взятых интервью, ответы на вопрос «Когда появилось ролевое движение?».


   

· Мне 17 лет, игровое имя Д… извиняюсь, я перепутал, где микрофон, началась эта история в конце 80-х годов, насколько я об этом имею представление: пионервожатые хиппи, которые начитались в свое время Толкиена, просто в походах начали драться на деревянном оружии, вот. Им это дело понравилось, и они начали устраивать походы, маленькими группками, уже конкретно, чтобы поиграть, потом они рассказали об этом своим знакомым, так народу стало появляться все больше и больше. Собственно так ролевое движение и началось.







    ***


·  В 90-м году и вообще я слышала чудесную историю про книгу "Хоббитские игры" Фришмена 1933 года. Но это видимо была ошибка, продиктованная преподом. Но я думаю, что он, как говорили, что первая игра была в 90-м году, об этом пишет Лузберг в своей работе. (Вставка от автора: к сожалению эту работу автор так и не смог достать)

***

· Об истории ролевых игр. По слухам, дошедшим до меня давно, они начались где-то году в 89-90-м. С тех же самых социологических/психологических исследований, которые проводились вроде как где-то в Москве, н-ну и на которы... на которых была набрана массовка из студентов первых курсов вузов и старшеклассников-школьников. Э, проводились исследования по выживанию человека, в, ну, в игровую, что ли, реальность, э, в реальность другого мира, как гармоничней человек может вписаться в этот мир и как он может оттуда выйти, из этого мира. Ну и так, в общем-то, были проведены, был проведен цикл игр, э, после которых исследования были закончены, какая-то диссертация была написана, э, в результате психологи сказали, что, ну, в общем, все, спасибо ребята, вы нам больше не нужны, ребята сказали: "Вы нам тоже не нужны, мы пошли играть дальше". Так как времена были еще тогда, когда можно было молодежь держать под контролем, считалось, что нужно, то там психологи заволновались, попытались все это дело прекратить, но не получилось, массовка продолжила играть. Ну, вот с этого, наверно, начались ролевые игры. Это конечно, ни в коем случае нельзя воспринимать то, что я вам щас сказал, за истинную правду, это одна из баек про происхождение ролевых игр. Ну вот. Потом начали появляться. Сначала играли по "Властелину колец", по произведениям Толкиена, э, так что, в основном ролевыми играми сперва занимались толкинисты, и долгое время определения "ролевик" и "толкинист" означали одно и тоже. Но с разнообразием сюжетов, э, с разнообразием книг, взятых за первоисточник, с разнообразием исторических сюжетов, которые брались по литературным произведениям, они могут делаться по историческим событиям, как вот например эта, хоть она может и по литературному произведению, э, "Песнь о Роланде" отражает реальные исторические события, э, по придуманным ситуациям и так далее. Ну, таким образом, игру по Толкиену провести довольно трудно, потому что персонажи слишком хорошо знают друг друга, слишком может быть этот мир, может быть приелся, может быть слишком закатан, хотя, если найдется герой, то за ним пойдут многие, орга... если, если найдется кто-нибудь желающий организовать такую игру, по Толкиену. Ну, а сейчас проводятся игры по совершенно разным сюжетам и, э, допустим, мы вот проводили и проводим цикл игр по королю... легендам о короле Артуре. Начался этот цикл вот здесь, на этом же полигоне в Дибунах, э, весной 1996 года, в конце апреля, по колено в снегу топтались рыцари Круглого стола, злобные шотландцы, хитрые ведьмы, огнедышащие драконы, искомые звери, т.д. и т.п., вот. Ну, игра получилась, получилось продолжение, и недавно мы справили уже девятую игру. Ма... Маст... Состав мастеров меняется потихоньку, но общее, общий настрой соз... сохраняется. Мы вот на наших играх по королю Артуру, мы вот пытаемся восстановить что ли дух рыцарства, тот дух легендарного рыцарства, который, как нам кажется сейчас, утрачен. Э, может быть, средневековье, на самом деле, было темным, может быть рыцари были не такими уж благородными, но нам хочется видеть их благородными и нам хочется быть похожими сильно на тех персонажей, которые описаны в легендах, на тех храбрых рыцарей которые защищали прекрасных дам, обиженных сирот, которые ни... ни... не совершали никаких бесчестных поступков. Для нас этот мир, он, как бы дорог, поэтому мы пытаемся его восстанавливать. Эта игра, игра по "Песне о Роланде", она, я думаю, тоже преследует похожие цели, потому что французское рыцарство, легендарное французское рыцарство, воспетое в "Песне о Роланде", оно тоже, э, чем то напоминает, может быть, рыцарство Круглого стола - у него тоже были рыцарские законы и рыцарские заветы, ну и плюс к тому очень интересный сюжет, тем что здесь сталкиваются два мира, мусульманский и христианский, две культуры, совершенно разные и во многом не понимающие друг друга. Э, очень интересно было бы проследить за развитием событий в таком мире и мы надеемся, что игрокам удастся отыграть свои роли удачно, не... корректно, э, и, может быть, мне бы хотелось, может быть, чтобы игра была не столь кровопролитной, как кровопролитна "Песнь о Роланде", может быть, удастся решить дело миром, хотя если что, мое копье и мой меч, они всегда к услугам врагов. Ну, в общем-то это, наверное, все, что я сейчас готов сказать...

***

· Первые игры вообще происходили у меня на даче… Лет пятнадцать назад. Я точно не помню, я просто помню, что на моих глазах в принципе всё это создавалось. Тогда не было конечно не текстолитовых мечей, таких, как сейчас, не дюралевых, ничего такого, делали из дерева, вот, только исключительно, причём чаще всего из клюшек, то есть сначала просто собиралось некоторое количество народу и как-то всем, кто как бы прочитал вот что-то такое по истории, кому это нравилось, кого это прикалывало, снначало просто вместе собирались, потом разрослось всё это. Вот в такое безобразие. Раньше это было покучнее, так сказать, сейчас это называется кланами там и т. д., тогда это называли компанией… Да и потом сейчас как бы народ больше делает упор именно вот на технику, то есть раньше приходили более, так сказать, пообщаться об этих книгах, именно поиграть, сейчас больше народу приходит побиться на мечах. Вот…

***

·  Уже на память цифру не помню, но это было достаточно давно,  первые ролевые игры были настольными,  вот, и до сих пор солидные компьютерные игры построены на ролевой основе, в качестве основы для расчётов используют бросок двух кубиков, вот, вероятность попадания удара, снятие повреждений - всё это рассчитывается на основе броска двух кубиков, вот, так это всё и считалось - сидел народ, кидал кубики до позеленения, потом считал, кто кому сколько чего снял, вот… Вот всегда существовали такие организации людей по интересам, которые собирались и занимались каким-то любимым делом, вот. Собственно, я как понимаю, что здесь любимым делом были не столько попытки побить друг друга клюшками хоккейными, вот, сколько попытки, как-то общаться несколько по-другому.

***

· Ролевые игры можно проследить начиная с коммуны имени Макаренко, тамже ведь тоже разыгрывалось нечто подобное только более в актёрском плане, показывали спектакли и в принципе играли там тоже, только в красноармейцев и в белогвардейцев, то что было популярно, а в более поздний период существования коммуны играли даже исторические какие-то вещи, там разыгрывались грандиозные спектакли с пиротехникой, с умиранием, с кровью, льющейся на сцену. Ну, а дальше существовал в Питере клуб и из него вылился Московский клуб. Ну, московский клуб, по-моему «Форпост», занимался именно ролевыми играми глобально. Строилась из фанеры римская империя, т е. достаточно глобально, с костюмами, со всеми делами. Того, что у нас в Питере, мягко говоря, и не пахло. Ну и так существовали разновозрастные так называемые комуннарские отряды, у которых у каждого была своя специализация. Кто-то на исторической почве специализировался, грубо говоря, если руководил историк, кто-то на экологической, кто-то на театральной, делали спектакли, ездили и выступали… Если говорить глобально, то была в Копорье лет тридцать назад глобальная ролевая игра, вот это точно я знаю. Я говорил со свидетелями, там было большое количество людей, костюмы, отыгрывались правила, достаточно примитивные, но уже были…

Ролевое движение окончательно оформилось к 1985 году, пополнив свои ряды членами КЛФ ("Клуба любителей фантастики"), КСП (Клуба самодеятельной песни),  этнографами, лингвистами, историками... всех просто не перечислить. Именно КЛФ был тем последним штрихом, который завершил композицию. Игры вышли на новый уровень: научно-фантастический. Общепризнанными центрами ролевого движения сделались Москва, Санкт-Петербурге (тогда еще Ленинград), Киев, Екатеринбург и Казань. Так прошло еще пять лет. Ничто, казалось, не предвещало перемен, когда в 1989 году грянул гром среди ясного неба, и звался он - "Властелин Колец". Осень 1991 и 1992 годов - время появления региональных игр. Организовывались они по-разному и собирали от двух-трех десятков до полутора сотен участников. Правда, сразу же выяснилось, что разница между игрой-однодневкой и многодневной баталией чрезвычайно велика. Когда игра идет несколько часов, то нет необходимости в организации быта и ночевки, основная роль отводится действию.

Впрочем, отечественные писатели вообще отличались изрядной симпатией к ролевому движению: на различных играх и около игровых мероприятиях неоднократно были замечены Сергей Лукьяненко, Елена Хаецкая, Мария Семенова, Алексей Свиридов; маститыми ролевиками числятся известные критики Владимир Борисов, Вадим Казаков, Сергей Переслегин и другие. Появились произведения, написанные по мотивам игровых событий, к примеру, выпущенный в 1997 году издательством АСТ роман Алексея Свиридова "Крутой Герой" или вышедшая в том же году в ЭКСМО трилогия "Ищущий битву", "Колесничие Фортуны" и "Закон Единорога", автор которой скрылся под псевдонимом Владимир Свержин. 

Однако чаще всего игры служили поводом для написания произведений "извне", и тогда появлялись вещи, подобные "Лабиринту Отражений" Сергея Лукьяненко. Словом, ролевые игры стали частью отечественной фантастики и фэндома. Таким образом, за три-четыре года субкультура ролевых игр широко распространилась по всей территории бывшего Союза.

Первоначально по своему социальному составу игровая среда почти не отличалась от фэндома конца 80-х - начала 90-х годов. Тем более, что основная масса людей пришла в ролевые игры именно из КЛФ и КСП, а большинство старых ролевых клубов (во Владивостоке, Хабаровске, Новокузнецке, Уфе, Казани) до сих пор сохраняют форму и структуру КЛФ. Известны, правда, случаи, когда размежевание между фэнами и ролевиками проходило весьма бурно так, секция ролевых игр КЛФ МП "Эгладор" была в 1992 году с шумом изгнана из клуба за фехтовальный турнир в университетском коридоре, посвященный столетию: со дня рождения Толкина, а также за кражу пожарного рукава, пошедшего на ножны для мечей. Пришлось "Эгладору" искать себе новое место сбора. Им оказалось здание библиотеки Нескучного сада, но ролевиков попросили через два года существования там. С тех пор площадка перед зданием библиотеки в народе именуется "Эльфятником". Приоритеты движения постепенно менялись. Если старый фэндом воспринимал себя частью общества, только больше других ориентированной в будущее, то субкультура поклонников фэнтези, строящих волшебные миры по заветам Толкина, этого уже не ощущала. И ни фэнтези, ни ролевые игры здесь не виноваты. Просто изменилось время. Дух коллективизма был объявлен старомодным пережитком и исчез, но вместе с ним у людей исчезло и чувство общности с тем социумом, в котором они пребывали

Более серьезной проблемой движения стала та, которую поначалу и заметить было трудно. Как уже говорилось, к середине 90-х ролевое движение образовало некое подобие социума с откровенно медиевиской структурой. Этому способствовал не только средневековый антураж большинства игр, но и сам способ существования ролевых клубов. Главным, что отличало их от КЛФ, была необходимость регулярной практической деятельности, причем явно военизированного характера: подготовка команды для игры, фехтовальные тренировки, закупка и изготовление реквизита - оружия, доспехов, игровой одежды, а также полевого турснаряжения. Все это требовало создания постоянной и жесткой структуры, функционирующей не только во время игры. Феодальная пирамида власти очень быстро стала привычной и выглядела неотъемлемым элементом движения. Но бытие определяет сознание, и социальное разделение постепенно стало восприниматься как само собой разумеющееся. Появилась элита, состоящая из заслуженных "крутых" игроков с большим стажем, широкой известностью и почти непререкаемым авторитетом - своеобразное игровое дворянство, вожди, короли и князья, окруженные пышной свитой. Они уже не только играли эти роли, но и в быту среди "своих" вели себя соответственно, тем более, что некоммерческий характер игр давал финансовую возможность организовать действо на две-три сотни человек лишь немногим клубам. Кто платит, тот и заказывает музыку, и лидеры крупных ролевых объединений, начав игру в феодализм, задали эти правила всем остальным. Для того, чтобы быть причисленным к элите, стало уже недостаточно собрать свою команду - требовалось получить для нее роль. А мастера все чаще распределяли лучшие и наиболее заметные роли, исходя из собственных симпатий и своей оценки статуса игрока. Поэтому ключевые роли занимали одни и те же люди.

В ролевом движении появились свои поэты и писатели. В связи с этим дать общий и одновременно достоверный социальный портрет игрового движения весьма затруднительно. "Тусовочная" часть ролевого движения, как уже упоминалось, сегодня в основном состоит из школьников, студентов (зачастую, "вечных") и молодежи без особого рода занятий. "Профессионалы" от ролевых игр, напротив, либо вообще зарабатывают этими играми (что, впрочем, сегодня очень тяжело и поэтому встречается достаточно редко), либо имеют постоянную работу, в основном творческого характера (чистых "технарей" не так уж и много, компьютерщики же технарями себя не считают). Таким образом, подавляющее большинство участников движения можно отнести к интеллигенции, хотя к значительной части их более подошел бы термин "люмпен-интеллигенция".

А еще есть фэн-пресса. Время от времени в разных концах страны появляются различные фэнзины, посвященные ролевым играм и - ныне уже в меньшей степени - толкинистике. Самыми регулярными из подобных изданий сейчас являются московское "Мое Королевство" и уфимский "Огс-Сlиb Jоurnal". Прекратили свое существование "Третья Тема" (Владивосток), московские "Фэн-Гиль-Дон" и "Талисман". Выпуск самодеятельных сборников стихов давно уже стал традицией толкинистского и ролевого движения - менее чем за десять лет по всей стране появилось, как минимум, три десятка подобных книжек. Словом, движение живет и развивается, хотя иногда в самых неожиданных направлениях. РПГ (RPG - Rоlе Рlау Games) за рубежом обычно подразумевают не те ролевые игры, что у нас именуются "полевыми" (то есть игры на местности), а настольные типа АD&D - Аdventures Dungeons аnd Dragons (достаточно вольный перевод - "Приключения с подземельями и драконами"). Это очень тщательно разработанные стандартные модули для настольной ролевой игры, представляющие собой сюжетный каркас, в рамках которого под руководством ведущего (Dungeon Маster или "DМ") группа участников до 10 человек совершает (на словах) увлекательные приключения в заранее проработанной корпорацией-изготовителем (она называется "ТSR") или лично участниками… Многодневные игры куда сложнее - и одновременно реалистичнее, поскольку еда, сон и прочие элементы быта превращаются в часть игры. Поэтому традиционными стали именно массовые игры, число участников которых доходило до трех-четырех сотен, а продолжительность могла достигать недели. В то же время выяснилось, что устройству быта на подобной игре приходится уделять много времени и сил, что в полевых условиях, да еще усугубленных "военной" атмосферой, усложняет выживание одиночек. Поэтому основная масса игроков пребывает в составе команды, где социальные роли уже распределены и жестко привязаны к игровым: кто-то командует войсками, кто-то готовит еду, кто-то обеспечивает охрану лагеря, кто-то ведет разведку и занимается дипломатией... Словом, граничные параметры большой игры сами, без вмешательства организаторов, приводят в действие механизмы формирования и развития социума. И не только в игре, но и задолго до нее. Если команда готовится целый год, то ее стабильность гарантирует успешное участие во многих играх. Естественно, в полном соответствии с теорией исторических последовательностей игровой социум быстро приобрел феодальные черты, чему немало способствовал средневеково-фэнтезийный антураж большинства игр. Лагеря превратились в крепости, обнесенные высокими стенами с воротами и дозорными башнями. В зависимости от условий местности, уровня обеспечения и сроков предигровой подготовки эти стены могли быть "виртуальными", из картона и веревочек. Но порой строились всерьез... На башнях высотой два-три-четыре метра стояла стража, облаченная в средневековые шлемы, кольчуги и калантари. После того, как в ролевые игры пришло немало любителей фехтования, это искусство здесь быстро набрало силу, и доспехи начали создаваться по конкретным историческим образцам, иногда даже и в полный вес (приходилось видеть кольчуги и цельнокованые доспехи весом по 25 кг). Да и одеяние стало гораздо более затейливым: "эльфийские" плащи из занавесок постепенно сделались дурным тоном, а изучение литературы по истории костюма привело к появлению средневековых одежд, которым позавидовала бы иная театральная костюмерная. Но скоро обнаружилось, что феодализм - это не только благородные рыцари в сверкающе гремящем доспехе и прекрасные дамы в бархатных платьях. За пределы крепости во время игры без особой нужды и оружия высовываться не рекомендовалось. Да и с оружием ходить в одиночку без риска быть "убитым" решались лишь самые лихие бойцы. Остальным же приходилось сидеть в укрепленном лагере и покидать его только под охраной, например, в составе торгового каравана либо глубокой ночью, когда темнота служила укрытием. Ибо какая же фэнтезийно-средневековая игра может обойтись без орков, разбойников, наемников или просто могущественного маркграфа, которому королевский закон не писан?.. Тем не менее даже столь жесткие условия участников не отпугнули. Просто игровой мир стал практически столь же вещественным, как и реальный "большой" мир, но при этом не растерял очарования волшебной "потусторонности". Скоро игры перестали быть только Хоббитскими, а затем и сам Толкин отошел на второй план. Да, Средиземье оказалось едва ли не самым ярким из созданных человеческим воображением миров, но нельзя же вечно жить в колыбели... И вскоре игры четко разделились на два основных типа - исторические и фэнтезийные. Организаторы первых строили свой мир и сюжет на основе реальных событий, описанных в хрониках или романах - такие игры были по душе любителям исторических реконструкций. Впрочем, "чистая" история без вариаций быстро приелась, и гораздо большую популярность приобрели магические и мифологические миры, а также известные произведения жанра фэнтези. Нередко мастера брали за основу собственные разработки, а иногда и просто свои неопубликованные романы. Например, весной 1994 года под Харьковом состоялась игра "Сумерки мира" по мотивам получившего впоследствии широкую известность цикла романов Г.Л.Олди (Гончаров Владислав 1999 г.).

Мы провели опрос среди ролевиков, как давно существуют ролевые игры в России. Опрошено было 26 человек: 18 сказали, что десять лет назад, 4 - тридцать и 4 - пять лет назад. Из опрошенных 69% считают, что ролевые игры начались после опубликования книг Толкина. Итак, когда же начался бум толкинизма? Впервые "Хоббит" на русском языке был издан еще в 1976 году, в 1982-ом в "Радуге" вышел первый том "Властелина Колец" под названием "Хранители". В 1988 - 1989-том его снова переиздали, уже вместе со вторым томом - "Две Твердыни", а в "самиздатовских" переводах вся трилогия вместе с "Сильмариллионом" была известна раньше и быстро обросла поклонниками. Наиболее убежденные из них назывались толкинистами. Поначалу они собирались небольшими группами, гордые от сознания своей "посвященности" в нечто недоступное широким массам. Толкин стал символом иной, запредельной жизни, вход в которую был открыт не каждому, эту "причастность" можно проследить, например, по толкинистским мотивам в песнях Гребенщикова. 
Как ребята попадают на игры? Я опросил 18 ролевиков в Москве на Мандусе, всего в тот день было около 200 человек, из них около 20 были люди младше 15 лет (они не опрашивались) и 23 ролевика на одной игре в Санкт-Петербурге, всего на этой игре было около 80 человек. Основные ответы:

1. Привёл: брат, друг, товарищ - 19 (46%)

· Короче, вот там впереди идет человек двухметрового роста, э, он учится у нас в Герцена, вот значит, на 1-м курсе едем мы в колхоз, подходит нечто такое большое, наводящее тень, и говорит, что "ребят, у меня напарник не приехал, можно я на грядке свеклу буду с вами копать? Вот, это оказался будущий капитан нашей будущей команды.

Голос: чайники.

· Да, да, чайники, из которой я нынче ушел, но тем не менее. Вот. Просто человек подал замечательную идею создать команду, вот на него это и повесили. Так я пришел в ролевые

Голос (ж): и что ж ты тогда из нее вышел, если это была замечательная идея?

· Ну, замечательные идеи не бывают великими.

***

· Сначала мы давно читали, в классе 6-м, Толкиена. «Хоббита» еще где-то в классе 5-м прочитали, в 6-м в школе прочитали, у нас там как бы была группа друзей и потом мы как-то в «Сороке», по-моему, классе в 7-м прочитали, что есть такие игры, решили поехать. Ну, естественно не поехали, потому что не знали, как на них выйти. А потом один человек просто из компании на Лорифеля вышел и вот они на перумовку на первую съездили, а потом уже мы через год поехали. Ну, так-то слышал. Специально ни с кем не знакомился, ну там два раза Марадану домой звонил. Так что тут все совсем просто.

***

· На первую игру я попала. Я была знакома с одной девочкой по "дерзанию" в Аничкином дворце. Я пришла однажды на ее день рождения и там познакомилась с ее другом. Он был, как раз, ролевиком, а я давно о них слышала. Мне стало очень интересно. Потом долго выясняла, зачем и для чего мастер на игре, а потом, как-то меня взяли и привели в Шувальник, показав игру. Вот. Тогда это была плохая игра и на хорошей игре я была только в этом году. В июне. На Ирландии, ну мне кажется что вот, так сказать, для меня вот, ролевое движение хобби такое, на котором я могу отдохнуть.

2. Прочёл книгу Толкиена, стал искать единомышленников - 9 (22%)

· Ну, я прочитал «Властелин колец» Толкиена и стал искать ролевиков. Ну и в общем-то друзей по увлечению много и те мне сказали, что в Удельном парке тренируются люди. Пришел, поговорил, они меня взяли в команду. После чего я начал тренироваться. Вот так. А именно играть впервые? Ну, выехал на игру, мне понравилось и так далее. Это было где-то полтора года назад.

***

· Вкратце о том, как я попал в ролевое движение. У меня был друг, мы жили рядом. Собственно как-то раз речь пошла о «Властелине колец», который мы обсуждали и оба пришли к выводу, что вещь эта хорошая и читать ее следует. Ну, потом, как-то в разговоре он сказал: "Ты, как бы, вообще, знаешь, кто такие толкинисты?" Ну, кто такие толкинисты я знал. Ни и их тогда показывали очень часто по телевизору. Тогда это было модно. И спросил, хотел бы я в этом поучаствовать. Ну и на первую игру он меня свозил. Дальше уже пошло, поехало. Это был ноябрь 1996 года, 7 ноября 1996 года. Ну мне это все понравилось. Я нашел команду и стал с ней тренироваться. И потом пошло поехало. Ну сначала я хотел создать свою команду. Долго искал знакомых цевилов, которых можно к этому делу приобщить, но они не особо приобщались. А потом я познакомился с человеком по имени Флеш и по имени Скай, которого сейчас, к сожалению, здесь нет. Которые, как выяснилось, живут в недалеке от меня и тренируются поблизости. Стал я ходить к ним на тренировку. И так далее и так долее...

3. Случайно - 6 (15%)

· Ой, ой-ой-ой, на самом деле я даже не помню. То есть это не было столь занимательным событием, на игру я попала совершенно случайно, то есть мы с отцом гуляли по лесу как-то, выходим на полигон в Петеярви, смотрю - играют. Я говорю: "О, папа, здесь люди играют". А там недалеко была наша любимая стоянка, где мы стояли. То есть я как бы с ролевиками уже так что-то о них знала, тусовалась с ними, но попала на игру таким хвостопадом, вот, шлялась по полигону каким-то бродячим персонажем, по-моему, травницей.

4. Хотел научиться фехтовать мечом, услышал, что где-то ребята дерутся на мечах - 3 (7%)

· Ну, рассказали, вообще давно хотел научиться фехтовать мечом, не спортивное фехтование, не кэндо, а вот именно мечом. Вот. Мне сказали, что вот можно научиться, а потом и уже все остальное, помимо фехтования.

***

· Приколоться решил. Э, опыт, опыт уличных драк на палках, как бы, м-м, привлек меня, как бы сказать, ну интересно поучиться стало, на самом деле. Вред людям причинять.

5. По объявлению в газете - 1 (2%)

· В 1995 году я сам появился на ролевых играх, случайно туда попал, ну так, случайно я попал конечно в 1994 году и просто попал в общество толкиенистов, которое давно разыскивал, и ч-ч-через них мне не удалось на ролевиков выйти, и потом уже случайно, уже по объявлению в газете, вышел на команду ролевиков, новоиспеченную ну (пауза), в данном случае рассказать именно об истории, ну, это могут, это могут многие рассказать, мне бы хотелось, может быть попытаться, попытаться раскрыть может быть свой взгляд, исключительно свой взгляд, на ролевые игры, ни в коем случае не обобщать этот взгляд как взгляд всех ролевиков, э, так как сколько ролевиков, можно сказать, столько и взглядов, ну может быть, чуть-чуть меньше, вот. Э, ролевые игры, конечно же, конечно же, это, в первую очередь, воссоздание, воссоздание того мира, который открывается. А на ролевы... на ролевых играх каждый человек, он получает роль, и эту роль он должен объективно сыграть. Независимо от своих личных интересов, постараться соответствовать полностью своей роли. Совершенно не главное, по-моему, чтобы на-на игре происходили какие-то сражения, стычки, свалки, кто-нибудь кого-нибудь убивал. Для меня самая лучшая игра - это игра, в которой никого не убили, зато все поиграли. Вот. Ну, на самом деле, сейчас, к сожалению, таких игр становится больших все меньше и меньше, можно сказать, что больших вообще нет, э-ээ, так как есть люди мешающие, мешающие ролевым играм, которые приходят на игры, ну, скажем так, оттянуться по-своему (пауза), помахать-помахать дрыном, поразбивать головы, попьянствовать на природе. Конечно, похвально, но зачем же здесь?

6. Привела девушка - 1 (2%)

· Ша толкинув на Кипре мою бывшую девушку, вот, досталась мне как в учителя, ну правда долго я у неё не проучился с дуру, вот, девушка меня бывшая толкинула и заставила пойти на Игладор, вот…

7. Услышал по радио - 1(2%)

· Он по радио что-то гундосил в Хоббит-клубе, и мы, нажратые, послушали, послушали, телефончик записали и через год позвонили. С друзьями дорогими пришли к нему, и вынесло нас на игру.


  8. Получил информацию через компьюторные сети - 1 (2%)

Результаты показывают, что примерно 1/3 ролевиков в первый раз попали на игру не под влиянием творчества Толкиена, и лишь 22% из них после прочтения  его книг. В связи с этим становится понятным высказывания некоторых ролевиков (толкинистов): «Я слышала, читала в газетах, но сейчас всё это похоже не то, что описывают, некоторые не знают и не читали даже самого Толкина. Я вот кстати только первую книгу сама прочитала… Недавно заметил очень странную вещь, у ребят почти у всех в домашних библиотеках есть Перумов, а Толкина нет» (отрывки из интервью). Молодёжное движение со своей стороны обладает самоназванием, а со стороны окружающей его общественности и исследователей, формирующих мнение общества на эту тему, наклеиваются всевозможные ярлыки, зачастую уже не соответствующие действительности. Так наши исследования показывают, что если толкинист - это поклонник творчества английского писателя и учёного Дж. Р. Р. Толкиена, то молодые люди, собирающаяся сейчас в Нескучном парке (г. Москва), уже давно в своей общей массе не толкинисты, а статьи в газетах всё ещё навешивают им ярлык «толкинистов». Молодые люди, приходящие сейчас на ролевые тусовки, думают, что они толкинисты, основываясь на газетных статьях. Почему это происходит, мы обсудим, когда будем говорить о возрастном составе толкинистов. Интересно то, что 15 % ролевиков утверждают, что они попали в первый раз на игру случайно и 5% попали на игру, получив информацию через СМК. Это значит, что большинство, 80% ролевиков, попадают на игры благодаря знакомым. Соответственно,  если предположить, что в среднем каждый молодой человек имеет минимум сотню близких и дальних знакомых, то в Санкт-Петербурге практически любой молодой человек знаком хотя бы с одним ролевиком, то есть знает о существовании этой субкультуры, а следовательно, если его привлекает такого рода досуг, есть возможность его обрести. Получается, что в эту субкультуру попадают люди с определёнными общими интересами и психологическими характеристиками, на которых средства массовой информации воздействуют опосредованно. Из этого следует: очевидно, эта субкультура на данный момент вырасти в численности не может, если СМК случайно или умышленно не проведут её рекламу. В связи с тем, что за 8 лет, которые я наблюдаю за этой субкультурой, количество активных участников их игр (рассматривается на примере города Санкт-Петербурга) кардинально не возросло, можно предположить, что данное движение соответствует психологическим характеристикам, особенностям и потребностям  примерно 0,2% всей молодёжи.


Каков же возрастной состав этого движения? Мною проводились исследования возрастного состава участников полевых игр под Санкт-Петербургом с 1994 по 2000 год, они показали, что возраст основного состава участников - от 16 до 25 лет. Средний возраст ролевика примерно 19 лет. О них хочется сказать словами из английской баллады:

"О славном парне 

будет речь,

он звался Робин Гуд,

недаром имя смельчака

в народе берегут.

Еще он бороду не брил,

а был уже стрелок,

и самый дюжий бородач






тягаться с ним не мог". 

«Определенное опытным путем ВРЕМЯ ЖИЗНИ НЕФОРМАЛЬНОЙ ГРУППЫ - 3.5-4 года, а продуктивной работы - и того меньше. Это следует учитывать каждому, кто с такими группами работает (Морозовский Р. "Лидер и законы неформальных групп"). Основной состав игр 1994-95 годов сейчас уже на игры не ездит, и даже основной состав игр 1997-98 годов уже не многочисленен - они считаются «стариками». Люди, пробывшие активными участниками ролевого движения 8 - 10 лет, ужасная редкость. В 2000 году можно говорить о приходе третьего поколения ролевиков. В связи с этим любой исследователь этой или какой-либо другой молодёжной субкультуры встречается с колоссальной проблемой: те выводы, которые мы получили, исследуя молодых людей  пять лет назад из этой субкультуры, совершенно не означают, что достоверно относятся к этой же субкультуре теперь. Поэтому получается, что исследователь постоянно опаздывает, описывая молодёжную субкультуру, и общественное мнение, сформированное исследованиями, приписывает молодёжному движению то, чего уже не происходит. Например, игры кабинетки, которые происходили на дачах и в квартирах ролевиков во время зарождения этого движения, по моим наблюдениям, в 2000 году уже практически не происходят среди нового поколения ролевиков. В связи с вышесказанным  можно говорить о парадоксе запаздывания - результаты исследования, описывающего молодёжную субкультуру, к моменту их опубликования устаревают. 


Почему люди приезжают на игры?
Мной было опрошено: 

1). 35 участников игры в Санкт-Петербурге «Песня о Роланде» в Дибунах в 1999 году.

2). 45 в Москве в Орехово 2000 г. 


Задавались два вопроса: «Почему он(она) этим занимается (в смысли ездит на ролевые игры)?» и «Почему этим занимаются (ездят на игры толкинистов - ролевиков) другие?». Я предположил, что ответы на первый вопрос будут социально желательными в среде ролевиков, а ответы на второй вопрос будут менее социально желательными, но больше соответствовать действительности. Пример ответа одного из ролевиков на выше приведённые вопросы:

- Я приехал на игру? Ну, на само деле, на эту игру я приехал, потому что меня назначили на одну из главных ролей, хи-хи, с которой я уйти ну как бы не успел. Э, роль, я нахожусь щас здесь в роли Роланда, игра назы... проходит по песне Роланда... О Роланде. Ну, я-я-я приехал, но вечно же играть. Э, мне, мне будет совершенно не обидно, если с маврами, э, или там с какими-нибудь басками мы не схлестнемся и трупов не будет. Другое дело, что если дело дойдет до драки, то кончено же, постараюсь проявить себя получше, погибнуть геройски или победить с честью, но ни в коем случае без подл... то есть без подлости, и-и-и (голос: оставь завещание) без (пауза)... да, завещание обязательный без разбитых голов (фон: хи-хи-хи)…Ну, что же, продолжим. На игре, конечно, игроки должны получать какое-то удовольствие от игры, но я не считаю, что оно должно быть обязательно боевым, там, подраться, порубиться, это можно сделать на тренировках, тренировки есть, а на игре извольте, если уже вы приехали, извольте играть. Попробуйте, ну, на то чтобы перевоплотиться, перевоплотиться - громкое слово, попробуйте хорошо сыграть вашу роль. Хорошо сыграть того персонажа, который вам дан или которого вы взяли, попробуйте вжиться в эту эпоху, вжиться в этот мир, попробуйте быть в нем гармонично влитым в этот мир, попробуйте, вдруг получится! Ну, если не получится, то может быть либо вам нечего делать на ролевых играх, либо если вы чувствуете, что вам это нравится, то пробуйте еще, пробуйте и пробуйте на разных ролях, авось, да где-нибудь что-нибудь получится. Ну, у нас пока вот здесь вот сейчас игра идет достаточно вяло в смысле боевом, зато хе-хе-хе, я бы не сказал, что игра не идет. Пэры, во всяком случае играют, епископ играет и даже войско пытается как-то играть. Хотя войско, конечно, скучает и мокнет.


Результаты исследования представлены в виде таблицы.  


Упоминаний в отношении себя. Процент от общего количества упоминаний.
Упоминаний в отношении других. Процент от общего количества упоминаний.

Фехтовать
18%
20%

Пообщаться, приобрести друзей и т. п.
15%
15%

Любовь к истории
15%
3%

Уход от действительности
10%
18%

Хороший досуг, повеселиться, сводное время провести и т. п.
10%
5%

Побухать и т. п.
8%
12%

Играть в героев понравившейся книги
7%
3%

Экспериментирование социальных ролей, театр и т. п.
7%
3%

Другое
13%
21%


Мы можем предположить, что социально желательным в субкультуре ролевиков является умение фехтовать, общительность, приобретение новых друзей, начитанность, знание истории. Люди приезжают на игры для того, чтобы пофехтовать, пообщаться, приобрести друзей, уйти от действительности и т. д., а некоторые - чтобы выйти замуж, потому что им скучно, что-нибудь продать ( имеется в виду какой-либо материальный атрибут присущий этому движению, например: меч). На наш взгляд, очень важен факт появления в субкультуре людей, которые приезжают на игры, чтобы зарабатывать на этом деньги. 


За последние десять лет прошло около двухсот ролевых игр на местности, а на двухтысячный год планировалось проведение около сорока  игр в различных регионах нашей страны, от всем известных хоббитских игрищ (хишки, ХИ) до игр в гражданскую войну в Поволжье(1918), США, Вьетнам, время "детей цветов": за основу взят сюжет и суть мюзикла "Волосы" (20-то век). Принято считать, что самой большой ролевой игрой являются хишки, но это не так, «например в тренировочной игре под Москвой по сценарию "Саги о Нибелунгах" участвовало 2000 человек» (ДЮКИН Максим, 1999 г.). По всей России сейчас существует несколько сотен ролевых клубов. Виден рост активности ролевиков, который очевидно обусловлен не увеличением их количества, а  скорее установлением осозноваемости себя как субкультуры, а главное - улучшением информированности о проведении игр среди членов этой субкультуры. Интересно то, что из запланированных игр на 2001 год, в подавляющем большинстве игроки будут бегать с мечами и т. п., и почти 1/3 будет посвящена историческим играм по средневековью.

Рассмотрев динамику проведения ХИ, мы видим, что ХИ проводились в различных регионах нашей страны, явление это распространено широко, материалы представлены в таблице:

Год проведения ХИ
Место проведения
Количество участников (приблизительно)
Время проведения

1990
Не далеко от Красноярска
130
7 - 8 августа

1991
Подмосковье
300
28 июня - 2 августа

1992
Уральские горы не далеко от Уфы
500
3 - 10 августа

1993
Под Свердловском в Уральских горах
350
Первая половина августа?

1993
Остров на волге в районе Жигулей
200
Вторая половина августа?

1994
Подмосковье
450
3 - 7 августа

1995
Между Казанью и Йошкар-Олой
350
3 - 9 августа

1996
Уральские горы
350
4 - 8 августа

1997
Донецкая область
400
?

1997
Подмосковье
600
3 - 7 августа

1998
Донецкая область
650
?

1998
Бажуковка?
1500
2 - 8 августа

1999
Под Киевом

?

1999
Подмосковье

2 - 8 августа


2000
Под Екатеринбургом
1000
1 - 5 августа

 За десять лет своего существования численность игроков на хишках выросло почти в десять раз. Видно, что движение не только межрегиональное, но и межнациональное. На ХИ-90 приехали люди из Москвы, Ростова-на-Дону, Абакана, Киева, Улан-Удэ, Красноярска, Уфы, Казани, Саяногорска. Судя по воспоминаниям игроков, можно предположить, что это были в основном члены клубов любителей фантастики. 

На ролевые игры приезжает большое количество людей. Из них можно выделить несколько классов. 

1. Тусовщики. Самая многочисленная инертная и неподконтрольная часть игроков. Это хиппи, туристы, и просто случайно попавшие на игру люди. Приезжают на игры в поисках приключений, весело проведённого времени, выпивки и т. д. 

2. Толкинисты. Малочисленная категория людей, выбирающихся на Игры, чтобы посмотреть, что там делают с произведениями английского писателя Толкиена.  

3. «Маньяки» или фехтовальщики. Девиз: "Маньяк везде пройдет!". Люди, которых не интересует собственно игра, а хочется мечом (топором, катаной и пр.) помахать, встретиться с представителями различных школ фехтования.

4. «Актеры» (Игроки). Радость и утешение Мастеров. «Весь мир театр…». Не имеют обыкновения абстрактно ошиваться в лесу и собирать цветочки, равно как и махать мечом направо и налево: предпочитают заниматься политикой, любят и ценят красивые заморочки и дипломатические ходы, не меньше - продуманные, толковые и эстетичные обряды. 

5. «Ненормальные». Приезжают на Игру жить: играют они все остальное время, как бы странно это ни звучало. "Ненормальные" редко становятся ролевиками: им незачем надевать чужую личину, можно сказать, что они играют себя. Или, проще говоря, живут в Игре. Они неудобны, странны, временами непредсказуемы, но без них из Игр уйдет что-то, что может быть, и есть душа Игры. 

6. Энергеты. Люди увлекающиеся различными видами магии.

Сейчас интернет начинает играть очень важную роль в этой субкультуре, мы решили проанализировать один из самых популярных сайтов по ролевым играм Арда-на-Куличках. На наш взгляд, особый интерес представил раздел «гостевая книга», где мы могли наблюдать «живое» общение ролевиков. Из него видно, что, как мы ранее и предполагали, это вербальная субкультура. В конце января 1999 года мы распечатали все имевшиеся там сообщения,  их оказалось 382. Из 382 сообщений 30 были сдвоенными. Сообщения были подписаны 56 различными именами, из них 8 имён стандартных (Андрей, Настя и т. д.), остальные игровые ( Арагорн, Лучиэнь и т. д.). 


Все сообщения можно разбить на следующие типы:

1.  Поиск друга, знакомого, обсуждение какой-то темы между знакомыми, ругаются между собой и т. п.   - 173 сообщений

2.  Сообщения хранителям странички -51 

3.  Сообщения хранителей странички - 41

4.  Просьбы о помощи получить информацию о ролевых играх  - 26 

5.  Высказывания в пустоту - 20

6.  Просьба оказать информационную поддержку по обращению с компьютером - 13

7.  Вопросы о творчестве Толкина - 12

8.  Вопросы о творчестве других писателей стиля фэнтези - 11

9.  Просьба найти текст песни, песню, музыку или какую-нибудь мелодию - 5


В связи с тем, что фехтование занимает одно из важных мест в субкультуре ролевиков, мы решили протестировать их на агрессивность. На одной игре под Санкт-Петербургом мы протестировали тестом Басса-Дарки 25 человек (20 молодых людей и 5 девушек), средний возраст 19 лет. Всего на этой игре было около 70 человек.

% испытуемых выше нормы
%  испытуемых ниже нормы

Агрессивность
12%
36%

Индекс враждебности
28%
8%

Подозрительность
2%


Физическая агрессия
20%
8%

Вербальная агрессия
20%
16%

Раздражительность
2%



48% испытуемых показали результаты по шкале агрессивность, отличающиеся от нормы. 36% испытуемых - люди совершенно неагрессивные, однако 20% ролевиков обладают превышающей норму физической и вербальной агрессивностью. Значит, половина ролевиков обладают ненормальной агрессивностью.

Нами была разработана анкета. Было опрошено 32 участника одной игры под Санкт-Петербургом, 24 молодых человека и 8 девушек. Общий средний возраст 18,9 лет, молодые люди ср. возраст 19,1 год,  девушки - 18,4 год. Экспериментатор шёл по игровой территории и анкетировал всех встречных. Всего на этой игре было около 70 человек. Судя по результатам опроса, можно сказать, что 25% ролевиков склонны к заигрыванию - к потере чувства реальности. Некоторые это осознают и в качестве здорового юмора придумали следующую классификацию толкинистов (ролевиков): 

1.  Прочитал книгу. Понравилось.

2.  Толкиенулся сам - толкиени другого.

3.  Вот ты смеешься, а я вчера в лесу хоббита видел.

4.  Национальность - эльф.

5.  В паспорте - Гэндальф.

6.  Я там был и все сам видел.

7.  Толкиен не прав. Все было совсем по-другому.

8.  Убью толкиенута! Только я один знаю, что на самом деле происходило в романах Толкиена! А другие толкиенутые - лжецы!
На ролевиков оказывает наибольшее воздействие межличностное общение, потом телевидение и затем книги. Больше половины ролевиков в своих снах видели рыцарские турниры или старинных воинов; 81% ролевиков сказали, что их привлекает история, 38% занималось в клубе по истории; 88% ролевиков нравится  ходить в доспехах и с оружием; 78% нравятся  карнавалы (переодевания, изменение своего облика, чтобы предстать перед окружающими в необычном виде); 84% занимаясь в клубе, отдыхали от современности с помощью этого увлечения; 34% чувствует себя морально выше остальных людей; 72% чувствует тягу взять в руки меч или другое холодное оружие; 44% иногда получают удовольствие от ран, приобретённых в поединке; 56% нравится вид поверженного противника. 84% любят поединки, а 72% хотели бы принимать в них участие; У 66% друзья занимаются в этих же клубах.  

Каковы же психологические особенности ролевиков? Вот некоторые мнения: «В ходе работы было проведено специальное психологическое исследование членов движение, ролевых игр (ДРИ) (64 человека), в качестве контрольной группы были выбраны студенты высших учебных заведений (62 человека). Были использованы специально разработанные анкеты и следующие тесты: 16 - PF Кеттела, OHP (модифицированная версия BVNK - 300), Айзенка, Люшера, Спилберга - Ханина.

Участников движения отличали повышенная возбудимость, тревожность, заниженная самооценка, высокий уровень эмоциональной реактивности, истощаемость нервно-психических процессов, трудности адаптации, склонность к аутистическим и аутоагрессивным переживаниям, причем в 16 случаях имели место аутоагрессивные действия, высокий уровень алкоголизации и наркотизации, склонность к бродяжничеству, нарушение полоролевой идентификации. При этом членов ДРИ отличает высокий или умеренный интеллект, творческие способности. Выявлена большая доля лиц старше 25 лет (около 1/3). С возрастом прослеживается тенденция к заострению личностных черт.

Обобщая полученные данные, можно сделать вывод, что к НМО «ДРИ» присоединяются подростки с довольно высоким уровнем развития, но с трудностями в адаптации, со склонностью к деструктивному и агрессивному поведению. В ряде случаев они, объединяясь, пытаются разрешить свои личностные конфликты, создав непрофессиональный аналог психодрамы. Однако часто (около 30%) у участников ДРИ формируется на почве акцентуаций характера психопатическое развитие, нередки случаи  «заигрывания», то есть идентификации себя с каким-либо персонажем в обычной жизни. Учитывая эти особенности, данная организация требует пристального внимания к себе со стороны педагогов, социологов, организаций психологической и психотерапевтической помощи» (Курбатова Е. А 1999 г.).

Вот любопытная статья «ПЬЯНЫЕ ГОБЛИНЫ» из «Московского комсомолца» N 155 за 1998 год.«- Да, мы - не-нормальные. Пиши, пожалуйста, через дефис. Мы не можем находиться с "нормальными" людьми. У нас показатель Ай-Кью выше нормы на много единиц, у меня, например 145, у нее тоже. Полагается, кажется, 90-100. В Штатах другие цифры, но у нас все равно выше. Почти все в Эгладоре знают древние языки, принеси мне любой текст на древнем или мертвом языке - через месяц он будет переведен. Латынь - просто как нечего делать. Она вот учится на медицинском. Почти все у нас пишут крайне талантливые стихи, песни, рассказы, музыку. Ай-Кью у нас высокий именно в гуманитарной области. Все поголовно владеют боевым оружием. Вон, видишь, пошел человек? Мастер спорта не помню по какому виду единоборств. Очень многие серьезно владеют айкидо, другими видами. Сюда приходят именно для того, чтобы раскрылся талант. Толкиенизм открывает в людях огромные способности, человек уже не может заниматься чем-то тривиальным.

Человек имеет право на странность. Только когда он начинает подводить под свою "не-нормальность" какое-никакое философское обоснование, странность можно смело переквалифицировать в нечто иное. Приведенный выше монолог - это не выдержка из беседы с пациентом психиатрической клиники или лидером какой-нибудь секты. Эту сентенцию на полном серьезе задвинул тип по имени Маг - постоянный клиент Нескучного сада, или Эгладора.

Если свести к цифрам, на Эгладоре до 80% детей из неблагополучных семей, каждый второй. Фактически сюда бегут от одиночества, невыносимой жизни, непонимания. У каждого или семья неполная, нищета, или побои, или диктат домашний. 

Иногда только кто-нибудь бегает по Эгладору и вопит: "У меня рак, какая прелесть, дайте веревку - повешусь". Поймают, конечно, успокоят, а у человека действительно рак, а ей 20 лет. А семья такая, что расскажешь - легче не станет. Зато на Эгладоре все поймут, у всех проблемы»
Исследований на эту тему много. Безусловно мы можем рассуждать о психологических особенностях ролевиков, толкинистов о том, что некоторые представители этих субкультур считают себя эльфами, гномами, хоббитами, орками, но давайте же не забывать, что у них тоже есть своё мнение.


Чего на свете не случается?

Чего на свете не бывает?

А люди с крыльями встречаются

И люди в небо улетают.

На крыльях веры в  невозможное

Они летят в страну мечты.

Пусть усмехнутся осторожные.

Я полечу туда.

Я полечу туда.

Я полечу туда! А ты?



Ю. Энтина.
К примеру, ниже привожу отрывки из работы «Есть ли эльфы среди нас, или о психологических основах эльфийского мировосприятия», взятой мной с сайта Арда-на-Куличках, авторы под псевдонимами Тинувиэль и Хольгер: 

«Сейчас очень бурно обсуждается вопрос о связи фэнтэзийных миров и образов с нашим миром. Особенно читателям нравятся эльфы - из-за того, что это самый необычный из всех народов, описанных в фэнтэзи (это признают и многие из тех, кто относится к эльфам скептически, например, Макавити). Но - встает вопрос: а как связаны фэнтэзийные миры и выведенные там образы с нашим миром? Точек зрения на это (а значит, и на эльфийскую природу) существует три. Согласно первой из них, фэнтэзийные миры - это некие параллельные нам миры. И это проще всего представить себе (параллельные миры - очень ходовая конструкция в фантастике!), но естественный минус состоит в том, что непонятно, каким образом параллельный мир оказывает на нас такое мощное влияние, не говоря уж о крайней затасканности этой модели. Вторая (в общем, не сильно отличающаяся от первой), говорит о том, что фэнтэзи - прошлое нашего мира, но недостаток - тот же. И наконец, третья, наиболее последовательная, состоит в том, что фэнтэзи - это литература, в которой создана своя модель мира, т.е. мир фэнтэзи реален, как математика, но при этом в мирах фэнтэзи используются некие общие для всей литературы образы, которые в современной психологии называются архетипическими.

В частности, архетипическим должен быть и образ эльфа, и эльфийская природа определяется степенью проявленности в психике соответствующих архетипов. 

А если так, то можно осуществить проекцию образов эльфов в фэнтэзи в наш мир и дать людям в реальном мире название эльфов как символ определенных личностных характеристик, обусловленных влиянием тех же архетипов, которые отражены в литературных образах эльфов. При этом аналогия с миром фэнтэзи состоит именно во внутреннем, глубинном содержании, а не во внешней атрибутике, обращение к которой приходит, если надо. То есть в понятие "эльф" входит нечто большее, чем знание синдарина и даже профессия, связанная с искусством. Перефразировав известное утверждение, можно сказать: "Эльф - это состояние души". 

Чем же отличается эльфийский взгляд на мир от человеческого (в смысле фэнтэзи), а также, впрочем, гномовского, хоббитского и т.д.? Отличие следующее (и здесь мы согласны с Макавити): в то время как у людей восприятие левополушарное, "технологическое", "реалистическое", не интуитивное, то восприятие эльфов основано на правом полушарии, то есть оно прежде всего - интуитивное, основанное не на инструкциях, а на образах, фантазиях, прозрениях. То есть у человеческого (логического) мышления фундамент в сознании, а у эльфийского (интуитивного) - в бессознательном. И именно такое восприятие позволяет взглянуть на мир в целом, а не с точки зрения того, соответствует ли это какой-то системе. 

Черты эльфов описывать довольно трудно, потому что эльфийскую природу не столько определяют с помощью тестов, сколько ВИДЯТ, но можно попробовать описать психологические (а существенны именно они) основы эльфийского мировосприятия. 

Прежде всего, эльфов отличает очень мощная интуиция (атрактивность), при этом для эльфов, как правило, характерна положительная пассионарность. Почему она не может быть отрицательной? Потому что настоящие эльфы последовательны в своем творчестве, тогда как отрицательная пассионарность - это безволие, нежелание развиваться, познавать, творить, это просто аморфное созерцание окружающего мира без желания что-либо делать, наподобие того, как вел себя Лоханкин в "Золотом теленке" (что касается "гомеостаза" - см. текст Макавити - то в мире с явными деструктивными силами, явным злом, в "Арде искаженной", эльфам для того, чтобы оставаться самими собой, требовалась положительная пассионарность, то есть эльфы являют собой общество с искусственно поддерживаемым положительным уровнем пассионарности, и их историческим аналогом отчасти являются еврейские общины, хотя стопроцентной аналогии между эльфами и евреями все же нет). Интуитивность эльфов приводит к тому, что они стремятся проникнуть во внутреннюю сущность вещей, и для них менее важна внешняя атрибутика. Это наводит на мысль, что у эльфов ведущей является не просто интуиция, а именно интуиция возможностей… Поэтому очень характерная черта эльфов в нашем мире - это стремление к творчеству в науке и искусстве, соединенное с нелюбовью к занятию такими сферами, как бизнес и производство, которыми, по мнению эльфов, можно заниматься только по необходимости.… Что касается "презрения" эльфов к людям, о котором некоторые любят говорить, то это явление обьясняется хорошо - так часто люди с неразвитой интуицией, особенно если они состоят в структурах власти, ненавидят интуитивных именно потому, что боятся их, будучи не в силах понять из-за неразвитой интуиции и эмоциональной инфантильности то, что они проецируют на их образы свои отрицательные неосознанные качества, срабатывает и комплекс неполноценности, и в компенсацию этой ненависти они сочиняют легенды о "презрении"!… Этот текст включает в себя попытку определить логически, что такое эльфийское мировосприятие. Но на самом деле "эльфовость" прежде всего определяется интуитивно, и для того, чтобы определить, является ли эльфом данный человек (слово "человек" здесь в широком смысле, кстати, и в комментариях к  указывается, что эльфы, "обычные" люди, а также гномы и хоббиты - один биологический вид), следует не тестировать, а просто посмотреть в глаза, и полученное впечатление скажет лучше любых определений. Однако в качестве примера можно назвать ярко выраженных эльфов, например, среди известных писателей-фантастов - кроме самого JRRT, это на наш взгляд Урсула Ле Гуин, Энн Маккеффри, Клиффорд Саймак, Кэролайн Черри и, скорее всего, Пол Андерсон, а также, возможно, кто-нибудь еще…»





Реконструкторы
«Была одета пышно рать,





и было рыцарям подстать





великолепье их забав.





Когда бывало всех собрав





и дам и рыцарей в кружок,





звучал в старинном замке рог»








(Уорт)
Реконструкторы - группа людей в рамках движения военно-исторической реконструкции, стремящихся как можно точнее реконструировать одежду, нравы и обычаи средних веков. Одежда и доспехи достойны музейных стендов. Игры, турниры, фестивали и реконструкции битв проходят в стальных доспехах, со стальным оружием.  

Предпосылки возникновения движения реконструкторов:

1.Исторические. Ещё в древнем Риме проводились реконструкторские бои в колизеях. Например, одни гладиаторы изображали варваров, другие римлян. Участники одевались в старые доспехи и начинали резать друг друга. Это называлась реконструкцией битвы с варварами. Есть упоминание о существовании некого подобия клубов реконструкции в 18 веке. Иллюстрацией к этому может послужить один замечательный отрывок из книги секретаря великого немецкого поэта Иогана Вольфганга Гёте Иоганна Петра Эккермана «Разговоры с Гёте»:


«Там (имеется в виду в Англии) из лука стреляют все, кому не лень. Даже в самом захудалом городишке имеется «общество лучников». Как немцы ходят на кегельбан, так они собираются в какой-нибудь харчевне - обычно это бывает уже под вечер - и стреляют из лука; я с превеликим удовольствием наблюдал за их упражнениями. Это всё были рослые люди, и, натягивая тетиву, они принимали удивительно живописные позы».

В общем-то то там то здесь в последние пару сотен лет появлялись энтузиасты реконструкции, например, «в начале ХIХ в. двое шведских мастеров, отец и сын Хенрик и Хьялмар Линги приступили к созданию комплексной шведской системы, базирующийся, помимо всего прочего, на воссоздании приёмов, описанных в … скандинавских сагах!…»(Панченко Г. К. 1997 г).


Отрывок из интервью с Климом:

· …В мире первая реконструкция была предпринята на государственном уровне в Германии, в конце 19-го века, когда целые военные роты были выделены для того, чтобы заниматься реконструкцией, допустим римской армией, ланцкнехтами, для того, чтобы было удобнее производить некоторые исторические изыскания…


 Отрывок из интервью с Дмитрием:

· … Как это не странно, инициатором создания военно-исторической реконструкции был Адольф Гитлер, который в начале 30-х годов в целях поднятия боевого духа немецкого народа создал военно-исторические клубы и многие из людей германии, присоединились к этому движению. Были организованы клубы, в которых люди занимались реконструкцией средневековья, для того, чтобы поднять германскую историю… чтобы объединить национальное самосознание было создано вот это движение и потом оно как-то распространилось в основном в Англии и Франции. В 1944 году англичане снимали фильм «Генрих V» для того, чтобы поднять дух английских солдат, которые вынуждены форсировать Ла-Манш… В 1944 году, когда снимался этот фильм, английские клубы приняли участие в съёмках этого фильма…

2.Этологические. Реконструкцию каждый человек открывает в процессе своей социализации сам. В первые начав, что-то сознательно делать или представлять, как это делал кто-то и при этом стараться понять, почувствовать ход мыслей, эмоций, моторику движений, мы становимся на путь реконструкции. По большому счёту в процессе обучения мы постоянно реконструируем образы, мысли, ход рассуждений предшествующих поколений. 

3.Психологические или межнациональные. Некоторыми зарубежными, а также отечественными психологами была выделена проблема, возникшая в 60-х годах нашего века - кризис идентичности. 

4.Политические. В конце двадцатого века на территории СССР благодаря изменившейся политики правительства возникли сильные национальные движения. В республиках составлявших СССР, появился большой интерес к истории. Благодаря экономическим и стратегическим интересам различных стран, политических движений и партий стали финансироваться  проекты, поддерживающие национальное самоопределение в республиках бывшего СССР.  

5.Индивидуальные. Приход и интерес к реконструкции ряда ярких личностей ( Олег Соколов, Пётр Васин, Дмитрий Нестюк, Игорь Михно и др.) способствовал становлению этого движения. 

6.Воено-историческая ассоциация. «В 1976 г. произошло важное, но незамеченное современниками событие. Появились первые военно-исторические клубы. Наконец и до нас дошло поветрие, давно охватившее немалую часть Европы. Правда, если на Западе это увлечение стало как бы частью местной культуры и даже бизнеса, то у нас оно стало своеобразным внутренним диссиденством и вызовом обществу. Что бы там ни говорили, а роль ВЛКСМ была неоценима удалось организовать движения, объединить разрозненные ВИКи (военно-исторические клубы) во Всесоюзную федерацию, дать дорогу одним и помочь стать на ноги другим. В 1989 г. произошло знаменательное событие - Советская Ассоциация Любителей Наполеоновской Эпохи оказалась единственной иностранной группой исторической реконструкции приглашенной в Париж на 200-летний юбилей Великой французской революции. Этот же год был отмечен еще двумя выдающимися событиями. Во-первых, родилась наша главная традиция ежегодный военно-исторический фестиваль "День Бородина", ставший сейчас одним из престижных и собирающий единомышленников со всей Европы и даже из Америки, во-вторых, тогда же возник первый в Башкирии Уфимский военно-исторический клуб, давший начало развитию движения во всех его формах. Сегодня в Уфе действуют клубы, объединяющие любителей средневековых железных потех эпох 1812 г., I-ой Мировой и Гражданской. Нельзя не упомянуть и "толкиенистов", которым тоже не чужда военно-историческая направленность. Короче говоря, с нами сосуществует неформальное, неполитическое Движение, способное учить и воспитывать людей в лучших традициях отечественной истории. Однако, люди варятся в собственном соку, хотя польза могла бы быть обоюдной». (Г. ШЕВЕЛЕВ. 1996 г). Отрывок из интервью с президентом военно-исторической ассоциации России Олегом Соколовым (Выборг 2000 г.):

Интерьвьюэр: Когда вы впервые начали заниматься военно-исторической реконструкцией?

О. С. 24 года назад и вы знаете это было так: я сидел на лекции, студент первокурсник, слушал лекцию, а у меня на столе лежала книжечка, такая романтическая повесть о нескольких наполеоновских офицерах, которые в эпоху испанской кампании оказались в заколдованном замке и т. д. Когда я это прочитал, мне захотелось это пережить, и я подбил нескольких моих друзей, что давайте достанем мундиры и т. д. Мы отправились в замок и провели там две ночи, в мундирах, но таких очень примитивных, и так это было замечательно. Мы стали встречаться и возник первый военно-исторический клуб, такой спонтанный. Назывался он очень просто незатейливо «Империя», а меня естественно, как руководителя Император и так кто-то, а точнее никто-то, тот человек, которого вы здесь видели. Он уже состарился в боях и походах - Лассаль, это первый солдат военно-исторической реконструкции. Он первый сказал: «Сир»… Вот, а потом как реакция на клуб который занялся реконструкцией наполеоновской армией, возник клуб, который занялся реконструкцией русской армии той же эпохи. Всё подпольно, потом кто-то решил делать другие эпохи. Всё подпольно было пока, и в 1988 году это вышло благодаря одному из моих друзей, офицеру… десантнику, который приехал из Германии. Он сказал: «Сир, так слушай, давай сделаем, чтобы вот в открытую». Я говорю: «А как же это сделать?». Он говорит: «Да, пробьём…» и т. д. И на уровне ЦК комсомола пробили и сделали первый военно-исторический поход, в 1988 году открытый. И сразу по стране начали возникать военно-исторические клубы на разные эпохи… и так началось военно-историческое движение в России. Сейчас по России примерно 1500 человек этим занимается, разными эпохами, но в основном это у нас две эпохи: средневековье и наполеоновская армия, наполеоновская и русская. Есть ещё и другие эпохи, но пока… Вот так возникло военно-историческое движение, как все легенды, всё началось с замка, здесь из Петербурга.  

Интерьвьюэр: Мы слышали, что вы в студенческие годы увлекались дуэлями?

О. С. Да, бессомнено, шпаги, шпаги, дуэли. Вот рана у меня здесь осталась на долгие годы. Один из моих друзей нанёс удар дагой, мы фехтовали на шпагах  с дагами. Даги были довольно суровые, и вот я получил такой удар, и кровь хлестала, было очень забавно…

Интерьвьюэр: Как вы сочетаете это увлечение с преподаванием в университете?

О. С. Это великолепно, ты знаешь, когда я в Сорбонне преподаю, мои студенты это не просто студенты, а наоборот это люди, которые усовершенствуют свой уровень. Некоторые написали свои книги и т. д. Вообщем это увлечение помогает мне сделать лекции более захватывающими и, можно сказать оживить историю…

7. Заграница нам поможет. Клубы реконструкторов Западной Европы оказали своё влияние на возникновение реконструкторов у нас в стране.  Например: чешские клубы оказали опосредованное влияние на возникновение минского клуба «Сердце дракона», английские и польские рыцари оказали влияние на возникновение клуба "Рыцарский союз" и т. д. В Западной Европе клубов реконструкторов больше на порядок, например в Польше от 200 - 300 клубов, занимающихся реконструкцией на эпоху средних веков, а Мальтийский орден - до сих пор одна из самых многочисленных и влиятельных организаций в политической и экономической жизни мира. Например, в Чехии первые клубы реконструкции появились в 1961-1963 гг., а активное движение началось с 70-х годов. В польском Голубдобженском замке уже на протяжении двадцати лет проводятся общеевропейские рыцарские турниры, куда съезжаются рыцари из Франции, Англии, Германии, Испании и других стран. Сейчас много реконструкторов побывало на фестивалях и турнирах в Польше, Чехии, Финляндии, Германии и т. д., и каждая эта поездка является дополнительным и очень большим стимулом в развитии этого движения в СНГ.  
На наш взгляд, история реконструкторского движения по эпохе средневековья зародилась давно и имеет длинную историю как в России, так потом и СССР. Очевидно, были какие-нибудь самодеятельные клубы и одиночки, которые занимались реконструкцией средневековья, но история сохраняет события выборочно, поэтому первый клуб, который мне известен в СНГ, тогда ещё СССР, занявшийся реконструкцией средневековья, - это екатеринбургский "Рыцарский союз", и год его неофициального основания (1987) можно условно считать началом реконструкторского движения по средневековью в СНГ  (Руководитель клуба, действительный член международной федерации рыцарских турниров Щербаков Александр Евгеньевич. Деятельность клуба заключалась в занятии фехтованием, реконструкции и сборе информации о доспехах, оружии, костюмах, культуре и быте средних веков, геральдике) В 1986 г. впервые был осуществлен контакт с г-ном Максом Диамондом - Президентом Турнирного Центра Великобритании по рыцарским турнирам, а в 1987 г. с его помощью - с международной федерацией рыцарских турниров во главе с Президентом Зигмунтом Квятковским (Польша). 

За последующие 2 года была создана команда, которая в 1989 г. приняла участие в XIII Международном рыцарском турнире в г. Голюб-Добржин (Польша), где заняла III-е место среди пеших команд. В этом же году клуб включен в Федерацию как представитель СССР по пешим командам. Страны участницы: Франция, Италия, Швеция, Чехословакия, Польша, Россия, Украина. 

В 1990 г. на основе старой команды была создана новая, принявшая участие в I-м международном рыцарском турнире в г. Киеве и завоевавшая II-е место. В мае 1991 г. команда принимала участие в шоу-программе "Козачий Кош". В этом же году приняла участие в Международном рыцарском турнире в Польше, где заняла II-е место с вручением памятного оружия. В 1992 г. приняла участие в Международном рыцарском турнире в замке Хойник (Польша). Кроме участия в международных рыцарских турнирах, клуб проводит показательные выступления команды и принимает участие в различных зрелищных мероприятиях, концертах и выставках, посвященных истории России, Востока и Запада.. О клубе был снят фильм "Без страха и упрека", который завоевал гранпри на кинофестивале "Надежда" в Москве. О деятельности клуба снимались также и другие телевизионные фильмы и передачи. В клубе проводятся занятия: фехтование на различных видах оружия, акробатика, каскадерское и актерское мастерство, рукопашный бой, стрельба из арбалета, хореография, история рыцарства. 


В период 1989-1990 гг. появились: 

1.  Санкт-Петербургский клуб "Княжеская дружина". В 1990 году исполнилось 750 лет Невской битвы. Тогда был создан комитет по празднованию этого события. Люди, которые восстанавливали церковь Александра Невского в Усть-Ижоре, занялись изготовлением доспехов, макетов оружия. Был проведен поход с 1 по 15  июля 1990 г. от храма Святой Софии из Новгорода в Усть-Ижору по маршруту Александра Невского. Таким образом, после сего события был создан клуб, где стали изучать историю Руси 10-15 веков, руководителями клуба были Петр Васин и Александр Иванов. 

2.  ВИК "Орден Скрамасакс" основан 25 июля 1990г. В г. Троицке Московской области (первый руководитель - Осипов И.). Основным направлением деятельности клуба является реконструкция доспехов и снаряжения средневековой Европы (в частности Англии и Германии) времен столетней войны (XIV-XV века). 

Потом количество клубов стало увеличиваться, а за последние три года их численность выросла особенно.  Это происходит, очевидно, потому, что некоторые клубы ролевых игр начинают заниматься реконструкцией, на данный момент примерно 1/3 всех реконструкторских клубов - это переквалифицировавшиеся клубы ролевой игры. На февраль 2000 года удалось насчитать 50 военно-исторических клубов по СНГ. Клубы насчитывают от 7 - 8 до 130 человек. Сейчас примерно 1500 человек занимаются реконструкцией эпохи средних веков. 

Как уже было сказано, реконструкторы зачастую реализовывают свои наработки в кино и в театре, в некотором смысле это является мечтой любого клуба, чтобы их пригласили сниматься в историческом кинофильме. Некоторые этого добиваются, например, клуб исторического моделирования «Наследие предков»  том виде, в котором  существует сейчас, клуб появился в середине 1995 года. В мае того года объединились московская часть "Скрамасакса" и клуб Олега Калеткина. Этому событию предшествовали постановки сценических боев в музыкальном театре им. Станиславского и Немировича-Данченко (опера "Эрнани" с нашим участием идет там и сейчас) и работа в школе каскадеров "Мастер" (шоу "Московского комсомольца", "Рыцарь-шоу" – Сетунь’94, фестиваль традиционных единоборств "Русский стиль").


С самого возникновения реконструкторского движения при некоторых клубах существовали люди, занимающиеся музыкой, например, при клубе "Рыцарский союз" существует образцовый ансамбль "Рыцари и дамы", где занимаются дети, юноши и взрослые от 4 до 25 лет, руководитель Щербакова Елена Олеговна. Ансамбль культивирует: классический, историко-бытовой, характерный танец и танцы с оружием, кроме этого, принимает участие во всех турнирах и показательных выступлениях клуба. Ансамбль является лауреатом 8-ми международных фестивалей детского творчества в "Артеке", "Арленке", программы " Новые имена" с 1991 - 1998 г. 

 
Со временем стали появляться  самодеятельные ансамбли, существующие отдельно от реконструкторского движения, например, ансамбль старинной музыки из города Ульяновска, "Totus Floreo", в переводе с латыни "Я весь цвету" (это слова вагантской песни из сборника "Carmina Burana"). Играют и поют музыку средневековья, Возрождения и немного эпохи барокко: григорианские хоралы, песни трубадуров, труверов, миннезингеров и вагантов, инструментальную музыку XII – XVII веков, вокальные произведения раннего Возрождения и Елизаветинской эпохи. Любимые музыкальные страны – Прованс, Франция, Испания, Англия, Италия. Организован в 1996году. Основной состав – 8 человек (почти все студенты): 
 
В 1998 году они записали кассету под названием "Alba". Дадим слово им самим «В планах еще один альбом. Наша музыка и все, что с нею связано, для нас – не хобби, а образ внутренней и внешней жизни, как и для каждого уважающего себя "одержимца", "реконструктора", или как еще нас назвать. Зимой мы сидим по университетам, а весной, летом и осенью бродим по стране почти пешком (в основном автостопом). Нам дворцов заманчивые своды свободы никогда не заменят! Поэтому мы – шпильманы, жонглеры, а не мейстерзингеры, и не бывать нам "академическим заслуженным коллективом", пока не состаримся, по крайней мере. Ведь играть приходится на всем, что подвернется под руку, и ноты мы выучили на практике, по ходу дела. В общем, осуществляем историческую реконструкцию в повседневной жизни. Если люди вместе с нами радуются, поют и танцуют, мы счастливы: не зря живем на свете!» 

В 1993 году мы составили анкету для исследования движения реконструкторов, и удалось проанкетировать в январе 1994 года основной состав одного из реконструкторских клубов Санкт-Петербурга. На реконструкторов наибольшее воздействие оказывают устные рассказы друзей и знакомых, а также прочитанные ими книги, и только после них - телевидение. Они люди впечатлительные, почти все в своих мечтах представляли себя героем и прочитанной книги и увиденного фильма. Больше половины видели в своих снах рыцарские турниры. Почти всем нравится заниматься историей, а половина из них занималась до этого в клубах по изучению истории. Всем из них очень нравится ходить в средневековой одежде, в доспехах и с оружием. Многие не прочь принять участие в карнавалах, переодеваться, изменять свой облик. Большинство хотело бы прожить чуть больше месяца в лесу (далеко от цивилизации) в старинной крепости (поселении), и чтобы окружающие люди носили соответствующую данной эпохе одежду и оружие. Всем реконструкторам нравится , занимаясь в клубе, отдыхать от современности с помощью этого увлечения. Почти все чувствуют себя рыцарями постоянно, а некоторые только в доспехах и среди сподвижников. Треть чувствует себя морально выше остальных людей. Половина хочет носить с собой оружие всё время. Почти все иногда чувствуют, что в них просыпается дух предков. Практически все любят поединки и принимают иногда в них участие. Примерно половина реконструкторов хотела бы реконструировать доспехи богатого воина. Треть симпатизирует образу Дон Кихота. У половины в клубе занимаются друзья. Заигравшихся примерно 15%.

Сколько им лет? Из опрошенных мною клубов получилось, что средний возраст в 1994 году был примерно 32 года и находится в промежутке от 14 до 62 лет. В последнее время в реконструкторское движение пришло большое пополнение из среды ролевиков, однако средний возраст тем не мение изменился не очень, так как те люди, которые были в этом движении раньше, постарели. Для проверки мы опросили в 2000 году на фестивале реконструкторов в Выборге 22 участника. Результаты показали, что средний возраст - 30  лет и находится в промежутке от 17 до 70 лет. Сравнивая средний возраст реконструкторов России, Белоруссии, Украины, Чехии, Польши, Франции, Англии и Италии, мы пришли к выводу, что он у реконструкторов примерно одинаков во всех странах.


Кто они по профессии? Чтобы ответить на этот вопрос, мы опросили в 2000 году на фестивале реконструкторов в Выборге 19 участников. 

Результаты представлены в таблице:

профессия
число человек 

экономист
2

искусствовед
1

эколог
1

заведующий сектором народного творчества
1

конюх
1

мастер народных промыслов
1

железнодорожник
1

моряк загран плавания
1

электрик
1

маркетолог
2

кузнец
1

слесарь
1

рыцарь
1

профессор истории
1

режиссер
1

художник
1

археолог
1

Результаты показывают, что больше половины имеют специальности с некоторым профессиональным отношением к реконструкции. Например, вот отрывок из интервью с Климом, аспирантом института археологии: «Самые разные вещи: некоторым нравится фехтовать и это серьёзно, возможность позвенеть, ходить с настоящим мечом на поясе, позвенеть алебардой о вражеский шлем, это нравится многим. Ну, я пришёл в клуб, чтобы проверять на практике те научные выводы, которые я делаю по необходимости своей профессии. Я занимался западноевропейским вооружением, теперь я занимаюсь русским вооружением. И это практически невозможно - эффективно заниматься военным делом, не проверяя какие-то свои выводы и элементы своих логических построений на практике. Для меня это больше эксперимент, и потом у меня масса друзей, вся жизнь в этом».
Некоторые реконструкторы меняли свои специальности, чтобы быть ближе к любимому занятию. Вот отрывок из интервью с Ричардом: «Моя основная профессия моряк загранплавания, я работал в строительной фирме, а последнее время кузнецом, чтобы быть поближе к доспехам и оружию». 

Если вас смутила профессия рыцарь, то привожу отрывок из интервью с Годфруа де Мон Мирай: «По профессии я художник, проработал 5 лет на киностудии «Беларусь фильм». После распада СССР работал на телевидении, а потом понял, что не могу жить без рыцарства. Я руковожу рыцарским клубом и официально являюсь рыцарем, который имеет официальную зарплату».   

Были ответы и юмористические: «По профессии я экономист-менеджер, а макрушник - это хобби».

На фестивале в Выборге в 2000 году было проинтервьюировано 16 человек, 11 мужчин и 5 женщин. У семи мужчин было взято интервью не случайно: они были одними из лидеров этого движения. Остальные были опрошены в случайном порядке. Интервьюер стоял во внутреннем дворе замка, где проходил пир, и брал интервью у первых попавшихся людей. Результаты представлены ниже.

Что привлекает заниматься реконструкцией? 
Количество человек, ответивших таким же образом
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Дабы вы, мои читатели, могли почувствовать некое подобие живого общения с реконструкторами ниже, привожу некоторые отрывки из интерьвью:

· На самом деле, посидев здесь у костра, я поняла, что это очень здорово. Песни, лошади, вот здесь же опять замок, забываешь время.

· Я думаю, романтика, которой так не хватает в нашем 20-м веке. Потом это все-таки реконструкция, это люди увлечённые, творческие. Им мало сидеть дома, на работе, заниматься современными делами, хочется действительно почувствовать себя человеком какой-нибудь там древней эпохи, старинных времён. Ну, я думаю реконструкторы они по природе искатели, постоянно что-то ищут, информацию, материалы для своих костюмов вооружение, всё, что бы в точности было. Считаю полезное очень, очень нужное занятие… Ну, про романтику я уже говорила. Так… ну, что ещё… Ну, мне сложно говорить за многих, ну, вот чисто вот про себя я могу сказать, что уже лет 7 увлекаюсь восточными танцами и когда просто встал передо мной вопрос «кого реконструировать?», я сказала: «Конечно же я буду сарацинкой».

· Знаете, я хочу сказать так, я думаю, я осознал, вывел формулировку. Для меня существовало когда-то время средневековья. Когда превыше всего ценились доблесть и честь, благородство и в те времена темные силы, чёрные силы, злость, злоба, находила в себе мужество, в себе силы выходить на открытый бой и решать все вопросы в честном бою, поединке и т. д. Теперь немного всё смешалось, и мне очень хочется, чтобы все вернулись средневековые традиции… Я думаю романтические мечты и… привлекают всех, кто этим занимается… 

· Да у каждого своя причина, каждый ищет своё… Ну, первое, первое у некоторых просто крыша едет от средневековья, посмотрев очередной фильм. Человек просто загорается, вот, если этот порыв не угасает на изготовлении очередного предмета, и после того как он его изготовит, ему скажем, что он сделал неправильно, нужно переделывать. Другой как бы занимается наукой, ему всё это интересно как вот это всё делалось, научный интерес. Ну, как бы удовлетворение своих потребностей. Заняться чем-либо достойным. Некоторые для того, чтобы, грубо говоря, почувствовать себя мужчиной. Чего в наше время достаточно сложно, а на войне на настоящей это слишком рискованно и соответственно травматично, чисто психически. Я уже не говорю о том, что другие существуют. Кому-то интересно делать украшения. Он их делает и вот сделав… балдеет, вдохновляется, можно сказать, от своего труда. Я, например, плету кольчугу, вот я сплёл кусочек, смотрю - красиво! А когда большую кольчугу, а когда сделаешь и человек ещё говорит: «О-О-О!», а когда зрители говорят: «Это вы сами сделали». Я говорю: «Ну, да так потихоньку полегоньку - «И эту?»- «И эту». Так, что причины разные. У кого и эти и те причины… У меня причина, меня, честно говоря, заставил Ярослав: «А чё мы будем заниматься этим, давайте реконструкцию. Серьёзно, это интересно». Ну, в общем интерес к истории, рисованию и военной подготовке у меня по этим предметам в школе были пятёрки… 

· Ну, я тоже считаю, что реальность достаточно тоже серая, однообразная, а здесь действительно можно, что-то найти. Здесь действительно человек может совершать подвиги, драться, девушка для них, эти костюмы, вернуться в средневековье… тебе открывают дверь и чтобы пропустить вперёд. А в жизни, когда ты идёшь в магазин и какой-то мужчина проскакивает вперёд и не пропускает, настолько шокирует. Доходит до того, что я иногда, когда спускаюсь где-нибудь из общественного транспорта, немного в шоке, я привыкла, что мне там подают руку и я, когда спускаюсь, думаю: «О боже!, а где же рука и как я сама спущусь?». То есть настолько привыкаешь. Вот.  

· …Месяц назад я командовал битвой при Морено в Италии, 2300 участников и в этой битве, например вечером перед битвой, я немного прогуливался по бивакам , а тут какая-то группа людей в польских мундирах, и говорят: «Простите, мой генерал, можно вам задать несколько вопросов?» - говорят по-русски с польским акцентом. Я говорю: «Да, пожалуйста». Мы с ними заговорили, и я уже чувствую по лицам, что буквально увидел, вот настоящие польские солдаты. Один из них был польский улан, пересечённый шрамом, как выяснилось, это каскадер Польши, который снимался в главной, все каскадёрские трюки в фильме «Огнём и мечом» вот, и вот буквально, через несколько минут разговора с ними. Это уже были мои солдаты, великолепные, которые, подняв сабли, кричали: «Мы их всех зарубим и спасибо нашему Императору!» и я сказал одному, этому великолепному каскадёру, зовут его Всеслав. Я говорю: «Всеслав, завтра я хочу, чтобы ты был в моём эскорте?». «Да, мой генерал» -, ответил он. На следующий день, в бою, за мной стоял польский улан, настоящий польский улан, его отец польский улан, его дед польский улан, его прадед польский улан, прапрадед польский улан. За мной стоял польский улан просто идеальный, как будто сошедший с той эпохи, и в бою он один выходил со своей пикой на пять, на шесть, на семь человек, он вращал пикой, наносил такие удары… Он делал то же самое, что было под Сомасерой, просто вот такой человек. Потом люди, у которых есть великолепная ассоциация, занимающиеся наполеоновской эпохой, в этой ассоциации порядка тысячи человек, в Австрии, Германии, во Франции и мгновенно мы с ними впервые встретились при Маренго, отсалютовали. Мы только друг друга поприветствовали и дальше их генерал, командующий их ассоциацией, пригласил меня в свой шатёр. Мы туда вошли,  вошёл этот генерал, который мне естественно сказал: «Мой генерал, прошу вас, присаживайтесь (по тому, что я был приглашённый генерал)». Я сел. Мы сели. В шатёр… Шатёр был сделан так, как будто я попал в это время , было сделано всё, абсолютно, начиная от ковров на полу, кончая мебелью той эпохи, и мы сели, рядом, вошли все офицеры, подчёркиваю этот момент, это то, что очень важно для средневековья, все офицеры вошли и никто не сел, сидят два генерала и после того, как «господа, прошу», все сели. И вы знаете, возник какой-то момент, горят свечи, великолепный шатёр, и я посмотрел на них и говорю: «Генерал, позвольте я скажу два слова?». Он: «Конечно, конечно, мой генерал»… Я поднял бокал и сказал, да бокал естественно принесли тоже, секретарь поднёс на серебреном подносе бокалы… Я сказал: «Господа, - я на них посмотрел и я вижу из глаз излучается - мы с вами виделись здесь двести лет тому назад, мы с вами были здесь, в этом месте и я хочу поднять бокал за нашу вторую встречу. У нас ещё будет много вместе побед! Да здравствует император! Да здравствует наша победа!» Разговор шел по-французски, там были итальянцы, французы, немцы, австрийцы, но все говорят по-французски потому, что мы во французских мундирах. И один и итальянцев по-французски: «Мой генерал! Мой генерал! - он человек, которому лет сорок, который абсолютно серьёзный мужчина, у него слеза - Вы сказали то, о чём я всегда думал. И это так, и это правда! Мы с вами виделись, мы здесь уже были! Да здравствует император!»… Это было, понимаете, это просто… Мы очутились 200 лет назад, и когда я вижу Годфруа, я знаю, что мы с ним виделись 700 лет назад, где-то так. Вот, я не знаю в своё время я относился к этому так, как какой-то… смешно, я же физик, первое образование физик, абсолютно реально, а теперь я знаю, что наши души встречались, мы виделись. Мы иначе не могли просто встретиться, и Годфруа и его блистательная, самая эпоха первой жизни естественно была в ордене «Тамплиеров». Это был один из самых знатных рыцарей 13-го века во Франции, наверное где-то он со святым Людовиком воевал, вместе шел рядом с ним. Мы с ним виделись, конечно виделись. Мы с ним просто встретились опять. Прошло каких-то там 750 лет…

Меня очень удивил факт того, что рисование в таблице заняло достаточно высокое место. Я решил исследовать этот момент, но прежде отрывок из интервьюэр:

Интерьвьюэр: «Как  давно вы увлекаетесь реконструкцией?»

Интервьюируемый: «Как карандаш в руки смог взять, уже увлекался.»

Интерьвьюэр: «Это как!?!»

Интерьвьируемый: «Ну, рисую я ещё с самого детства. Рисую всегда одно и тоже. Постоянно люди в доспехах и тому подобное»


Опросив десять реконструкторов, обнаружил, что у них всех наблюдается подобное. Я просмотрел тетради нескольких мальчиков и обнаружил, что некоторые не рисуют практически ничего, некоторые рисуют в основном машинки, а другие в основном людей с мечами и т. п. Тогда я решил просмотреть свои школьные тетради и обнаружил там рисунки типа «реконструктор» и пришлось констатировать факт, что я не случайно пришёл к теме «Реконструкций средневековой личности».  Я стал просматривать тетради своих знакомых и обнаружил, что рисунки типа «реконструктор» могут встречаються у людей, занимающихся боевыми искусствами.  

Жизнь меня забросила жить в диких условиях знаменитого общежития психологов и философов на улице Шевченко, дом 25. Там я подружился со студентом философского факультета Андреем.  Одно время одним из  моих любимых дел было ковать в его комнате свой пластинчатый доспех. Я надевал большие наушники и начинал ковать, обычно вечером, вернувшись с работы или лекций. Друзья говорили, что грохот стоял на два этажа вниз, и когда кто-нибудь из них входил в общежитие, то, поднявшись на второй этаж, уже можно было услышать плоды моей работы. Обычно к часу ночи в комнату, где я ковал, входил какой-нибудь делегат и я переставал ковать, но помня это время, решил поспрашивать у реконструкторов: «Как ваши близкие относятся к вашему увлечению?». 

Выяснилось, что в основном хорошо. Ниже привожу некоторые ответы:

· Показывают меня своим знакомым и друзьям как достопримечательность.

· Ну как?, с пониманием. Ну, поразному бывает, конечно, ну, когда человек занят интересным делом, когда водку не пьянствует и не курит, что в принципе не исторично. Ну чё ещё в нашей стране можно желать? Потом как бы если с умением раскрутиться, в принципе можно и окупать, если не полностью, то частично или большей частью. А потом иногда для здоровья полезно, нервы успокаивают некоторые вещи. Например - плетение кольчуг.

· Вообще-то замечательно, потому что носят на работу фотографии, некоторые части доспехов, так в принципе они одобряют это всё и терпят - это главное.

· Близкие? Ну, сначала я у дедушки украл, плащ, что бы сделать себе сапожки, вот. Сапожки сделал, поэтому они теперь уже нормально относятся. То есть они поняли, что это неизбежно. Раньше там, конечно, пытались сказать, что это не серьездно, всякое такое. Теперь поняли, что это неизбежно, уже относятся хорошо и даже в некотором смысле поощряют. То есть они поняли, сейчас мир раздвоился на отрицательный и более-мение нормальное. Они считают, что это лучше, чем там, где-нибудь в подъезде мазаться там чем нибудь, ну, колоться.

· Папа считает, что это немного детское увлечение. Мне кажется, что мой папа несколько критически на это смотрит, но на самом деле он рад тому, что часто ездит на эти турниры и всё снимает на видеоплёнку. Моя мама тоже в большом восторге, помогает мне шить платье и вообще и помогает по мере возможности. Они в общем-то хорошо относятся потому, что до прихода в орден я не шила, я не знала, с какой стороны подойти к швейной машинке, вот я всё-таки стала шить, более-мение вязать. Потом вот действительно до прихода в орден я любила, конечно, лес, но все эти насекомые, всё это для меня было такой ужас!, а когда я стала ездить в лес, стало всё это естественно… научилась готовить на костре, чего раньше не умела. 

Интересно то, что на фестивале в Выборге примерно треть всех участников были ролевики или люди, бывшие ролевиками, но сейчас уже выросшие из этого возраста. В таблице ответы типа надоела реальность внесены ролевиками, это отражение их приезда на фестиваль реконструкторов. Отрывки из интервью с ними:

· Реконструкцией не так уже давно я увлекаюсь. Я в основном занимаюсь ролевыми играми, но так вот для разнообразия реконструкцией увлеклась… Мои близкие и друзья все исключительно ролевики…

· (Разговор идёт о том, когда появился первый клуб военно-исторической реконструкции, добавление от автора). Вообще я считаю, сразу после выхода книги такой Толкиена, если вы знаете, «Властелин колец». Вообще я считаю после него появились… Я, например, не балдею по реконструкции. Реконструкция может быть двух видов: реконструкция может быть внешняя, когда на себя полный лох навесит кучу доспехов, которые естественно сделаны классно, полностью реконструкция, там всё горячая ковка и т. д. И может быть нормальный человек, который на себя навесит может самое простое, холодная ковка, просто сделана, выглядит хорошо, вот, зато он в душе реконструктор. За то у него в душе будет гореть пламя рыцарства, ну, он будет чувствовать это.  

Географией распространения реконструкторов является весь мир, вся наша планета.


На реконструкторские меропроприятия собираются от нескольких человек до нескольких тысяч реконструкторов. У реконструкторов есть несколько специфических выработанных для своей субкультуры мероприятий:

1.  Фестивали средневековой культуры, куда может собираться несколько тысяч участников и тысячи зрителей. Обычно одна-две сотни участников и от пару сотен до нескольких тысяч зрителей. 

2.  Турниры, наподобие проводившихся в средневековье. Сейчас туда в основном начинают съезжаться поединщики и молодые реконструкторы. Обычно несколько десятков участников и сотня другая зрителей. Конные турниры проводятся редко.

3.  Пиры, наподобие проводившихся в средние века. Обычно проходят без зрителей. Там народ собирается, чтобы попить пивка и вина со средневековым колоритом. До пару сотен участников.

4.  Посвящения в рыцари. До нескольких десятков участников.

5.  Реконструкции битв, проходивших в средневековье. Реконструкторы собираются на месте, где в средневековье проходила крупная битва и инсценируют её. Собирается до нескольких тысяч участников и тысячи зрителей.


Хочу отметить, что все вышеперечисленные мероприятия при проведении имеют признаки и черты всех вышеприведённых пунктов. Так, например, на последнем мероприятии, на котором мне удалось побывать в 2000 году, был фестиваль в Выборге. Он проходил несколько дней. Посреди города на острове находится выборгский замок. Несколько дней на острове вокруг замка стояли средневековые шатры и палатки, по ночам горели костры и слышался звон мечей.

Для зрителей фестиваль проходил днём, а вечером, когда на замковом мосту выставляли охрану, внутри устраивались фехтовальные поединки и бои. На этом фестивале было посвящено в рыцари несколько человек и отшумело множество весёлых пиров, а так же был разыгран перед зрителями конный турнир и штурм выборгского замка. 


Не стоит думать, что жизнь реконструктора это только поездки на вышеуказанные мероприятия. Основное время своего увлечения они тратят на:

1.  Изучение каких-нибудь ремёсел.

2.  Изготовление доспехов и костюмов.

3.  Тренировки по фехтованию.

4.  Чтение книг по интересующим темам.

5.  Заседания в клубах.


В движении реконструкторов есть один очень печальный факт. Так много говорится красивых слов и так мало людей действительно имеющих право их сказать. 

У движения реконструкторов в будущем, очевидно, будет наблюдаться рост численности участников, в связи с тем, что есть ресурс.







Поединщики







Что может быть прекрасней                        

             





Увидеть  страх в глазах  врагов

             





И убегающие спины …


             





Рубя направо и налево,
 

             





Душою с Одином сливаясь,
 

             





Победою  своею уповаясь,


             





И за  одним  столом сидя


             





С героями Валгаллы.



Поединщики - это движение любителей исторического фехтования. Для них поединок на холодном оружии стал, в некотором смысле, жизненной необходимостью. Имеется в виду поединок на холодном оружии (мечах, топорах и т. д.), который является приоритетным над самой идеей реконструкции средневековья и т. д. Ценность человека в этом движении абсолютно зависит от того, на сколько хорошо он фехтует.



Эх народец нынче хилый...



Драться с этими людьми,



Мне б померяться бы силой,



Мне б померяться бы силой                                                                            



С чёртом, чёрт меня возьми…






(песня из фильма «Достояние республики»)

Их очень мало. К примеру, в Санкт-Петербурге их несколько десятков. Об их истории можно сказать, что они были всегда, если брать за начало их истории конец средневековья. Любители исторического фехтования существовали всегда. Мне очень приятно, что к 2000 году они сложились как субкультура в связи с тем, что я предсказывал их появление на дискуссиях по вопросу развития реконструкторского и ролевого движения ещё в 1993 году. Они явились подтверждением моей теории однопаралельных субкультур.  

Предпосылками их развития послужили:

1.  Появление клубов реконструкторов.

2.  Появление школ русбоя.

3.  Бум популярности среди молодёжи восточных единоборств.

4.  СМК, показывавшие фильмы с поединками на стальном оружии и представлявшие его в романтическом ореоле.

5.  Школы народных танцев.

6.  Появление клубов ролевых игр.

7.  Популярность фехтования как такового.

8.  Движение на национальное самоопределение.

9.  Романтическая красота самого фехтования мечом:





Лишь ветер и скалы.





Лишь солнце и сталь.





Поймут, как красив на закате





Танцующий мечь…





В руках мастера



В нашей стране это движение начало свое формирование с 1990 года, тогда начали проходить первые турниры по историческому фехтованию и крупные ролевые игры. Точкой отсчёта истории этого движения может быть назван 1996 год, когда федерация фехтования нашей страны открыла у себя отделение исторического фехтования. За десять лет это движение выделилось в отдельную субкультуру. Книга Вадима Кондратьева и Александра  Антоновича  «Историческое фехтование» стала поворотной точкой в истории этого движения. Конечно, выходили и другие книги похожего содержания например Александра Белова, но, на наш взгляд, он занимается русбоем, а не историческим фехтованием. Теперь это движение, окончательно оформившись, взяло курс на спортивно-оздоровительные цели, теряя само искусство фехтования. 

Сейчас можно говорить, что эта субкультура уже сформировалась и существует практически независимо от реконструкторов, систем русбоя и т. д. На сайте «Тоже город» я обнаружил информационное письмо, подписанное Боцман Хреново - Зиландский оно хорошо написано, а главное прекрастно расказывает о турнире «Мечь России»: «ПРОЛОГ 

Сентябрь. Дети собираются в школу, птицы – на юг, олимпийцы – в Сидней, а возле спорткомплекса "Чертаново" сиротливо стоят два десятка молодых людей в хорошей спортивной форме. Что они здесь делают? Ждут начала турнира по историческому фехтованию "Меч России-2000". Самое печальное в этой картине то, что турнир уже начинается, только на другом конце Москвы. Иллюстрация к статье "ералаш" в Словаре Иностранных Слов с картинками.

9е сентября 2000 года. Сетуньский стан – база объединения каскадеров "Мастер". Три ристалища, сто сорок восемь боев в четырех категориях. Фанаты и милиционеры водят своеобразный хоровод по всему стану. "Диспетчеры" вызывают бойцов, маршалы зачитывают ритуальные фразы, угловые машут руками, секунданты хрипят и протестуют. А внутри веревочных периметров начинаются и заканчиваются бои – маленькие трагедии сильных мужчин. 

Первенство привлекло немалое число работников Меча и Топора как из России, так и из братских славянских государств. В этот раз бойцы были объединены в сборные по региональному принципу для возможности ведения командного зачета. Так, помимо сборной Москвы, на турнире образовались сборные Центрального региона (Тула, Калуга и т.д.), Севера (Мурманск, Северодвинск, Архангельск), Поволжья (Саратов, Пенза, Заречный), Урала (Уфа), Украины (Киев, Харьков, Одесса) и Белоруссии (Минск). 

Турнир проходил по сложной схеме, которая выматывала всех - и участников, и судей, и медиков. Каждый боец должен был встретиться с каждым в своей категории. Три веса в категории "щит-меч" были распределены по трем ристалищам, и бойцам, заявившимся на участие в поединках без щитов, пришлось ждать практически весь день. За полтора – два часа до наступления темноты самые тяжелые щитовики – свыше 85 кг – закончили рвать друг друга и освободили место мечникам. Кстати, это ристалище прославилось тем, что на нем дважды был повержен неоднократный чемпион и обладатель Кубка России, опытнейший боец В. Терехов из Тулы. Тем не менее, эти проигрыши не отразились на его готовности продолжать бой за первенство, и к концу дня он стал финалистом в своей категории. На двух других ристалищах ситуация развивалась похожим образом, разве что некоторые "легко"атлеты – до 75 кг, чье ристалище было ближе прочих к трибунам, выявили в себе актерско-клоунские таланты. А как им было себя вести, если даже маршал время от времени переходил к весьма неофициальной манере общения со своими помощниками и поединщиками. Здоровый казарменный юмор ощутимо разряжал обстановку непрерывного многочасового фехтовального марафона. 

Следующий день выявил причины, по которым турнир был перенесен из уютного спорткомплекса на сетуньские "просторы". Какое было шоу! 

Сначала участники турнира под восторженное молчание трибун штурмовали замок и обороняли его одновременно. Затем два отряда сошлись в кровавой сшибке посередь поля, и лязг металла заглушил крики боли и отчаяния. 

Потом желающие, в том числе и из публики, приняли участие в метании сулицы и топора в мишень, но большинство промахивалось, так как за мишенью маячил усиленный наряд милиции и сбивал настройки систем наведения. Затем прошел замечательный по своей красочности и гармоничности конкурс исторического костюма в двух номинациях, обозначенных в программке литерами "М" и "Ж". Следующим номером программы стала волна показательных выступлений клубов-участников турнира. Как мы повеселились, глядя на размахивающих здоровенными топорами, дубинами и кистенями парней из Калуги, наблюдая за витязями-гиревиками из Коломны, проявлениями женской жестокости, воспитанной в тульских спортзалах. Было много интересного, "на сладкое" туляки показали зрителям мелодраматическую постановку с зачатками сюжета и обилием боевых и трюковых моментов. А в итоге все свелось к суперфинальным боям. Выжившие в финалах своих категорий бойцы выясняли отношения между собой, оспаривая титул абсолютного чемпиона первенства. По накалу и драматизму три этих боя оставили далеко позади большую часть боев этого соревнования. В итоге чемпионом стал молодой парень с севера, с чем мы его и поздравляем. Несмотря на холодный дождь и сгущающиеся сумерки, люди не спешили расходиться. После награждения победителей над Сетунью расцвели огни праздничного фейерверка. Вот так. Праздник удался, и очень жаль, что подобные мероприятия пока еще весьма редки. Больше праздников, веселых и добрых, с добротным рубиловом и соответствующим угощением, чего, кстати, на этом первенстве не организовали». 

Чтобы образней представить это движение, вспомните рассказ Веллера «Оружейник Тарасюк» или прочтите книгу Вадима Кондратьева и Александра  Антоновича  «Историческое фехтование». Главное отличие поединщиков от остальных вышеперечисленных субкультур - это расстановка приоритетов. Для поединщика поединок на холодном оружии является самоцелью. 


Очевидно, движение исторического фехтования будет развиваться в спортивно оздоровительном ключе. Барьер в несколько тысяч человек оно никогда не преодолеет, если не будет оказана государственная поддержка, что врятдли. В будущем это движение очевидно так и останется узкоспецифичной субкультурой. Уйдя в спортивно оздоровительную сторону, движение исторического фехтования потеряло своих наиболее колоритных сторонников.






Заключение


В процессе наблюдения за ролевиками, реконструкторами и поединщиками, опроса и интервьюирования их мне удалось выделить несколько причин, чаще всего приводящих мужчин (о первичной мотивации женщин в этих субкультурах мы здесь не говорим ) на игры, но для каждого отдельного игровика наборная мозаика из этих причин индивидуальна и для каждого различна доминанта. Вот основные причины:

1.  Влекомые кольчугой и мечом. 

Начну словами из «Песни о Нибелунгах»:

Полны чудес сказания давно минувших дней:

про громкие деянья былых богатырей,

про их пиры, забавы, несчастья и горе

и распри их кровавые услышите вы вскоре.

Вот уже минуло с тех пор почти 800 лет, а герои средневековья притягивают нас своим колоритом. Король Артур, рыцари «круглого стола», Робин Гуд, Ричард Львиное Сердце, Владимир Красно Солнышко, Александр Невский. Кто их не знает? Они являются частью истории и частью нас самих. Они до сих пор оказывают на нас свое влияние. 92% мальчиков, посмотрев фильм о Робин Гуде и другие, ему подобные фильмы, делали себе луки, копья, мечи и играли в войну. Из них 80% когда-нибудь дрались на деревянных мечах, палках. Интерес к средневековью - не каприз нашего времени: сюжеты и люди, жившие в те далекие времена, вдохновляли не только писателей нашего времени. Романы Вальтера Скота "Квентин Дорвард" и "Айвенго" были написаны почти 200 лет назад, а дилогия Конан Дойля о Найджеле Лоринге "Белый отряд" и "Сэр Найджел" - 100 лет назад. Успех "Белого отряда" превзошел самые смелые ожидания автора. Только за 8 лет после первой журнальной публикации роман переиздавался 25 раз. Чем вызван этот непрекращающийся интерес к средневековью? Иным стал облик Земли и людей, но прежними остались человеческие проблемы и мечты, и где-то в глубине души не исчезла тяга к истинной Красоте, Любви, Благородству, Отваге - к ценностям без времени, без расовых, культурных и территориальных различий. Институты дворянства и рыцарства, созданные в средневековье и окруженные романтизмом чести и приключений, до сих пор будоражат воображение и вдохновляют на дерзкие подвиги. Неудивительно, что некоторые люди создают для себя средневековье не только в мечтах, но и в реалиях нашего  мира. 

2.  Удлинение сроков физического существования отцов и детей. Известный французский демограф А. Сави подсчитал, что в конце XVIII века средний возраст детей в момент смерти одного из родителей был 16 лет, средний возраст в момент смерти второго родителя 32 года, средний возраст сына в момент смерти отца был 20 лет. Сегодня считается нормой, если у 20-летних живы не только отцы, но и деды, а то и прадеды. Удлинение сроков физического существования "отцов" и "детей" при одновременном увеличении социо-культурных различий между ними, необходимо ставит общество перед проблемой оптимального распределения социальных функций, соотношения старых и молодых кадров в разных видах деятельности и т. д. В связи с этим расширяется период "детства" и соответственно, возрастает количество и разнообразие молодежных движений. Уменьшение в наше время смертности пожилых людей оставляет не у дел часть молодежи, которой гораздо труднее в нынешнее время занять социально значимое место в обществе. Не найдя себя в общественной жизни, многие молодые люди стремятся найти себя в чем-то другом: в выпивке, спорте, семье, а некоторые в играх, которые дают им шанс на своеобразную психотерапию их фрустрированных надежд на жизнь и социальное положение. В игре этот молодой человек может побыть как королем, правящим миром, колдуном, решающим судьбы народов, так и воином, нищим. 

Все неясно в этом мире -

пей, милая, пей.

Кто на троне, кто в сортире -

пей, милая, пей.

3.  Одиночество. 

Кто не уйдет от всех забав,

Отшельничий посох взяв,

И кто не предпочтет покой

Безумной суете мирской.





(Уорт)

Однако на покой мало кто стремится, чаще всего одиночество не только тяготит, но и угнетает человека. Оноре де Бальзак писал: «Человека страшит одиночество. А из всех видов одиночества страшнее всего одиночество душевное». Александр Иванович писал, что одиночество стимулирует человека к вступлению в какое-то движение, партию или приобретение хобби (А.И. Юрьев 1992 г.). Многие люди именно поэтому приходят на игры.

4.  В журнале "Итоги" была статья об игровиках, в которой отмечалось, что "хоббитские игрища" - лучший отдых от действительности. В самом деле, попадая на игру, вы не только забываете на некоторое время о нашей действительности, но и прекрасно проводите время в палатках, средневековых замках, на свежем воздухе, в общении с интересными и неординарными людьми. «Мир всегда казался мне сказкой, а где сказка, там и рассказчик». (Г.К.Честертон. "Ортодоксия"; Честертон Г. К. Драконова бабушка // Писатель в газете. М., 1984.) Он же заметил, что "в сказках душа здорова, мир полон чудес. В реалистическом романе мир уныл и привычен, а душа корчится от боли. Сказка говорит о том, что делает здоровый человек в краю чудес; современный роман - о том, что делает безумец в мире скуки" (там же, с. 111). Однажды, прохаживаясь в тени высоких раскидистых деревьев, Толкин высказал мысль, в которой отразилось его отношение к проблеме мифотворчества. Указав на колеблющиеся на ветру ветви, он сказал: «Вы называете дерево деревом и не задумываетесь о самом этом слове. Но оно ведь не было "деревом", пока кто-то не назвал его так. Вы называете звезду звездой и говорите, что это просто материя шарообразной формы, движущаяся по математической кривой. Но ведь это только ваше видение. Давая названия вещам и характеризуя их таким образом, вы лишь выдумываете свои термины. И если речь - просто выдумывание про предметы, то и миф - выдумывание про правду». 


Когда последний выживший дракон


Из тех времен, где сказки были былью


Сказал: “Я ухожу, но  вновь приду


Когда вы в сказку  вновь придете”.

Отдых от действительности – это чаще всего уход в некий другой мир. "Обычно большую часть информации о мире человек получает при помощи зрения, поэтому основной вклад в создание эффекта присутствия вносит компьютерная графика.

Сложно объяснить, что такое эффект присутствия в дум-образной игре человеку, никогда его не испытывавшему. Многие игроки говорят, что сливаются с персонажем в одно целое через полчаса игры. Игрок остаётся человеком, но вокруг него не комната, а совсем другой мир. Он точно так же его ощущает, как всю свою неигровую жизнь – реальный мир.

Помимо компьютера, есть другие способы создания эффекта присутствия в виртуальном мире. Их так много, что в некоторых странах они стали национальным бедствием. Сегодня уход из реального мира при помощи синтетических или натуральных веществ считается серьёзным нарушением законов в большинстве развитых государств. Возможно, компьютерные игры существуют только потому, что никто не ждал угрозы дереализации сознания именно со стороны компьютеров. Компьютерная иллюзия меньше разрушает человеческий организм, хотя вред от повышенной нагрузки на глаза и малоподвижного образа жизни вполне очевиден. Она более управляема – игрок в любой момент может отвернуться от монитора или просто закрыть глаза" (Бурлаков И. 2000 г.). Так же как и в компьютерной игре, ролевик может просто не поехать на ролевую игру. Поэтому ролевая игра – это управляемый уход от действительности.

5.  Жажда приключений, необычных ощущений и испытаний, вкус неведомого ведет человека на вершины гор, в глубины пещер. Она же приводит некоторых к участию в рыцарских турнирах. Ведь участие в крестовом походе где-нибудь в Америке или в штурме средневекового замка в Чешских горах дадут не только незабываемые приключения, но и воспоминания на всю жизнь.





Средь множества иных миров





Есть, может, и такой,





Где кот идёт с вязанкой дров





Над бездною морской.

Какие дьяволы и боги

К нам ринутся из темноты

Там, где кончаются дороги

И обрываются мосты?

(Владимир Шефнер)

6. Желание привлечь к себе внимание. У многих людей, особенно у молодых, есть желание как-то выделиться из привычной им обстановки, шокировать окружающих своим поведением, высказываниями или одеждами. Это особенно ярко проявляется в молодежных движениях, где прически и одежда необычны, вызывающие и всячески привлекающие внимание окружающих к их владельцу. Когда по эскалатору идет рыцарь в полном боевом снаряжении или хотя бы хиппи со щитом и мечом в руках, они получают достойную их долю общего внимания.

7. Агрессия. Конрад Лоренц советует агрессию переадресовывать и считает этот механизм этологически выработанным, дабы получить умиротворяющее действие. На играх можно воплотить этот инстинкт в реалии игрового мира, создав войско и отправившись с ним в поход не ради каких-то материальных ценностей, а для того, чтобы «порубить» собратьев по игре. 

И.С. Кон в своей книге "Психология ранней юности" отмечает, что юношеские группы и их соперничество - всеобщий факт человеческой истории. В первобытном обществе существовали специальные союзы, в феодальном - так называемые "королевства шутов", в деревнях "левобережные" враждовали, когда условно, а когда и нет с "правобережными". В послевоенном Ленинграде проходили довольно жестокие стычки между ребятами с Петроградской и Выборгской стороны. Явление это многоуровневое. Самые глубинные, универсальные его пласты - противопоставление "Мы" и "Они". Это и наблюдается на играх, где проходят постоянные сражения между государствами и народами, населяющими их. 

8. Профессиональный исследовательский интерес. Наиболее типичным представителем данного пункта являюсь я сам. Если говорить о ролевых играх, то там частенько встречаются исследователи этой субкультура: психологи, социологи, журналисты и т. д., у реконструкторов - это историки, культурологи и т. д. 

Приведу пример, как в ситуации игры могут сочетаться приведенные выше причины, побуждающие людей заниматься играми. Молодой человек становится королем какого-то государства и отправляется в поход на соседнее королевство (типичный случай на игре). Игра идет на средневековую тему, и молодой человек пытается поступать как популярные герои средневековья - первая причина. Он никогда не станет в жизни королем, но на игре может попробовать управлять миром и воплотить таким образом, может быть, свои несбыточные надежды - вторая причина. У него войско, друзья, единомышленники. Он не одинок - третья причина. В процессе игры, если его угнетает современная действительность со своими законами и нравами, он может ее поменять. В нашей жизни бывает трудно распознать, хороший человек или плохой, правду говорит или ложь. На игре все ясно, там человек если играет плохого, то очень плохого, и ты сразу это видишь - четвертая причина. Парадокс, чем человек добродушнее и не агрессивной в жизни, тем чаще его можно увидеть в роли очень агрессивных и отрицательных персонажей. Поход может принести приключения и подвиги - пятая причина. Став королем, он выделится из окружающих и получит заслуженную славу - шестая причина. Отправившись в поход, порубится и повоюет с сотоварищами - седьмая причина. Какая причина была доминирующей, - это вопрос индивидуальных мотиваций и различий личности. 

Вопросы о некоторых аспектах, вышеприведённых движениях, которые мне часто задают и которые не успел рассмотреть раньше.

Кто же такие мастера и чем они занимаются на играх? Я спросил об месте мастера на игре у самих ролевиков, привожу отрывки ответов:

· Место мастера на игре... Место мастера на игре. Если мастер один, то он должен существовать везде по полигону, он должен быть рассеян в пространстве, он должен видеть все, слышать все, везде следить за тем, чтобы правила игры соблюдались. На каждой игре следить за тем, чтобы игра везде шла, как правило, мастер все-таки не один. Мы присутствуем щас на небольшой игре, на которой, может быть, и хватает одного мастера, хотя многим так не кажется, многим кажется, что может быть стоило бы главному мастеру иметь помощников, а так, как правило, есть и главный мастер, есть так называемые технические мастера, которые отслеживают именно соблюдение правил по всему полигону. Э, если на игре есть экономика, то, как правило, есть мастер по экономике, если на игре... если игра большая, на игре много оружия, и сложные правила по бою, то, как правило, есть мастер по файтингу или по боёвке, если игра предлагает некоторое количество жертв, и игра опять же велика для одного мастера, то иногда делают специального мастера - мертвятника, то есть, господина страны мертвых, который принимает убитых, души убитых и посылает их в новые роли. Назначая им различные наказания за то, что они погибли: рубку дров, распилку, разжигание костров, перетаскивание бревен с места на место и так далее. Вот. Э, кроме того есть мастера по магии, мастера по религии, мастера по медицине, но это частности. Все зависит от масштабов игры, все зависит от сложности правил, может быть, на этой игре и хватает одного мастера, кто его знает. Посмотрим. Когда игра закончится, тогда можно будет узнать, состоялась она, или нет вообще и какое ее качество. Для этого мастера эта игра - одна из первых, мастер еще не опытный, так что не будем судить его строго, посмотрим, что получится.

· Аксиома "мастера-козлы" так банальна, что даже не заслуживает рассмотрения (они сами избрали девизом слова: "Да, мы козлы. Ну и что?" и вышили их на своем знамени. Правда, "ну и что?" не поместилось). Любой участник этих игр может развернуть этот лозунг почти до бесконечности, а мне не хочется писать трактат на такую грустную тему…не все мастера были козлами, хотя последние и составляли значительную прослойку. То, что они были орлами Манвэ, породило два неологизма: "бакланвэ" и "манвастер" (в зависимости от поведения оного орла), а также анекдот: "Юра, можно поговорить с тобой, как с мастером?" - "Можно, но за козла ты ответишь" (Этот анекдот с явным удовольствием распространяли сами мастера).

· Мастера не боги, да и невозможно учесть интересы каждого игрока. Мастера только задают правила, а играем мы уже сами, и атмосфера и ход Игры зависит от нас. Мне, наверное, не понять, какое удовольствие получают от Игры мастера, да и получают ли. Можно, конечно, устроить себе весёленький мир, в котором игроки - пешки, а ты можешь все, как было на прошлых ХИ. А можно сотворить мир и отдать его тем, кто будет в нем жить, по возможности не вмешиваясь в ход этой жизни и радуясь своему творению - как Валар. Хотя мне представить такое трудно - все-таки люди, да к тому же собственный мир - хозяйство хлопотное. Мы, игроки, разрядку в конце Игры получили, а мастера? Не знаю…Наверное, до Игры напряги с мастерами были у всех.  Мне лично было высказано конкретным мастером, что он рассматривает среднего игрока как кретина. Я не думаю, чтобы на Игру приехало двести с лишним кретинов, а регулировали ее несколько десятков гениев. Чушь полнейшая. Основа Игры в сотрудничестве, как до игровом, так и во время Игры. И мне не кажется, что игрок, попадая в мастера, резко умнеет (или козлеет), а мастер, переходя в статус игрока, сразу становится кретином. Ведь такая циркуляция идет постоянно, так чего же себя выставлять периодическим идиотом или козлом? А полный дурак на Игру не поедет. Дурак просто Толкиена читать не будет (правда, есть некоторые не читавшие профессора игроки, но они хотя бы понаслышке все же кое-что да знают). Да, пьяни и мрази хватает, и, на мой взгляд, гнать их с Игр взашей надо. Особенно, если такое прорвалось в мастера…Неприятно еще и то, что мастер может выместить на команде или человеке прошлые обиды как облеченный властью. Вот здесь уже дело касается мастерской этики. Если ты мастер, так изволь быть беспристрастным. Демиург не мстит. А иначе ты самозванец.

· Мастер - это человек, который занимается организацией игры. Он придумывает, по какой книге и в какой исторической эпохе будет проходить игра, рассылает приглашения, составляет правила и список ролей и т.д. и т.п.


Думаю, что вышеприведённые высказывания составили у вас некоторое представление о месте мастера на игре. Из всех ролевиков наибольшее количество заигравшихся встречается как раз среди мастеров. Власть, ощущение своей значимости, а главное зачастую идентификация себя с младшим богом приводит к плачевным результатам. Однако надо отдать должное, если бы не было мастеров, не было бы и ролевого движения.

Расскажите подробнее о теории однопаралельных субкультур?
Мы провели лонгитюдное исследование (1993 - 2000 гг.) молодёжных субкультур: ролевиков, реконструкторов, поединщиков. В 1993 году я начал изучать реконструкторов и ролевиков, меня заинтересовала то,  что исследования показали: реконструкторы - это субкультура визуальная, а ролевики - это субкультура вербальная. Тогда я выдвинул гипотезу *, что по эпохе средних веков должна быть ещё субкультура тактильная и назвал её поединщики, через несколько лет они появились. Я выделил только три параллели (визуальная, вербальная, тактильная), очевидно, в современных культурах есть и другие параллели(например, электромагнитные колебания и обоняние), но они пока не настолько развиты, чтобы из себя представить отдельные течения. Сначала я предположил, что есть принцип организации субкультур и назвал его принципом «однопараллельных субкультур». Однако в связи с тем, что мне удалось при помощи него найти поединщиков я предположил, что этот принцип будет действовать и на другие  специфические субкультуры. Например, с 1994 года я начал изучать подземные ходы и пещеры в Ленинградской области. Естественно я их начал изучать как психолог, т. е. тех людей для которых это, идея фикс. Мои исследования показали, что принцип однопараллельных субкультур действует и там: спелестологи (Ленинградская спелестологическая партия) - тактильная, спелеологи - визуальная, пещерники - вербальная. На основе вышеприведённых исследований я выдвинул теорию* однопараллельных субкультур, которая должна помогать исследователям находить (для этого мной разработан системный метод поиска - сканирование поля) или прогнозировать появление новых субкультур. 

Метод сканирования поля: 
1. сканирование СМК (контент-анализ)

2. сканирование виртуального мира (интернет и т. п.)

3. сканирование пространственных звёзд (общественные места, где за короткий промежуток времени проходит большое количество людей) и графити.

4. сканирование НМД (парадокс генеральной совокупности НМД)

5. сканирование личных связей (Эффект Милграма) 

Теория однопаралельных субкультур: любая специфическая субкультура имеет свои однопараллельные субкультуры.


На практике она может применяться, например, следующим образом: существует некий центр, занимающийся молодёжью, молодёжными субкультурами и т. п. Он узнаёт о появлении некой субкультуры (например, ролевиков), аналитик делает заключение, что это субкультура - вербальная и соответственно предполагает существование однопараллельных ей субкультур. Сотрудники центра предпринимают поиск однопараллельных субкультур. В случае если из однопаралельных субкультур находится, например, одна (реконструкторы) - визуальная, аналитик предсказывает появление и сроки ещё одной параллели.

Практическая ценность этих действий: 

1.  Мы можем подготовиться к юридическим конфликтам, которые появятся у ещё не возникшей субкультуры и государства.

2.  Мы можем провести профилактику и коррекцию появляющейся субкультуры.

На основе знаний о существующих, развивающихся и появляющихся субкультурах в нашем обществе мы можем прогнозировать образ принятия решений у людей прошедших известные нам субкультуры, т. е. примерный образ мысли ядра нашего общества через 20 - 30 лет. 

____________

*Гипотеза: подвергаемое проверке предположение, описывающее взаимосвязь, которая, возможно, существует между событиями. Теория: интегрированная совокупность принципов, которые объясняют и прогнозируют наблюдаемые события. 


Изучение теории однопараллельных субкультур выявило ряд парадоксов:

Парадокс уровневого среза: принадлежность человека к параллели может меняться в зависимости от уровня среза. 


Например, возьмём идею средневековья. Как наиболее высокий срез возьмём наше общество, первый уровень однопараллельных субкультур будет выглядеть примерно так: визуальная параллель - это те, у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется в просмотре художественных специфических фильмов, вербальная параллель - это те, у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется в прочтении специфической литературы, тактильная параллель - это те, у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется в участии в специфических субкультурах (ролевики, реконструкторы, поединщики).


Второй срез это специфические субкультуры: визуальная параллель -    реконструкторы, вербальная параллель - ролевики, тактильная параллель - поединщики. 


Третий срез, для примера возьмём ролевиков: визуальная параллель - это те, у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется во внешнем виде (то как это сморится), вербальная параллель - это те у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется в общении, тактильная параллель - это те у кого приоритет вышеприведённой идеи проявляется в фехтовании. 

Парадокс неформальных молодёжных объединений: все неформальные молодёжные объединения функционально идентичны, однако в реальности (в современных конкретно-исторических условиях) существует множество этих групп и они все разные по форме. 


«Остановимся поподробнее на проблематике неформальных молодежных объединений (НМО). Л. А. Радзиховский (Психологические проблемы изучения неформальных молодежных объединений: Сб. науч. тр./ АПН СССР, НИИ общ. и пед. психологии. - М., 1988.) определяет НМО как “социально-психологическое явление, представляющее собой попытку адаптации молодых людей к тем проблемам, с которыми они сталкиваются в подростковом и юношеском возрастах, в течение того периода, когда они постепенно входят в самостоятельную жизнь в современных конкретно-исторических условиях”. Получается, что все НМО функционально идентичны. Однако, в реальности, в “современных конкретно-исторических условиях”, существует множество неформальных групп и они все разные»(Судариковой М. А. 2000 г.).

Парадокс запаздывания: результаты исследования, описывающего молодёжную субкультуру, к моменту их опубликования устаревают.


Молодёжное движение со своей стороны обладает самоназванием, а со стороны окружающей его общественности и исследователей, формирующих мнение общества на эту тему, наклеиваются всевозможные ярлыки, зачастую уже не соответствующие действительности. Так наши исследования показывают, что если толкинист - это поклонник творчества английского писателя и учёного Дж. Р. Р. Толкиена, то молодые люди, собирающаяся сейчас в Нескучном парке (г. Москва), уже давно в своей общей массе не толкинисты, а статьи в газетах всё ещё навешивают им ярлык «толкинисты». Молодые люди, приходящие сейчас на ролевые тусовки, думают, что они толкинисты, основываясь на газетных статьях. Почему это происходит, мы обсудим, когда будем говорить о возрастном составе толкинистов. Интересно то, что 15 % ролевиков утверждают, что они попали в первый раз на игру случайно и 5% попали на игру, получив информацию через СМК. Это значит, что большинство, 80% ролевиков, попадают на игры благодаря знакомым. Соответственно,  если предположить, что в среднем каждый молодой человек имеет минимум сотню близких и дальних знакомых, то в Санкт-Петербурге практически любой молодой человек знаком хотя бы с одним ролевиком, то есть знает о существовании этой субкультуры, а, следовательно, если его привлекает такого рода досуг, есть возможность его обрести. Получается, что в этой субкультуре задерживаются люди с определёнными общими интересами и психологическими характеристиками, на которых средства массовой информации воздействуют опосредованно. Из этого следует: очевидно, эта субкультура на данный момент вырасти в численности не может, если СМК случайно или умышленно не проведут её рекламу. В связи с тем, что за 8 лет, которые я наблюдаю за этой субкультурой, количество активных участников их игр (рассматривается на примере города Санкт-Петербурга) кардинально не возросло, можно предположить, что данное движение соответствует психологическим характеристикам, особенностям и потребностям  примерно 0,2% всей молодёжи.


Мною проводились исследования возрастного состава участников полевых игр под Санкт-Петербургом с 1994 по 2000 год они показали, что возраст основного состава участников - от 16 до 25 лет. Средний возраст ролевика примерно 19 лет.


Основной состав игр 1994-95 годов сейчас уже на игры не ездит, и даже основной состав игр 97-98 годов уже не многочисленен и они считаются «стариками». Люди, пробывшие активными участниками ролевого движения 8 - 10 лет, редкость. В 2000 году можно говорить о приходе третьего поколения ролевиков. В связи с этим любой исследователь этой или какой-либо другой молодёжной субкультуры встречается с колоссальной проблемой: те выводы, которые мы получили, исследуя молодых людей,  пять лет назад из этой субкультуры, совершенно не означают, что достоверно относятся к этой же субкультуре теперь. Поэтому получается, что исследователь постоянно опаздывает, описывая молодёжную субкультуру, и общественное мнение, сформированное исследованиями, приписывает молодёжному движению то, чего уже не происходит. Например, игры кабинетки, которые происходили на дачах и в квартирах ролевиков во время зарождения этого движения, по моим наблюдениям, в 2000 году уже практически не происходят среди нового поколения ролевиков.

Парадокс генеральной совокупности НМД: генеральные совокупности различных НМД могут составлять одни и те же люди.


Мои наблюдения показывают, что, например: представители генеральной совокупности ролевиков являться также представителями генеральной совокупности пещерников, растаманов, сатанистов, геймеров и т. п. Если человек является членом одной НМД это вовсе не значит, что он не может являются членом ещё нескольких, особенно если это молодой человек. В этом как раз и скрыта огромная проблема для исследователей НМД. Особо это важно для психологов, так как, когда мы изучаем психологические особенности того или иного НМД может возникнуть серьёзная ошибка, так как в генеральную совокупность различных НМД часто попадают одни и те же люди. 

Эффект ауры НМД: численность НМД и его влияние на общество преувеличиваются средствами массовой коммуникации.


Обычно в работах о ролевиках говорится, что это популярное молодёжное движение, но такое мнение сомнительно. Ролевиков в Санкт-Петербурге на 98 год было примерно полторы тысячи, а молодёжи такого же возраста почти миллион человек. Соответственно ролевики составляли примерно  0,16% от общего числа молодёжи. Наши исследования показали, что среди ролевиков преобладают студенты, но даже среди студентов это число не составит и одного процента. В это же время в Санкт-Петербурге есть такие субкультуры, которые насчитывают десятки тысяч человек, например, зенитчики, рэйверы,  различные геймеры, роллеры, скины и т. д.  Похожая картина преувеличения ролевиков сказывается и на трудах, например, студентов-психологов: так, в сборнике тезисов за 1999 год международной межвузовской научно-практической конференции «Психология ХХI века» к ним обращаются в двух работах, однако в этом сборнике не рассматривалась ни одна другая субкультура.

Правило социальной пирамиды: удлинение сроков физического существования отцов, порождает удлинение сроков «психологического детства» детей. 


Известный французский демограф А. Сави подсчитал, что в конце XVIII века средний возраст детей в момент смерти одного из родителей был 16 лет, средний возраст в момент смерти второго родителя 32 года, средний возраст сына в момент смерти отца был 20 лет. Сегодня считается нормой, если у 20-летних живы не только отцы, но и деды, а то и прадеды. Удлинение сроков физического существования "отцов" и "детей" при одновременном увеличении социокультурных различий между ними необходимо ставит общество перед проблемой оптимального распределения социальных функций, соотношения старых и молодых кадров в разных видах деятельности. В связи с этим расширяется период "детства" и соответственно возрастает количество и разнообразие молодежных движений. Уменьшение в наше время смертности пожилых людей оставляет не у дел часть молодежи, которой гораздо труднее в нынешнее время занять социально значимое место в обществе. Не найдя себя в общественной жизни, многие молодые люди стремятся найти себя в чем-то другом: в выпивке, спорте, семье, а некоторые в ролевых играх, которые дают им шанс на своеобразную психотерапию их фрустрированных надежд на жизнь и социальное положение. В игре этот молодой человек может побыть как королем, правящим миром, колдуном, решающим судьбы народов, так и воином, нищим. Одно из важных следствий из вышеприведённого правила это то, что (в современных конкретно-исторических условиях в Европе) число и численность НМД будет расти. Остановить этот процесс сможет очередная общемировая война или революция.  


На наш взгляд, все вышеприведённые парадоксы являются особенностями исследования НМД и не учитывание их приводит к ненужным   неточностям в исследованиях НМД.


Давайте поговорим о коррекции НМД. Безусловно, тема по своей сути парадоксально не корректная. Однако развитие её помогло бы избежать ряда общественных конфликтов. Например, у нас в Санкт-Петербурге одно время пытались бороться с ролевиками, конфискуя у них мечи и ставя на учет в милицию. Но это не решение проблемы. Проблема наполовину решена, если удалось ее понять, осмыслить. Бесполезно бороться с распространением холодного оружия: те кому оно нужно, все равно его приобретут, что хорошо видно на примере казаков, которые начали делать себе шашки из рессор, поддавшись всеобщему движению к самоопределению и возвращению к обычаям предков, ведь здесь речь идет не о сотне клинков, а о тысячах незаконных клинках, хранящихся дома, и государство бессильно что-либо с этим сделать. Те, кто родился в конце 30-х - начале 50-х годов, играли в хулиганов, поголовно по всей стране делали из напильников ножи - увлечение не безобидное. Однако таким количеством холодного оружия они поранили удивительно мало людей. Мои сверстники, надеюсь, помнят времена, когда мы переболели ушу, ниндзю-цу, фильмами с участием Брюса Ли, Джеки Чана, Чака Норриса. Почти каждый имел у себя если не нунчаки, то какое-нибудь холодное оружие, но немногие пользовались им в реальной драке. Стоит, узаконив холодное оружие, контролировать его распространение, как в странах Западной Европы, или ввести на него такие же правила ношения и приобретения, как сейчас у нас введены на газовое оружие. Относиться к ролевикам нужно как к своеобразной форме клубного поведения. Это не только экзотический отдых от современной действительности, но и необычная форма психотерапии, при помощи которой люди стремятся избавиться от избыточной агрессивности и воплотить свои фрустрированные надежды на жизнь, попасть в идеализированный мир морали и законов, где "зло" - это зло, а "добро" - это добро. В нашем мире, где так много значат слова "надо" и "должен", бывает иногда полезно вернуться к детской непосредственности, в сказочный мир фантазии и забыть, хотя бы на краткий миг, слово "надо" и слово "должен". На наш взгляд, коррекция бывает условно этичная и условно не этичная. Примером условно этичной коррекции может быть моя работа по занимательной исторической психологии «часть первая: про турниры, осады, про вольных стрелков». Условно не этичная коррекция НМД может быть двух типов: интеллектуальная экспансия, информационная экспансия, личная коррекция, силовая коррекция.


Можно ли проектировать НМД? Из всех вышеприведённых вопросов, на наш взгляд это наиболее простой. Для этого необходимы знания (теория однопараллельных субкультур и вышеприведённые парадоксы) и ресурсы. Ресурсом могут выступить личные амбиции и желания (например, появление скаутов), а может быть госзаказ (например, «зарница»).

 Расскажите подробнее о сайте Арда-на-Куличках? 
В связи с тем, что сейчас интернет начинает играть очень важную роль в этой субкультуре, мы решили проанализировать один из самых популярных сайтов по ролевым играм Арда-на-Куличках. «Страниц, посвященных подобным играм в Интернете,- не считано. Самый большой сайт - "Арда-на-Куличках" (kulichki.rambler.ru/tolkien). Здесь есть все. 
На страницах сайта вы можете найти материал по следующим темам: подборку биографических материалов, посвященных жизни и творчеству Профессора, его фотографии, рисунки, коллекция переводов (в основном, неопубликованных), творчество толкиенистов(подборка стихов, прозы, песен (звуковые файлы), архив газетных статей, посвященных Толкиену и толкиенистам, объявления, правила, воспоминания, фотографии, и проч. по ролевым играм, гостевая книга и т. д.» (Меллер Алексей 1999 г.) «Мы расскажем вам о том, как появился и развивается самый известный толкиенистский сайт Рунета - "Арда-на-Куличках".

Известный всем развлекательный сайт "Чертовы Кулички", созданный Валерой Колпаковым, в начале своего существования был просто пестрым набором страничек. Там были и "Анекдоты" Димы Вернера (теперь www.anekdot.ru). и "Гусарский Клуб" с историями про поручика Ржевского (www. Inilirhlti.com/gusary/), и много всего забавного. Один из членов "Гусарского Клуба", поручик Янус Невструев (в миру Слава Полонский), в 1996 году предложил разместить на "Чертовых Куличках" коллекцию толкиенистских анекдотов, собранных руководителем киевского клуба-студии Fantasy Володей Талалаевым. Он обратился с этой просьбой к толкиенисту Эрфароту Гил-Ангхароту, который напечатал уже известные анекдоты, добавил свои и придумал название "Арда-на-Куличках" (www.kulichki.com/tolkien/). Коллекция анекдотов легла в основу раздела "Гарцующий пончик", который вскоре оброс множеством других… Летом 96 года четверо "гусар" пригласили Митрилиан - создательницу толкиенской страницы "Златые рощи" - присоединиться к проекту. Ее страница и стала основой для первых разделов "Арды", которая торжественно открылась 22 сентября 1996 года… За 4 года многие Хранители сменились, из старых остались только Эрфарот и Олег Свердлов, который заведует "Гостевой книгой" и написал базу данных и CGI-программы, помогающие поддерживать разделы Арды. Хранители называют себя именами вымышленных героев толкиенских миров, и встретиться с ними в реальной жизни не так-то просто - некоторые живут в Израиле, другие в США и Германии, третьи - в разных уголках России. Несмотря на такую удаленность, они всегда поддерживают контакт в онлайне и постоянно обновляют сайт. В "Арде-на-Куличках" можно найти огромное количество материалов, связанных с Толкиеном и его творчеством (Долинный Иван 2000 г.).

На наш взгляд, особый интерес представил раздел «гостевая книга», где мы могли наблюдать «живое» общение ролевиков, из него видно, что как мы ранее и предполагали, это вербальная субкультура. В конце января 1999 года мы распечатали все имевшиеся там сообщения,  их оказалось 382. Из 382 сообщений 30 были сдвоенными. Сообщения были подписаны 56 различными именами, из них 8 имён стандартных (Андрей, Настя и т. д.) остальные игровые ( Арагорн, Лучиэнь и т. д.). Самое маленькое сообщение содержало три знака:

· Hi!

Самое большое сообщение содержало 1275 знаков:

· Приветствуем Вас!!! К. Л. Ф. «Грань» имеет честь пригласить Вас на третий Турнир из цикла «Орлиная Сопка», который состоится с 20 по 22 мая в городе Владивостоке в помещении ММ. Ц. ДВГТУ. Приглашаются фехтовальщики, прекрастные дамы, а также менстрели и желающие обсудить современные реалии ролевых игр на сопутствующем Турниру Конвенте. В программе акции:

Конвент, на который вынесены следующие вопросы:

1.  Современное состояние и развитие клубов.

2.  Календарь игр на весну - осень 1998 года.

3.  Новые идеи, исследования. (мы будем признательны, если вы заранее вышлете темы своих докладов)

Турнир, включающий в себя ордеры свободных и кинжальных поединков, бои на моту и многочисленные народные забавы. В програме предусмотрены два Бала, открывающий и замыкающий Турнир соответственно. Разумеется, турнир сопровождается игровыми действиями. Базовый вариант, Турнирное уложение, Оружейные стандарты и список игровой магии прилагаются. Проживание, как и прежде, на квартирах членов клуба. Места хватит, но взять пенку и одеяло в ваших же интересах…
Почти все сообщения были на русском языке, набранные кириллицей, но встречались сообщения, набранные латиницей:

· privet pishu vam iz latvii gde nemnogo tolkienistov okolo 150 chelovek nedavvno proveli igru poproizv perumova ne vremyf dla drakonov bilo 127 oficial registered people…


Все сообщения можно разбить на следующие типы:

1.  Поиск друга, знакомого, обсуждение какой-то темы между знакомыми, ругаются между собой, общению - 173 сообщений

2.  Сообщения хранителям странички -51 

3.  Сообщения хранителей странички - 41

4.  Просьбы о помощи получить информацию о ролевых играх и таковая - 26 

5.  Высказывания в пустоту - 20

6.  Просьба оказать информационную поддержку по обращеню с компьютером - 13

7.  Вопросы о творчестве Толкина - 12

8.  Вопросы о творчестве других писателей стиля фэнтези - 11

9.  Просьба найти текст песни, песню, музыку или какую-нибудь 

мелодию - 5

Примеры сообщений:

· В эту среду, 20 января 1999 года, в 19.30, начинается первая встреча Хайфского клуба ролевых игр. Приглашаются как киты, так и новички. Место встречи: Хадар, ул. Арлозоров 3а(то же место, где по четвергам КСП). В программе: театралка на тему «Об чём тут вообще», концерт менестрелей и всё, чем мы захотим заняться.

· Похоже я тут один. Всем привет.

· Я присоединяюсь.

· Привет всем. Я из Минска, Беларусь. Я являюсь одним из рыцарей Ордена Сердце Дракона… Может слышали…

· Вольные и невольные народы Средиземья, не подскажете где можно найти аккорды к песенкам околотолкиениского содержания?

· Ребята подскажите как экипироваться Эльфу на Хи-98, конкретно прикид, меч, лук. Plz
· …Ты просто смешон. Я работаю веб-мастером плюс консультантом по совту рутеров и шлюзов , являюсь админом в 6 чатах. Есть и ещё одна вещь, которую тебе совсем знать не обязательно. Кто после этого ламер?

· …Игровые имена - это маска, того же порядка что и nicks на IRS chat-ax. Ничего дурного тут не вижу. Статьи же в «Архивах»… Многие авторы просто больше известны именно под игровыми именами, это не анонимные вещи. А переводы в Кабинете видал? Тоже ведь российские толкинисты стараются… А страница, кстати, не российских, а рускоезычных толкиенистов. А к ним, я смотрю, ты тоже относишься.

· Честно говоря я тут новенький и своё время занимался тем, что составлял учебник по эльфийскому. Поэтому это было в ранней молодости, то остался только макет, но если кому надо обращайтесь ко мне. С уважением ко всем любителям фантастики.

· Если кого ещё питерские толкинисты интерисуют, то с Толкиновским Обществом СПб можно связаться по адресам: paul_parfentiev@p0.f441.n5030.z2.fidonet.org,… а также по почте: 193231, С-Петербург, а/я 360. Толкиновское Общество.

· Порубаем эльфов в капусту!!!

· Я ни гоблин, я ни эльф. Я «чебурашка» (в смысле - неизвестный науке зверь). Но так хочется пообщаться с кем-нибудь понимающим! Пишите!

· Город Самара славен и полон существ. Рад буду друзьям.

· …я только с работы пишу на латинице…

· Арагорн, аська глюкает, у тебя емейл есть? 

· Народы! Екатеринбург ждёт вас на ХИ-98. Заявляйтесь скорей, время оно бежит…летит. Всем WTLCOME
· Забавные вы существа… всё бы вам палками деревянными помахать, поймите, что то, что вы делаете - это дискредитация JRR в глазах народа (читай-обывателей и серых мышей)… но реагируют они злобно, потому что убоги и жалки душонками своими человеческими… мещане маст дай, кто согласен - ге…

· «Да, никудышный из меня проводник хоббитов», подумал я, когда их всех отправил в Мандос третий назгул на полпути к Ривенделу. (это я играл в lordring, что лежит а Амбере.) Осталось последнее средство - я хакнул игру, и Фарамир с 30000 Бродяжников без труда прошел в Мордор и вынес Барад-Дур, почти не заметив Саурона. А вообще - нормальная игра. Только старая.

· Похоже, что этот сайт известен абсолютно всем включая тех, кто к интернету доступа вообще никогда не имели. Со своей стороны советую всем сходить на http://www.auburn.edu/~shttdhe/ - очень любопытный сайт, о влиянии Толкиена на музыку ! http://home1.gte.net/ofs/ - представлен альбом электронной «Музыки Средиземья»

Как же всё таки появилось реконструкторское движение по эпохе средних веков в СНГ? Этим вопросом вы ставите меня в тупик, но я постараюсь ответить на примере Белоруссии, в которой я родился и вырос. 1990-93 гг. мы, я и мой дядя Макаров Максим (далее в тексте «брат»)  занимались  в клубе по изучению истории в городе Витебске. В 1993 году после окончания школы брат поступил на исторический факультет Белорусского государственного университета, а я на психологический факультет Санкт-Петербургского государственного Университета. В сентябре 1993 года я познакомился в метро с Ярославом, через него с Арсением и вступил в клуб «Княжеская дружина», членом которого пробыл три года. В Белоруссии до 1993 года клубов реконструкции по эпохе средних веков не существовало. Существовали клубы русбоя, которые утверждали, что они занимаются реконструкцией, но дальше изготовления стилизованных под средневековье рубашек и одного меча на семерых у них обычно дело не заходило. В 1993 году появилась  идея создания военно-исторического клуба в Белоруссии у меня с братом, под впечатлением от клуба «Княжеской дружины» и Дмитрия Нестюка, под впечатлением о чешских рыцарских клубах. В 1994 г. в Минске появился рыцарский Орден Сердца Дракона при дворце молодёжи, руководитель Дмитрий Нестюк, клуб «Калюмны», инициатором создания которого был Максим, в общежитии исторического факультета БГУ и в это же время существовал «Беларуский рыцарский клуб», руководитель Арина Вечёрко, что-то реконструировала группа актёров белорусского театра, а также где-то на просторах Минска делал свои доспехи и ездил на своём боевом коне странствующий рыцарь Фёдор Михеев. Вот с них и началось в Белоруссии реконструкторское движение и как видите сказать, кто первый очень сложно и самое удивительное все пришли к этому разными путями.


Я столкнулся с несколькими видами интерпретации возникновения реконструкторского движения в Белоруссии. Каждая интерпретация страдала тем, что имела огромный уклон в сторону личных амбиций рассказчика. Я заметил очень интерестный факт: чем больше человек ощущал свою причастность к формированию истории реконструкторского движения в Белоруссии, тем сильнее он искажал историю в пользу своих амбиций. Эта зависимость была настолько сильна, что, проанализировав похожие ситуации пришёл к вывод, что это действует настолько жёстко, как закон. Закон исторической идентичности: любой человек, причастный к формированию истории искажает её тем сильнее, чем он себя идентифицирует с историческим событием.
Если у ролевиков свой язык?

Дело в том, что Толкиеном было придумано несколько языков (словарь некоторых составляет на сегодня около 3 тыс. слов), новые алфавиты некоторые из ролевиков знают их, но таких не много. В этой субкультуре появился свой «язык», ниже приведу небольшой словарик:

Данжен - ролевая игра на листе бумаги (настольный вариант)                             

Лангедок - игра по мотивам известных исторических событий, происходящих при дворе какого-нибудь короля, игра с минимальным количеством участников, и проводится она в помещении. 
Эльфятник, Дивнюшник, Эгладор, Дориаф, Нескучник, Поганище - место в Нескучном саду (г. Москава) где  по четвергам собираются ролевики. Вернёмся в 1990 год, когда КЛФ Красноярска организовал "Хоббитские Игрища" (ХИ-90), первую общесоюзную ролевую игру нового образца. Участников было всего 127, но начало было положено. Например, в МГУ стало модным приходить на лекции в игровых костюмах, сшитых из маминой блузки и тюлевой занавески, и устраивать дуэли на деревянных "ковыряльниках" - пародиях на тренировочные мечи (тогда больше походивших на могильные кресты). Под давлением администрации "толкиенутые" студенты были изгнаны в библиотеку в Нескучном саду, а затем - за ее пределы. Так появилась самое известное толкиенистское сборище, уже упомянутый "Эгладор".

Синдарин - эльфийский язык.

"ушельцы" - люди, для которых работа или учеба (если они есть) представляют собой лишь вынужденное нелюбимое занятие, а настоящая жизнь начинается только там, где можно превратиться в себя настоящего - эльфийского воителя, светлого мага или на первых порах просто скромного обитателя Волшебной Страны.

Орки, тролли, эльфы, хоббиты - персонажи Вселенной Толкина. Первые два - отрицательные, вторые - ровным счетом наоборот. 

Профессор - уважительное прозвище Толкина.

Мастера, Демиурги - люди, устанавливающие правила игр и следящие за их ходом.

Валар(ы) - мастер(а) или персонажи произведений Толкиена.

Хоббиты - человекоподобные существа невысокого роста. Прожорливы, веселы и добродушны, живут в норах.

Мандос - название места в Царицыно (г. Москва) где по воскресеньям собираются ролевики. Это место особо любимо маньяками..

Ковыряло, ковыряльник - меч 

Мертвятник - неигровое поле 

Здравур (напиток эльфов) - водка и другие алкогольные напитки. 

Курултай - сбор народа 

Лориен - велотрек в Крылатском где по субботам собираются ролевики.

Лес Фангорна - название места в Ботаническом саду где собираются ролевики.

Форменос - библиотека на Академической где в Москве собираются ролевики.

Кабинетка - ролевая игра проходящая в закрытом помещении, доморощенный вариант психодраммы.

Мистерия - доморощенный вариант психодраммы.

Элитарка - ролевая игра на которую приглашаются опытные(избранные) ролевики.

Существо(ва) - обращения в среде ролевиков.

Толкинуться - зафонотеть от произведений Толкиена.

Дрын - мечь

Цевилы - презрительное слово, обозначающее не ролевиков.

Кроить голову - ударить кого-нибудь по голове мечом.

Хишки - хобитские игры, ролевая игра по произведениям Толкиена.

Перумовка - ролевая игра по произведениям Перумова.

Маньячиться - опасно фехтовать.

Маньяк – человек, любящий маньячиться.

Манъячка - игра где игроки не отыгрывают роли, а только маньячатся.

Занавесочники - оскорбительно о эльфах.

Файтер - хорошо фехтующий человек.

Памятник стерегущему – метро Калужская (бывшая Октябрьская) памятник Ленину.

Серые братья – на поганище именуют милиционеров.

В чём проявляется заблуждение: путают толкинистов и ролевиков?

Сначала напомню, что уже говорилось выше: «Молодёжное движение, со своей стороны, обладает самоназванием, а со стороны окружающей его общественности и исследователей, формирующих мнение общества на эту тему, наклеиваются всевозможные ярлыки, зачастую уже не соответствующие действительности. Так наши исследования показывают, что если толкинист - это поклонник творчества английского писателя и учёного Дж. Р. Р. Толкиена, то молодые люди, собирающаяся сейчас в Нескучном парке (г. Москва), уже давно в своей общей массе не толкинисты, а статьи в газетах всё ещё навешивают им ярлык «толкинисты». Молодые люди, приходящие сейчас на ролевые тусовки, думают, что они толкинисты, основываясь на газетных статьях».

Кто же такие толкинисты? Мнений было высказано много, вот самые распространённые: «самоназвании нынешних хиппи - "толкиенутые"», «толкинисты - это люди не от мира сего, и в современном мире они чувствуют себя чужими», «толкинисты -люди, с головой погрузившиеся в сказку и нашедшие себя в ней», «толкинисты - это люди, полностью погруженные в жизнь выбранных ими героев», «толкинисты - это жертвы вселенской ошибки. Они родились не в том месте и не в то время».

Мы провели опрос среди ролевиков, как давно существуют ролевые игры в России. Опрошено было 26 человек: 18 сказали, что лет десять назад, 4 - тридцать и 4 - пять лет назад. Из опрошенных 69% считают, что ролевые игры начались после опубликования книг Толкина. Итак, когда же начался бум толкинизма! Впервые "Хобит" на русском языке был издан еще в 1976 году, в 1982 г. в "Радуге" вышел первый том "Властелина Колец" под названием "Хранители". В 1988-1989 гг. его снова переиздали, уже вместе со вторым томом - "Две Твердыни", а в "самиздатовских" переводах вся трилогия вместе с "Сильмариллионом" была известна раньше и быстро обросла поклонниками. Наиболее убежденные из них назывались толкинистами. Поначалу они собирались небольшими группами, гордые от сознания своей "посвященности" в нечто, недоступное широким массам. Толкин стал символом иной, запредельной жизни, вход в которую был открыт не каждому - эту "причастность" можно проследить, например, по толкинистским мотивам в песнях Гребенщикова. Впрочем, только лишь "причастностью" и "андер-граундностью" феномен толкинизма вряд ли можно объяснить. Джон Рональд Руэл Толкиен (1892-1973) был профессором литературы Оксфордского университета. Он изучал европейские языки, предания и сказания разных народов. Еще в молодости он для забавы придумал эльфийский язык с особой грамматикой и письменностью. Увлечение мифологией и привело к тому, что Толкиен сам стал творить новые дивные миры: он написал сказку для детей под названием "Хобит", а позже, во время второй мировой войны, создал свой наиболее известный роман "Властелин колец", главы из которого посылал сыну на фронт. Друг Толкиена, издатель, решил выпустить книгу, несмотря на то что совершенно не верил в успех этого проекта. Но ошибся: Толкиен уже при жизни стал классиком литературы в стиле фентези. Недавно в Великобритании каждый пятый из 25 тысяч опрошенных человек называл самой выдающейся книгой столетия роман Толкиена "Властелин колец". "Жил-был в норе под землей Хоббит. Не в какой-то там мерзкой грязной сырой норе, где со всех сторон торчат хвосты червей и противно пахнет плесенью, но и не в сухой песчаной голой норе, где не на что сесть и нечего съесть. Нет, нора была хоббичья, а значит - благоустроенная". С этих слов начинается знаменитое повествование Джона Рональда Руэла Толкина "Хоббит, или Туда и Обратно", написанное им в 1937 году. И если "Хоббит" еще очень сильно похож на обычную сказку, то написанная позднее трилогия-продолжение "Властелин кольца" (1954-1955) больше напоминает философский роман.  «Фродо жив!» - объявили всему миру надписи на стенах нью-йоркской «подземки», и миллионы почитателей творчества Дж. Р. Р. Толкиена восторженно подхватили призыв. Так в середине 60-х годов вспыхнул «культ Толкиена». Начало его можно установить довольно точно - лето 1965 года, когда американской аудитории (в основном, студенческой) не хватило и миллионного тиража «Властелина Колец» - несомненно, самой популярной из толкиеновских книг. Для тысяч молодых американцев история хоббита Фродо и Кольца Всевластья стала лучшей книгой на свете. В конце 1966-го одна из газет сообщила: «В Йеле трилогия раскупается быстрее, чем некогда «Повелитель мух» Голдинга. В Гарварде она опережает «Над пропастью во ржи» Сэленджера». На самодельных значках запестрели надписи: «Да здравствует Фродо!», «Гэндальфа - в президенты!», «Идём в Средиземье!». На западном побережье и в штате Нью-Йорк как грибы множились толкиеновские общества. Фэн-клубы устраивали вечеринки, на которых одевались по хоббитской моде, а угощались грибами и сидром.


К 1968 году только в Америке разошлось более трёх млн. Экземпляров трилогии. Тогда же «Дэли телеграф мэгэзин» опубликовал статью «Человек, понимающий хоббитов». В ней говорилось: «Большинство поклонников Толкиена - из породы высоколобых, но не только они любят его. Ему пишут и домохозяйки из Виннипега, и ракетчики из Вумера, и звёзды эстрады из Лас-Вегаса. Отцы семейств обсуждают трилогию в лондонских пивных. Германия, Испания, Португалия, Польша, Япония, Израиль, Швеция, Голландия, Дания читают его на родных языках».


Говорить о Толкиене легко, - особенно с теми, кто уже читал его книги и, значит, причастен к этой радостной тайне…


Рассказать о Джоне Рональде Руэле Толкине, всемирно известном английском писателе, профессоре Оксфорского университета, добром сказочнике, мудром философе, христианине - трудно. Недаром сам он был убеждён, что подлинная история писателя содержится в его книгах, а не в фактах биографии…


Чем же сумел поразить профессор из Оксфорда умы современников? О чём речь в книге? О Вечном. О Добре и Зле, о Долге и Чести, о Великом и Малом. В центре книги, символ и инструмент безграничной власти. Не правда ли, очень актуальный и вожделенный сегодня символ? Только дайте, слышим мы отовсюду, уж мы-то сумеем ей распорядиться. И не рассказывайте нам про тиранов давнего и недавнего прошлого! Мы умнее, лучше, справедливее. Мы знаем, как надо! Дайте власть! Мы сделаем  вас счастливыми!!!


А вот герои Толкиена один за другим отказывались от Кольца. Есть в книге короли и воины, маги и мудрецы, принцессы и эльфы, но в финале все они склоняются перед простым хоббитом, всего-то выполнившим свой долг и не покусившимся на большее…


«Шестидесятые годы не были хуже пятидесятых, просто пожинать плоды пятидесятых пришлось им. Это были годы, когда миллионы людей всё сильнее тревожило то, что индустриальное общество стало удивительно неподходящим для жизни, неизмеримо безнравственным и неизбежно опасным. Волшебное слово «прогрес» в шестидесятые утратило былую святость, а «бегство» перестало казаться смешной чепухой».


Как и другие сказочники, Толкиен, видимо, не избежит обвинения в «бегстве от действительности». Здесь можно было бы только напомнить его собственные слова о том, что волшебные сказки - это не дезертирство солдат, а бегство из постылой тюрьмы» (Н. Григорьева, В. Грушецкий 1991 год). 
При сканировании интернета нам удалось найти несколько десятков сайтов русскоязычных толкинистов. Самый интерестный оказался сайт «Арда-на-Куличках», подробнее о котором мы поговорим позже. На этом сайте было очень много любопытных статей и материалов, а также статьи, кто же такие толкинисты, отрывки из одной приводим ниже. Статья называется «Толкинисты как они есть», авторы не указали имён, только псевдонимы, Рин и Кинн:«Какое отношение к нам имеет английский профессор Толкин?» - распространенный риторический вопрос. «Этот вопрос остается риторическим, в частности, потому, что на него нет однозначного ответа. Лично английский профессор Толкин, вероятно, к нам не имел практически никакого отношения. При его жизни поклонников его творчества в России - тогда еще Советском Союзе - можно было пересчитать по пальцам. Так что относиться к ним он не мог никак. Но, как говорится, "Профессор умер, но книги его живут". Живут, издаются на русском языке огромными тиражами, привлекают толпы поклонников и почти столь же большие толпы ненавистников и неприятелей. С чего бы это?… По одному из британских опросов книгами двадцатого века назвали "1984" Оруэлла и "Властелин Колец" Толкина. Во всем мире, от Японии до Америки, существуют толкинистские клубы, проводятся конвенты и семинары, издаются журналы, делаются интернетовские сайты.… Толкина изучают филологи и литературоведы. "Властелин Колец" и "Сильмариллион" примечательны в том числе и по отношению к ним читателей и критиков. Причем мнения в большинстве своем полярны - те, кому книга не понравилась, ругают ее изо всех сил, а те, кому понравилась - защищают от души. В этом, однако, еще нет ничего особенного… Особенное - это влияние книг Толкина на толкинистов. Толкинисты - это те, кто посвящает свой досуг исследованию, переводу и осмыслению творчества Дж.Р.Р.Толкина. Точно так же, как пушкинисты - это те, кто изучает творчество А.С.Пушкина. Полагаю, аналогия вполне ясна. Книги Толкина пробуждают в людях прежде скрытые или подавленные творческие способности - это одно из их главных и до сих пор не объясненных свойств. Многие толкинисты пишут хорошие песни, стихи, прозу, поют и рисуют. Конечно, их творчество известно лишь в узком кругу собратьев по увлечению - но ведь любое творчество востребовано там, где оно интересно, где оно приветствуется. И не надо представлять толкинистов "закрытым обществом", где все "только для своих". Наши произведения читают, смотрят и слушают те, кому это интересно. Мы ни от кого не скрываемся. Те, кому не интересно, этих произведений попросту не замечают.…

 Да будь я и чукчей преклонных годов,

И то, без отмазок и стрессов,

Я English бы выучил только за то,

Что им изъяснялся Профессор!

Шутка толкинистов-переводчиков

Выход один. Толкинисты различными путями добывают английские издания книг Профессора (как они с почтением называют Толкина) и читают их на языке оригинала. Бывали случаи, когда на всю Москву был один или два экземпляра того или иного тома, и народ буквально изнывал от нетерпения заполучить в руке хотя бы ксерокопию с ксерокопии вожделенной книги. И сколь многие, не знавшие английского языка вообще или учившие его только в школе, да и то не блестяще, засели за учебные пособия - только лишь затем, чтобы прочитать книги Толкина. И теперь некоторые из этих людей, не имея за спиной ни Института Иностранных Языков, ни даже английской спецшколы, работают переводчиками в издательствах (как, например, один из авторов этой статьи). Вот вам еще одно положительное следствие увлечения творчеством английского профессора!

Спектр вопросов, поднимаемых толкинистами в своем кругу, чрезвычайно широк. Это и различные проблемы перевода, и поиски аналогий того или иного эпизода из книг Толкина с произведениями других авторов, и влияние творчества Толкина на тех или иных писателей и художников, и "прояснение" разнообразных аспектов жизни и строения мира, созданного Толкином в его книгах... Это не сумасшествие - это увлеченность. И если вам не придет в голову осуждать страстного поклонника футбола, филателии, рыбалки, мексиканских сериалов или актера Ди Каприо (нужное подчеркнуть), то зачем же с осуждением относиться к тем, кто увлечен творчеством Толкина?… Одно из положительных следствий увлечения творчеством Толкина - это общение с себе подобными. Не следует видеть в этом что-то зловещее. Толкинисты - не "секта", не "тайное общество" и не "подполье". Это просто круг общения с собратьями по увлечению. Да, со стороны некоторые темы этого общения могут показаться надуманными - а могут натолкнуть на мысль о ненормальности тех, кто их обсуждает. Будет ли человек в здравом уме рассуждать об аэродинамических свойствах крылатых драконов или о воздействии магических колец на смертных и бессмертных (примеры очень грубые)? Но, с другой стороны, не покажется ли стороннему человеку полным бредом спор двух увлеченных филателистов, рыбаков или тех же компьютерщиков? Ну какой смысл отдавать бешеные деньги за клочок выгоревшей бумаги с зубчиками и расплывшейся печатью? Какая разница, на что ловить - на красного червя или личинку вилохвоста, если все равно в этой речке водятся одни головастики? Что означают загадочные слова о дохлых мышах, полетевшей маме и вирусе, который ползает по винту? И так ли уж трудно понять нормальному россиянину страстное увлечение вопросами, которые, казалось бы, не имеют ни малейшего отношения к реальной жизни с нудной работой, инфляцией и рекламой? Давно ли в метро и трамваях можно было услышать: "А я тебе говорю, Луис Альберто на ней женится!" - "Нет, эта стерва все равно его отобьет!"

У каждого свое увлечение…

          Сформулировать свое мнение о книгах Толкина может каждый - достаточно зайти в любой книжный магазин и купить одно из изданий "Властелина Колец" или "Сильмариллиона". Тем более, что все крупные издательства России посчитали нужным напечатать эту книгу - в том числе и в серии классики.

А сам Толкин сказал об этом так: 

The Lord of the Rings

is one of those things:

if you like you do,

if you don't you boo!

Что в примерном переводе означает: "Властелин Колец" - это такая штука, что если она вам нравится, то она вам нравится, а если нет - то вы плюетесь".… Откуда берутся осуждающие статьи?

          В основном журналисты приходят, смотрят, ухватывают пару-тройку ярких деталей, соответствующих предварительно составленной схеме, и пишут. Пишут о том, что среди толкинистов много маргиналов, что среди них распространены увлечения оккультизмом и сатанизмом, что толкинисты все поголовно играют в ролевые игры, причем ролевые игры - это плохо, и так далее... А теперь укажем на типичную ошибку стороннего наблюдателя, он же типичный автор газетной статьи о толкинистах.… Зачастую наименование "толкинисты" в сознании среднего россиянина (который хоть что-то знает о существовании и сущности подобного наименования) ассоциируется скорее не с толкинистами, а с ролевиками. Однако, говоря языком математики, эти множества пересекаются, но не являются тождественными.

       Ролевики - это люди, которые ездят на ролевые игры, в том числе и по книгам Толкина - но всего лишь "в том числе" и далеко не всегда. Более того, в ролевой среде есть люди, которые игры по сюжетам Толкина игнорируют намеренно, по разным причинам. Впрочем, разговор о ролевиках требует своей, отдельной и большой статьи. Толкинисты же - это отнюдь не толпа пустоглазых молодых людей с деревянными мечами в плащах из линялой ткани, какими их традиционно представляет человек, прочитавший одну-две недоброжелательных статьи из прессы или же увидевший вблизи представителей маргинальной части ролевиков.

И если часть толкинистов ездит на ролевые игры - то это примерно то же самое, что разыгрывание пушкинистами сцен из "Евгения Онегина" или "Маленьких трагедий".… Кое-кто, побродив по впискам и тусовкам, участники которых называют себя толкинистами, будет пугать широкую публику: побеги подростков из дома, "нехорошая компания", наркотики, отлынивание от учебы, уход в себя, инфантилизм, травмы, полученные от неумелого обращения с деревянным мечом. И сделает вывод - вот они, ваши толкинисты! 
И почему-то никому не придет в голову, что случайный гость увидел только маргинальную часть явления, его изнанку. Что с равным успехом эти тусовочники могли бы назваться другим приятным для их слуха именем - потому что им все равно, как называться.

        Почему-то никому не приходит в голову считать, что шумный подросток в красно-белом шарфе - это обобщенный портрет футбольного болельщика. Так почему же обобщенный портрет толкиниста - это проблемный подросток хиппообразного вида, зачастую не читавший книг Толкина, а не университетский профессор математики, молодой программист или солидный журналист "Немецкой волны"? … Легко прийти на тусовку, побродить среди странно одетых подростков, послушать их выпендрежные разговоры и, насмотревшись на их юношеское бравирование и фронду, написать статью, как опасно увлечение Толкином.…Гораздо труднее прийти на филологический факультет университета и спросить, сколько диссертаций и дипломов по творчеству Толкина защищается каждый год. Труднее прийти в любое крупное издательство и спросить, какими тиражами у них выходит "Властелин Колец", а потом прийти в книжный магазин и спросить, кто эту книгу покупает. Совершенно немыслимо найти толкинистов - переводчиков, учителей, ученых, бизнесменов, профессоров, и спросить, как увлечение Толкином повлияло на их жизнь. Нет, ну просто рука не поднимется взять интервью у барда Сергея Калугина или у замечательной переводчицы Н.Л.Трауберг, которой мы обязаны знакомством с книгами К.С.Льюиса и многими книгами Г.К.Честертона!… Вот примерно такая же ситуация и у нас, толкинистов. Так и рисуется абсурдистская картина: сидят на политинформации профессор математики, аспирант мехмата МГУ, еще один мехматовский аспирант, преподаватели, студенты и аспиранты с филфака, несколько журналистов, компания переводчиков, кандидат химических наук, корреспондент немецкой радиостанции, американский социолог, израильский программист и его российские коллеги, учителя со всех концов страны - от Красноярска до Киева, археологи, реставраторы, милиционеры, менеджеры, банковские служащие, биологи, физики и историки - все как один толкинисты. А им политинформатор рассказывает о том, что толкинисты на самом деле - это проблемные подростки в феньках и занавесках с немытым хайром, предположительно наркоманы и сатанисты.… Послушайте, - говорят толкинисты, - но толкинисты - это мы! Вот, посмотрите!… октябрь 2000».

Ситуация обострилась и запуталась ещё больше, когда вышла в свет дилогия Николая Перумова «Кольцо Тьмы» - первый дошедший до типографии апокриф по мотивам Толкина… творение г-на Перумова всеми своими сторонами - от авторской позиции до сюжетных поворотов - куда больше соответствует духу и потребностям хишек. Результатом этого стал раскол игровой тусовки на собственно толкинистов и перумистов. Поначалу дело доходило до нешуточных стычек - лидер перумистов даже угодил в больницу с сотрясением мозга. (Были случаи покушения на самого Перумова. Добавление от автора.) Сейчас страсти несколько улеглись…В растущих рядах толкинистов (а их только в Москве насчитывается две-три тысячи, в целом же по СНГ около 15 тысяч, хотя все подсчёты весьма условны из-за отсутствия какой бы то ни было регистрации)(Борис Жуков 1997 г.)
Кто такие перумисты? 

Одним из первых почитателей Толкина у нас стал ленинградский студент кафедры биофизики Политехнического института Николай Перумов. Он прочитал все оригиналы произведений английского фантаста и лично перевел "Властелина колец". В процессе перевода у него рождались собственные наброски, из которых в 1987 г. и начало рождаться "Кольцо тьмы", свободное продолжение "Властелина колец", где действие происходит в Средиземье триста лет спустя. Главные герои здесь - опять хоббиты. "Кольцо Тьмы" вызвало столько откликов и разнотолков, что всем стало понятно - произведение получилось незаурядное, со своими понятиями добра и зла. Если у Толкина мир делится на два четких полюса - "светлый" и "черный", где зло конкретно и понятно, а добро потому и добро, что борется со злом, то у Перумова мир предстает обычной средней массой, где нет четкого деления на "темные" силы и "светлые". Так появились почитатели романов Перумова - перумисты. В среде ролевиков произошёл небольшой раскол, часть ролевиков стали устраивать перумовки (перумовки - игры по произведениям Перумова). Сначала страсти бушевали, но теперь улеглись и основной массе ролевиков не принципиально различие игр по Толкиену или Перумову. Однако по количеству проходящих игр по Толкиену в несколько десятков раз больше и многочисленнее чем по Перумову.  В 1999 г. было опубликовано интервью с Перумовым в журнале «Плейбой» где говорилось, что сейчас он живёт в США и работает микробиологом, а романы пишет в свободное время. На данный момент общий тираж изданных книг Перумова составил более миллиона экземпляров. На сегодняшний день это рекорд для жанра рускоязычного фентези. Сейчас Ник живёт в Далласе.

Привожу отрывок интервью с Перумовым, помещеного в петербургской газете «Реклама Шанс»:

· В Росии Ваши книги продаются многотысячными тиражами, а как насчёт коммерческого успеха в Америке?

· Первоначально я хотел доказать, что и мы не лыком шиты… Был некий мальчишечий азарт. Но потом понял: чтобы стать известным в Америке, нужно себя творчески изнасиловать. Писать заведомо комерческую книгу - это очень скучно. А по поводу того, что у меня есть, мне сказали коротко и ясно: не пойдёт.

Почему вы считаете, что у нас в стране не существует субкультуры поклонников настольной игры «Драконы и подземелья»?

Потому, что, на мой взгляд, каждая субкультура, в особенности молодёжная, обладает определёнными чертами. Такими, как наличие символов и атрибутики, мест встречи, хорошо развитыми отношениями (например, наличие супружеских пар, образовавшихся благодаря этой субкултуре), челенов субкультуры которые не состоят ни в одной другой субкультуре. Комбинации вышеперечисленных черт у поклонников настольной игры «Драконы и подземелья» в нашей стране нет. Поэтому я их и не рассматривал как субкультуру.
В чём значение ролевой игры для человека? 
«Всё суета» (Библия)

Начну свой ответ с известного афоризма «Вся наша жизнь, игра», но сразу же спрошу у себя: Что наша жизнь?… Как трудно ответить на этот вопрос, также трудно ответить на вопрос: Что же такое игра и каково ее значение? Игру, игровое поведение определить очень сложно. Много было сломано копий об этот вопрос, если моя попытка покажется вам тоже не выдерживающей критики, то прошу за это на меня не серчать, ибо делал я это сугубо познания ради. «Наверное, игра это одно из специфических, подлинно человеческих бытийных состояний, хотя философы, психологи и особенно поэты издавна пытались найти аналоги игры в поведении животных и даже в явлениях неживой природы.

«Игра» красок, волн и звуков, забавы детёнышей животных, любовные «игры» взрослых особей - все это на самом деле лишь внешняя похожесть на игру совершающуюся во внутреннем духовном мире человека и объективирующуюся в специфических поведенческих действиях. На самом деле играть может лишь человек, во всяком случае в том смысле, который придает игре социальная антрапология. Внешний антураж человеческой игры - лишь оформление и проявление того буйства внутренних духовных сил, которое и составляет подлинное содержание игры» (Шаронов В. В. 1997 г.).

«Исключительное место игра, как одно из оснований бытия, занимает в творчестве немецкого философа-феноменолиста Эйгена Финка (1905 - 1975)… Полагая, что основным феноменом бытия человека являются труд, власть, любовь, смерть и игра… Он рассматривает игру как специфически человеческий феномен, как общечеловеческую ценность. Как тонко замечает Э. Финк: «Ни животное, ни бог играть не могут». Животное не играет потому, что ему недоступен выход за пределы собственной природы и своего реального бытия, а бог не нуждаеться в таком выходе, ибо для него не существует нереального мира. Божественный разум безграничен, закончен, завершон и блаженно покоится в самом себе. Человек же в игре выходит за пределы «отведённой для него природы». В игре человек гигантски расширяет свои возможности, способности, потенции; он преодолевает «необходимость» объективных условий бытия» (Шаронов В. В. 1997 г.).

Умей мечтать, не став рабом мечтанья,

И мыслить, мысль не обожествив (Р. Киплинг)
Играют ли животные? Этот вопрос очень сложен. Попробуем поставить другой. Можем ли мы наблюдать игру у животных? Как мы узнаём, что мы играем? Наблюдаем за собой, выделяем какие-то черты, на наш взгляд, присущие игре. Как мы узнаём, что играет другой человек? Наблюдаем за ним, выделяем какие-то черты, на наш взгляд, присущие игре. Можем спросить у него. А если нам покажут фильм и мы увидим там играющего человека или людей, как мы определяем, что они играют? Наблюдаем за ним, выделяем какие-то черты, присущие игре и говорим, что он играет. А если мы видим играющих щенка (-ов), как мы определяем, что они играют? На наш взгляд, наблюдаем за ним, выделяем какие-то черты, присущие игре, и говорим, что он играет. А если мы играем в компьютерную игру, например в шахматы. Мы можем поставить в опциях игры компьютер против компьютера и у видим как компьютер будет "играть" сам с собой. Стоп!!! Играет ли компьютер? Одно дело сказать, что компьютер играет, другое посчитать, что компьютер играет. Когда мы задумываемся над вопросом: «играет ли компьютер?», становится ясно, что понятие игры неотделимо от эмоций. Наблюдая за тем, как играет компьютер, выделяем какие-то черты, присущие игре, и видим, что нет эмоциональных переживаний (если нам скажут, что фигурами двигают игроки, которые эоционально переживают игру, то мы бы сказали, что мы увидели игру на мониторе). Значит, одна из основных черт игры – это осознание наблюдателем эмоциональных переживаний игроков. Обобщив, можно сказать: "Как только человек подумает, что компьютер может эмоционально переживать игру, он подумает, что компьютер играет". Заговорив об осознании, мы подошли к вопросу "сознание?". "Сложно сказать, что такое сознание: сейчас у психологии нет точных критериев. Достоверно известно лишь то, что оно частично утрачивается во сне и полностью при обмороке, что оно может быть расщеплённым и суженным, что оно непрерывно и очень подвижно. Одним из первых заговорил о нём епископ Августин Блаженный. Современный, менее христианский оттенок придал ему Декарт. Он определял сознание через отрицание. В чём нельзя усомниться? В том, что я вижу? Нет. Зрение часто обманывает, кругом полно иллюзий. «Не всё то золото, что блестит». Может нельзя усомниться в Боге? Тоже нет: по всей Европе инквизиция воюет с людьми, которые в него не верят. Так в чём же нельзя усомниться? Только в сознании того, что всё это происходит. Более точно эта формулировка звучит так: « Я мыслю, следовательно, я существую» (Бурлаков И. 2000 г.). Получается, что определить игру мы никогда не сможем. Любое определение игры может лишь претендовать на статус рабочего определения.  

«Игра старше культуры, ибо понятие культуры, как бы несовершенно его ни определяли, в любом случае предполагает человеческое сообщество, а животные вовсе не ждали появления человека, чтобы он научил их играть» (Хейзинга Й. 1992 г.). 

Итак, предположим вслед за Ж. Колларисом, что игровая деятельность есть и у животных. С этих позиций и рассмотрим вопрос об определении игры и попытаемся разобраться в ее значении, ведь от того, как мы её определим, будет зависеть, какое она будет иметь значение. Слова «игра», «играть» в языках разных народов чрезвычайно многозначны… «Это положение привело Ж. Коллариса к пессимистичному выводу, что точное определение и отграничение игры в широкой сфере деятельности человека и животных невозможно, а всякие поиски таких определений должны быть квалифицированы как «научные игры» самих авторов» (Эльконин Д. Б. 1978 г.). Такой подход к игре весьма распространён в литературе (Эльконин Д. Б. 1978 г., Хайнц Р. 1975 г., Ладыгина-Котс Н. Н. 1935 г., Фабри У. Э. 1993 г., Хейзинга Й. 1992 г.). Легче всего было бы сослаться на интуитивное понимание игры, присущее любому человеку, но так как в научной деятельности это не принято, попробую определить её.


Все авторы согласны, что человек когда-нибудь играет, но не могут точно ответить, в какой степени игра значима для человека. Попытаемся выделить ее характерные свойства, но прежде обратимся к истории вопроса. Попытку систематического изучения игры первым предприняли в конце XIX  века немецкий учёный К. Гросс, считавший, что в игре происходит предупражнение инстинктов применительно к будущим условиям борьбы за существование. Немецкий психолог К. Бюлер определял игру как деятельность, совершаемую ради получения «функционального удовольствия. Ф. Шиллер, расматривая игру как наслаждение, связанное со свободным от внешней потребности проявлением избытка сил. Г. Спенсер внёс в понимание игры эволюционный подход, отмечая её упражненческую функцию в жизни человека. Фрейдисты видят в игре выражение глубинных инстинктов или влечений. Все эти трактовки игры страдают биологизаторским подходом. Материалистический взгляд на игру сформулировал Г. В. Плеханов, указавший на её возникновение из труда. В советской психологии теорию игры, исходящую из пружинной её социальной природы, разрабатывал Е. А. Аркин, Л. С. Выгодский, А. П. Леонтьев. Связывая игру с ориентировочной деятельностью, Д. Б. Эльконин определял игру как деятельность, в которой складывается и совершенствуется управление поведением. В. Вунд склонен считать источником игры наслаждение (Эльконин Д. Б. 1978 г.) и т. д. Как же определяется игра по психологическому словарю: «игра - форма деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание и усвоение общественного опыта, фиксированного в социально-закрепленных способах осуществления предметных действий, в предметах науки и культуры» (Психология. Словарь 1990 г.). В словаре приводится и определение игры для животных, но чем игра животных отличается от игры человека из него мне осталось не ясно. «Игра - животных - комплекс разнообразных поведенческих актов (преимущественно молодых животных), не имеющих утилитарного значения (действия с биологически нейтральными предметами и игровое общение животных, не приводящее к биологически значимым результатам). По мнению большинства исследователей, игры животных служат подготовкой к предстоящей взрослой жизни, способствуют накоплению соответствующего индивидуального опыта путём упражнения, как в сенсорной, так и в моторных сферах: «отработка» наиболее сложных двигательных актов; «налаживание» сенсорно-нейтральных систем; формирование видоспецифических «инстинктивных) компонентов поведения, совершенствование общей лабильности поведения, развитие ориентировочно-исследовательских форм поведения, приобретения навыков общения, широкое ознакомление с окружающим миром, в частности, при помощи разнообразного и многостороннего манипулирования предметами» (Психология. Словарь 1990 г.). Вполне обоснованно можно задать вопрос: почему определённые игры и игры у животных так разительно отличаются? Неужели многое из перечисленного в определении игры животных неприсуще человеку, если не сказать, что всё перечисленное имеет отношение к человеку. На мой взгляд, определение игры должно включать в себя как игру животных, так и игру, присущую человеку. «Животные могут играть, значит, они уже нечто большее, чем просто механизмы. Мы играем, значит мы более чем просто разумные существа» (Хейзинга Й. 1992 г.). «Чем больше мы пытаемся отграничивать форму игры от других, по-видимому, форм жизни, тем ярче выступает её далеко идущая самостоятельность. Мы можем пойти ещё дальше в нашем обобщении игры из сферы больших категорий противоположностей. Если игра лежит вне дизъюнкции мудрости и глупости, то она точно так же не знает различия истины и лжи. Выходит она и за рамки противоположностей добра и зла. В игре, самой по себе, хотя она и есть продукт деятельности духа, не заключено никакой моральной функции - ни добродетели, ни греха» (Хайнд р. 1975 г.). 

Для определения игры нам нужно попытаться ответить на вопрос: Какова природа игры? Инстинктивна она в ранних формах проявления или проявляется посредством труда.

Вопрос о том, труд или инстинкт научил животных, а потом и человека играть, весьма интересен. Это вопрос о первичности игры или труда. Рассмотрим его. 

«Осенью 1953 года, - пишет японский исследователь, профессор Масао Каваи, - полуторагодовалая самка, которую мы назвали Имо, подобрала однажды клубень батата, весь покрытый песком. Уронив его в воду, возможно чисто случайно, она лапками смыла с него песок. Это казалось бы, ничего не значащее действие имело глубокие последствия и положило начало обезьяньей культуре на острове Косимы. Батат, лежавший на пляже у кромки воды, был принесён сюда учеными, которые надеялись с его помощью выманить пугливых обезьян из леса на берег, где за ними легче наблюдать. Результаты эксперимента превзошли все самые смелые ожидания. Вскоре действия Имо скопировали ее подруги, мать, старшие братья и сестры. Сегодня сцены, подобные описанной, являются обычными для обезьян Косимы, которые собираются на берегу, что бы вымыть свою пищу и съесть её, порезвиться, а иногда и поплавать… Огромные достижения, которые продемонстрировали макаки Косимы, изобретая и осваивая новые формы поведения, являются настолько удивительны, что невольно возникает соблазн соотнести действия обезьян с действиями человека на ранних стадиях общества. Однако японские учёные, работающие на острове Косимы, вот уже почти четверть века, предостерегают от подобных легковесных обобщений. Макаки - это всего лишь обезьяны, и их деятельность в каждый данный момент обусловлена сочетанием инстинктивных и приобретённых на протяжении жизни форм поведения. Потребуются многие годы дальнейших наблюдений за обезьянами, прежде чем учёные смогут точно различать, что в их деятельности инстинктивно, а что является результатом научения. Поэтому исследователи предпочитают не называть новые формы деятельности обезьян терминами «культура», а предлагают такие понятия, как «предкультура» или «обезьянья культура». А тем временем макаки Косимы научились плавать и нырять, наслаждаться солнцем и песком, совершенно не осознавая того, что среди обезьян они - звёзды первой величины» (П. Нейпы, Дж. Нейпы 1984 г.). Таким образом, трудовая деятельность - мытьё, появилась благодаря случаю - случайности. Из этого можно предположить, что благодаря ряду случайностей появилась трудовая деятельность и у человека. Рассмотрим классический случай теории вероятностей; подкидываем монетку, она падает «орлом» или «решкой». Вероятность выпадения, к примеру, «орла» стремится к 50%, но вдруг монета выпадает не «орлом» или «решкой», а стала на ребро и т.д. Интуитивно мы понимаем, что это непрогнозируемая нами случайность, но как выяснилось, вполне реальное, по своей сути, событие. Великий случай внес свои поправки. БАЦ!!! И что-то непрогнозируемое, не предсказанное и не спланированное появилось в жизни или поведении. Конечно, мы можем прогнозировать выпадения случайностей, но опять же лишь относительно.

Какова эволюция, усложнявшая игруЁ!»: катастрофическая (при помощи случая) или постепенная (поэтапный переход) во многом остаётся загадкой, но, на наш взгляд, они влияют одновременно. Дети строят на берегу моря песочную башню. Башня получилась огромная. Постороив башню, дети разошлись. Один мальчик сидит на берегу и смотрит, как волна подмывает фундамент башни. Второй мальчик ест арбуз с родителями. Вдруг башня падает. Первый мальчик спокойно сидит, он видел, почему рухнула башня. Второй мальчик вскакивает и кричит: "Караул! Катастрофа! Башня рухнула." Зачастую, если мы знаем причины, повлекшие определённые события, – говорим поэтапный переход, а если не знаем причин – катастрофа.

Труд своими корнями возникновения уходит в инстинктивные действия, в индивидуально и социально приобретённый опыт, а также в великий случай (случайность) и рассматриваеть его как источник игры, на наш взгляд, неуместно, а если трудовая деятельность и влияет на игру, то это надо воспринимать как парадокс этого явления. Конечно, многие игры у человека имеют социокультурные корни, но это лишь потому, что взрослые делятся своим опытом и достижениями в игровой деятельности с детьми. Всем ясно, что дети не играли бы в такие ролевые игры, как «паровоз», если бы паровоз не изобрели взрослые. Они играли бы во что-нибудь другое. Так что культура, история и труд имеют лишь опосредованное влияние на игру, как таковую. Социокультурные аспекты человеческой деятельности (взрослой деятельности) привнесли функционально ролевые игры, которые небыли замечены этологами у животных (Эльконин Д. Б. 1978 г., В. Дольника 1994 г., Джейн Гудол 1974 г., 1992 г., Р. Хайнд 1975 г., Ладыгина-Котс Н. Н. 1935 г., Фабри К. Э. 1993 г., Лесли Р. Ф. 1987 г., Фарли Моуэт 1992 г., Майнхард Х. 1983 г., Фосли Д. 1990 г., и т. д.).

Попытаемся выделить характерные черты игровой деятельности, основываясь на исследованиях Р. Хайнда, Джейн Гудол, Фабри, В. Дольника, Д. Эльконина, Г. Лендорта, Иохана Хейзинга и др., но прежде уточним: игра имеет эволюционное строение, т. е. характерные её черты, присущие животным, мы можем наблюдать и у человека. Нам удалось выделить тринадцать черт игры, характеризующих игры у животных и человека, а также пять характерных игровых черты, наблюдаемых только у человека (дорогой мой читатьтель-собеседник, дабы сэкономить твоё и моё время и чтобы наша работа не разрослась до неограниченных пределов, я в первых тринадцати не пишу фразы: «Это мы можем наблюдать и у людей (детей)», - мне кажется, что пример аналогии вы можете без труда найти сами). По старой доброй традиции, прежде чем рассматривать игру у человека, рассмотрим её у животных. Котёнок, играющий клубком ниток, собака, гоняющаяся за мячом, или щенки, бегающие друг за другом, часто меняющиеся ролями и т. д. - всем известные формы игрового поведения у животных. Перечислим же черты игры, наблюдаемые у животных и человека:

1.  Незавершенность последовательности деятельности.

Движения, входящие в игровое поведение, обычно не отличаются от тех, которые часто встречаются у данного вида в ситуациях с иным функциональным содержанием, например, при охоте и умерщвлении добычи когтями, при драках, половой и манипулятивной активности у макак-резусов, при галопировании у жеребят и т. д. Однако в игровых ситуациях последовательности движений часто бывают незавершёнными - короткий галоп, остановка и возвращение галопом назад у жеребят; садка без интромиссий у детёнышей макак-резусов. У чёрного хоря в агрессивных играх отсутствуют четыре агонистических реакций: две крайних формы нападения («Умерщвление укусом в затылок» и «атака из боковой стойки») и два крайних вида реакции страха («угроза из оборонительной стойки» и «визг»).
2.  Выработка новых комплексов движений. 

У животного могут случайно выработаться новые движения, специфические для игровой ситуации и, по-видимому, не имеющие функционального значения помимо неё. Например, у Эйби-Эйбесфельдта был ручной барсук, научившийся делать сальто.
3.  Смешение функционально различных типов поведения.

Поскольку игровое поведение часто состоит из комплексов движений, относящихся к другим типам поведения, эти различные в функциональном отношении движения часто оказываются перетасованными в игре. Так в игровом поведении мангуста смешаны элементы охотничьего и полового поведения, а в групповых играх макак-резусов - элементы агрессивного и полового поведения.
4.  Несоответствие интенсивности отдельных движений и всей последовательности в целом.

Последовательность движений, при игровом поведении, часто остаётся не завешенным. Например, у макак-резусов, агрессивные броски часто не доводятся до конца, челюсти при укусах не сжимаются. Напротив, некоторые движения могут быть преувеличенны по сравнению с нормальной функциональной ситуацией; это особенно относится к прыжкам и скачкам, часто наблюдаемым в подвижных играх (например, у макак-резусов, у котят). Часто отдельные движения повторяются много раз подряд, не приводя к следующему элементу последовательности, как это должно было происходить в других ситуациях. Кроме того, может быть изменён порядок появления элементов: те элементы, которые в нормальной последовательности появляются позже, при игре возникают раньше, и наоборот.
5.  На групповые игры особи обычно не реагируют «серьезно».

Несерьёзное отношение к игровой деятельности уберегает от серьезных последствий этой деятельности, т. е. игровая атака у волчат не должна перерастать в серьезный поединок, для этого и служит выработка несерьёзных реакций на игру, что обусловливается соответствующими мимикой и позами. Кроме того, у некоторых видов животных, игре, по-видимому, предшествует особый сигнал, указывающий на специфический характер этого поведения («игровая мимика» у макак-резусов, припадание на грудь и передние лапы у собак и кошек и т. д.). Очевидно, это своеобразный механизм защиты от «серьезных» действий. Эта черта говорит об эмоциональных, переживаниях, переживаниях которые может видеть у играющих сторонний наблюдатель. Это одна из основных черт игры – осознание наблюдателем эмоциональных переживаний игроков.  
6.  Игровое поведение вызывается самыми разнообразными раздражителями.

Во время игры животные часто манипулируют предметами, которые при других формах поведения не вызывают таких игровых движений. Так, котята играют с клубком ниток, молодая пустельга подхватывает на лету прутики и другие предметы (данные Л. Гинбергена) и т. д.
7.  У высших млекопитающих игру молодых животных часто начинает взрослое животное.

Львицы, помахивают хвостом, побуждют львят играть с ней; самки шимпанзе щекочут детёнышей, переворачивают их, кусают понарошку.
8.  Совместные игры детёнышей (игры общения*), т. е. ролевые игры - это игры социальной адаптации.

Для многих видов животных доказано, что если детёнышей лишить 
возможности совместно играть, то во взрослом состоянии сфера общения окажется заметно ущемлена или даже искаженной. Так, у морских свинок это выражается в сохранении инфантильного поведения, даже после полного полового созревания, и в ненормальных реакциях на сородичей и других животных (П. и И. Кункель). Самцы крыс нуждаются, для выполнения воспроизводительной функции, в раннем игровом общении с другими крысятами. В этих играх содержатся основные двигательные элементы взрослого самцового поведения. У норок самцы учатся нормальному общению с брачным партнёром в ходе совместных игр, начиная с 10-недельного возраста; щенки койота, выращенные без игрового общения, обнаруживали повышенную агрессивность и т. д.
 Особенно отчётливо значение совместных игр детенышей, для дальнейшей жизни особи, проявляется у обезьян. О пагубных последствиях лишения молодых обезьян возможности играть со сверстниками (или другими животными) убедительно свидетельствуют эксперименты многих исследователей, в частности Харлоу и его сотрудников. Как и у других животных, обусловленные этим нарушения обнаруживаются у взрослых особей, прежде всего в их неспособности к нормальному общению с себе подобными, особенно с половыми партнёрами, а также в материнском поведении (это же отмечала и Джейн Гудал 1974 г., 1992 г.). Характеризуя роль игры в развитии общения у обезьян, известные исследователи поведения приматов. С. Л. Уошберн и И. де Воре подчёркивали, что без игры невозможно развитие нормальных форм общения и стадного поведения в целом. Молодые обезьяны учатся общаться друг с другом в «игровых группах», т. е. группах играющих детёнышей, где они, по Уошберн и де Воре, «практикуют умения и формы поведения взрослой жизни» (Фабри К. Э. 1993 г.). 

9.  Видоизменение врождённых реакций в результате взаимодействия животного с физическими и социальными факторами окружающей среды.

Безусловно, существует много форм поведения, которым шимпанзе незачем обучаться (например, дыхание или сон) или которые развиваются постепенно, по мере созревания организма (многие крики, позы и жесты относятся к системе коммуникации). Крайне важным аспектом обучения, в раннем периоде жизни, является видоизменение врождённых реакций в результате взаимодействия животного с физическими и социальным фактором окружающей среды (Джейн Гудал 1974 г., 1992 ).________________________

· Под ними следует понимать такие игры, при которых имеют место согласованные действия хотя бы двух партнёров.

10.  Игра - это не «образец» взрослого поведения, а само это поведение в процессе своего становления.

Безусловно, то взрослое поведение, которое молодая особь может принять сразу «серьезно», может не проходить стадию игры. Сказанное, разумеется, не означает, что формирование поведения взрослого животного совершается только путём игры (Фабри К. Э. 1993 г). Имеется в виду, что игра оказывает своё характерное воздействие.
11.  В мозгу нет «центра игры».

Швейцарский учёный Г. Хедингер указывал, что для выполнения игровых действий не существует специальных эффекторных образований, не существует никаких «органов игры». При этом он ссылался на работы другого швейцарского учёного-физиолога В. Р. Хесса, который установил, что в мозгу кошки нет «центра игры», в то время как для всех инстинктивных действий такие центры можно обнаружить путём введения микро электродов (Фабри К. Э. 1993 г). Это удивительный факт, если игра тесно связана с эмоциями то почему нет центра игры?
12.  Детёныши имеют «игровой вид».

Укороченное лицо, выпуклый лоб, пухлые щёки, круглые глаза, нос пуговкой - это общие для многих видов сигналые стимулы детёныша. Весь его вид так и просит поиграть с ним. Каждый мог заметить этот эффект и на себе, когда у него в душе просыпались «теплые» чувства к щенку, утёнку, цыплёнку, медвежонку и т. д. С ними можно играть, они будут играть (Дольник В. 1994 г.). У них не серьезная мимика, движения позы.
13.  Наличие правил игры.

Точнее, главного правила игры не перехода во время игры к «серьезным» действиям. Если два медвежонка борются друг с другом и вдруг один из них укусит другого, к примеру, за ухо, то игра на этом закончиться и начнётся драка, так как правило нарушено.
Исходя из выше перечисленного, попробую определить игру, как общее определение игры для человека и животных. Игра - несерьёзная форма деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание и усвоение социального и индивидуального опыта, а также своеобразная форма научения посредством видоизменения врождённых реакций в результате взаимодействия индивида с физическим и социальным фактором окружающей среды.

У человека к перечисленным тринадцати характерным чертам игры добавляются ещё несколько черт, присущих и наблюдаемых только у человека. Игра для естественного развития ребёнка является первостепенной важностью. Об этом говорит тот факт, что ООН провозгласила игру универсальным и неотъемлемым правом ребёнка (Лэндерт Г. Л. 1994 г.). Фрэнк [Frank, 1982] предположил, что игра для детей - способ научиться тому, чему их никто не может научить. Это способ исследования и ориентации в реальном мире, пространства и времени, вещах, животных, людях. Включаясь в процесс игры, дети учатся жить в нашем символическом мире (Лэндерт Г. Л. 1994 г.).

14.  Трудовая деятельных взрослых обогащает число детских игрушек.

Игрушки нужны детям, и если им их не хватает, они способны находить и делать их сами. Так и было раньше. Из палочек, глины, травинок, шерсти, шкуры, тряпочек дети создали нечто, в чём только их особое воображение могло увидеть куклу, козлика, зайчика, медвежонка.
Современного ребёнка окружает гигантский мир игрушек, которые поставляет весьма прибыльная производственная индустрия игрушек. Десятки тысяч опытных специалистов ищут и находят пути к сердцу ребёнка, создавая всё новые модели, перед которыми ему не устоять. Они знают массу секретов, далеко не очевидных. Прежде всего, если речь идёт об игрушках, изображающих продукты деятельности человека - инструменты, машины, оружие, домашнюю утварь, то чем натуральнее они, чем точнее воспроизводят «всамделешние» вещи, тем они больше нравятся малышу (Дольник В. 1994 г).
15.  Человек может играть в кого и во что угодно.

Человек может сыграть медведя, аиста и даже пустоту, но ни одно животное не может сыграть неодушевлённый предмет или пустоту.

"Как только человек встал на ноги и научился говорить, он начинает осваивать устройство общества, конструировать мир в своей душе. С 3-4 лет ведущей деятельностью для ребёнка становится ролевая игра. 

 
Дети берут на себя роли и отношения взрослых. Сюжет игры – часть окружающей действительности. Ребёнок взрослеет, его игры становятся более многолюдными, более "сюжетными", они всё реже отражают личную (семейную) жизнь, всё чаще – общественную. Если ребёнок играет в такие игры, он знает, как жить с людьми: как ссориться и как мириться, как знакомиться и как расставаться, как дружить и как враждовать.


Реальные социальные нормы сложны, изменчивы и противоречивы. Освоить их – нелёгкий труд. Учительница, выходя из класса, может попросить первоклассника проследить за порядком. Он честно потом расскажет, кто безобразничал, - и будет прав. В восьмом классе точно такой же поступок сделает его изгоем среди одноклассников. Если у ребёнка есть возможность опробовать своё поведение в ролевой игре, он будет реже ошибаться в реальной жизни.


Знать законы – ещё не значит им следовать. Другая функция ролевой игры – воспитание навыка самостоятельно принимать и исполнять правила. Л. С. Выгодский писал: "Ребёнок действует в игре по линии наименьшего сопротивления, т. е. Он делает то, что ему больше всего хочется… В то же время он научается действовать по линии наибольшего сопротивления: подчиняясь правилам, дети отказываются от того, что им хочется... т. к. подчинение правилам и отказ от действия по непосредственному импульсу в игре есть путь к максимальному удовольствию"


Раньше поведеним ребёнка управляли взрослые. "Помаши дяде ручкой", - говорит мама, берёт малыша за руку и машет. В ролевой игре ребёнок всё делает сам. Чем больше он играет, тем легче ему собой управлять. Ролевая игра – постоянный взаимоконтроль. Ошибки неизбежно приведут к жестокому приговору: "Ты играешь не по правилам. Мы не будем с тобой играть". 


В качестве примера развитой современной ролевой игры можно привести "Мафию", популярную среди старшеклассников и студентов младших курсов российских вузов. Цель игры – научиться убедительно лгать и разоблачать ложь. Иногда численность участников может достигать двадцати человек.


Позднее ролевая игра развивается в командный спорт. Он учит управлять и повиноваться, правильно оценивать людей, расставлять их так, чтобы скрыть их недостатки и подчеркнуть достоинства, сплачивать ради достижения общей цели.


В целом, ролевая игра даёт знание общественных норм и свободу выбора: поступать не только так, как хочется сейчас, но и так, как выгодно в долгосрочной перспективе. Правила игры для взрослых люди часто называют "моральными ценностями". Жизнь в обществе – это игра по правилам" (Бурлаков И. 2000 г.).
16.  Функционально-ролевые игры *.

У человека ролевая игра-общение на определённой стадии развития переходит в игру-функцию. Игры, отвечающие не на вопрос «как?» (п. 9: игры общения), а на вопрос «почему?» то есть, в таких формах игры важно понять, почему человек или животное делает то или иное действие, а вопрос, как он это делает, отступает на второй план. В этих играх важно понят функциональную сторону вопроса. Приведу в пример игру в «прятки» из книги «Психология игры» Д. Б. Эльконина: «Девочки прятались, а я их искал. В комнате, где происходила игра, стояла вешалка, на которой висела одежда. Прятаться за ней было излюбленным местом. Я, конечно, видел, где они прятались, но не показывал этого и долго ходил по комнате, говоря: «А где же мои девочки?» Когда я подходил близко к месту, где спрятались девочки, я слышал, как за вешалкой разыгрывалась «драма». 

*имеют направленность не на вопрос «как?», а на вопрос «почему?» в них, первый план выходит не общение, а функциональная нагруженность.
Младшая рвалась броситься ко мне, а старшая зажимала ей рот, шептала «сиди тихо!» и удерживала силой на месте. Наконец, младшая не выдерживала напряжения, вырывалась и устремлялась ко мне со словами: «Вот я!» Старшая выходила недовольная и заявляла, что больше с ней играть не будет, так как она играть не умеет»

Подобные наблюдения показали мне, что если для старшей смысл игры заключался в выполнении на себя роли, то для младшей смысл игры заключался в общении со мной. Ни одно животное, если оно играет в «прятки» не сможет усидеть в своей засаде, это очень хорошо видно в играх котят и медвежат. Так котёнок, выскочив из засады, раскрывает своё местоположение и тем самым подтверждает, что у животных ролевые игры имеют направленность на общение. Дитя человека, до определённого возраста, играет как высшие животные (Ладыгина-Котс Н. Н. 1935 г.) и лишь потом игра-общение перерастает в игру функцию.
Животные играют точно так же, как люди. Все основные черты игры присутствуют в игре животных. Их же можно найти и в игре человека. Достаточно понаблюдать хотя бы игру щенят, чтобы в их весёлой возне без труда обнаружить все эти черты (1-13), они приглашают друг друга поиграть неким подобием церемониальных поз и жестов, они соблюдают правило, что нельзя, например, партнёру по игре прокусывать ухо, они притворяются ужасно злыми и т. д. И что особенно важно, они совершенно очевидно испытывают при этом огромное удовольствие и радость. Подобная игра резвящихся котят - лишь одна из самых простых форм игры животных. Существуют более высокие, более развитые формы: настоящие состязания и увлекательные представления для зрителей (Иохана Хейзинга 1992 г.), но тем не мение функционально ролевых игр у них нет. 
Функционально ролевые игры способствуют осознанию себя играющим и наполнят роль смыслом-функцией, а так же тому, что «совершаемые действия не имеют никакого иного смысла, кроме взаимозависимости»(Алахвердов В. М. 1993 г.). Именно функционально ролевым играм можно предположить, что мы обязаны театром, телевидением и т. п. 
17.  Ролевая игра как компенсация.

· С начала я хотел назвать эту черту «ролевая игра - сублимация». Подразумевая, что это один из видов психологической защиты (по З. Фрейду), снимающий конфликтное напряжение путём трансформации инстинктивных форм энергии в более приемлемые для индивида и общества. Частным случаем сублимации, согласно психоанализу, является переключение энергии либидо на процесс творчества и как вариант на игровые действия. Однако в этом пункте я вижу гораздо большую нагруженность если рассмотреть ролевую игру как компенсацию. К примеру игра, по Бахтину, это праздничное бытие народа, выступающее неиссякаемым источником народной мудрости, 
свободы, фольклора, искусства. Она - источник профессионального искусства. В его эстетических работах игра рассматривается в социально-философском плане как форма бытия, как образ жизни широких народных масс в противовес официальному, социально и юридически закреплённому общественному порядку. Мы можем посмотреть на ролевую игру как на компенсацию ещё с одной стороны, например, возьмем компьютерные игры: представьте, что вы заходите в современный компьютерный клуб, за несколькими десятками компьютеров сидят в основном молодые люди, давайте посмотрим на них. Молодой человек играет в «Diablo 2». Он поворачивается ко мне и говорит: «Я сейчас зарубил двадцать человек своим двуручником! Сашка жалко, что мы не живём в средневековье. Я бы там со своим двуручником порубил бы многих в капусту!» Он отвернулся и продолжил играть дальше.  Понятно, что он боевой меч видел только в музее, а рукопашным боем «занимался» только во время просмотра китайского художественного фильма, но всё выше сказанное он компенсирует, играя в клубе. Другие играют в стратегические игры, например в «Казаков». Они - полководцы, они недоумевают как наши предки могли проиграть то или иное сражение, они уверены, что если бы они руководили битвой, то непременно бы выиграли. Понятно, что им хочется компенсировать свою мало, значимость в обыденной жизни и поэтому они гордо говорят; «Вчера я штурмом взял Нарву!». Компьютерный клуб при помощи ролевых компьютерных игр предоставляет кому угодно самореализоваться, самоактализироваться, и зауважать себя, победив или создав что-то всего за 10 рублей в час.  Мне это напоминает эксперименты с крысами. Крысе в мозг вживляли электрод, который стимулировал зону «сытости». В клетки у крысы находилось две педали. Если она нажимала одну, получала зерно. Если нажимала другую, ей казалось, что она сыта. В таких клетках крысы умирали от голода, потому что постоянно нажимали педаль где, ей лишь «казалось». Об этом же говорит известный питерский психиатр Валерий Иванович: "Человеческий мозг – это маленький Чернобыль. Более того, он в сущности мало чем отличается от мозга животных. Вы, очевидно, слышали об опытах по вживлению в подкорку крысам электродов по стимуляции мозговых центров, отвечающих за агрессию, страх, удовольствие. Так же опыты проводились и над людьми. Подопытные потом говорили, что они находились как бы в двух плоскостях сознания и совершенно не могли контролировать свои биологические рефлексы. Кстати, подопытные крысы, обнаружив педаль, соединённую с центром "наслаждения", уже не отходили от этой педали, забывая о еде и сне, пока не умирали от истощения. Уверяю вас, что асолютное большинство людей живёт рядом с такой же педалью…"
18.  Ролевая игра эскапизм (отдых от действительности).

Мужчина зашел в магазин и начал покупать продукты. Он закупил две корзины продуктов, продавщицы смотрят на него и думают: «Ну вот, кто-то на пикник с компанией едет, а мы тут работаем». Они не знают, что этот мужчина купил себе новые диски компьютерной ролевой игры и поэтому две недели не выйдет из дому. Он забудет о том, что надо спать, ходить в туалет и мыть посуду. Он уходит в другой мир. Виртуальный мир компьютерной игры. Но самое интересное не то, что человек из мира реальный на некоторое время уходит в мир виртуальный, а то, что вопреки желанию человека мир виртуальный может замещать мир реальный. Мой друг любил играть в компьютерные имитаторы езды на машине. Однажды когда он ехал на машине по лесной дороге, ему показалось, что он сидит дома за своим компьютером и едет на машине в виртуальном мире. Результат - авария. Виртуальная машина врезалась в виртуальное дерево и когда он вылетел через лобовое стекло, он почувствовал, что врезался РЕАЛЬНО. Чем больше проводишь время в виртуальном мире, тем сложнее осуществить переход в мир реальный. В один день со мной защищала свой диплом Н.С. Саврилова «Особенности субъективной картины жизненного пути у несовершеннолетних с отклоняющимся поведением». На защите было сказано, что сейчас школьники (нормальные) гораздо больше похожи по личностным характеристикам на своих сверстников, осуждённых за убийства, чем пару десятков лет назад. На мой взгляд, это во многом обусловлено тем, что одной из любимых типов компьютерных игр на данный момент убийство виртуального человека - противника. «… маленький ребёнок часто переносит в реальную жизнь эмоциональные отношения к партнёру, возникшие в ролевой игре. Взрослый спортсмен демонстративно пожимает руку сопернику после жёсткой схватки. Дальнейшие развитие этого навыка проявляется как типичная для современных людей способность убивать друг друга в виртуальном пространстве и дружить в реальном» (Бурлаков И. 2000 г.)

После вышесказанного игру у человека можно выделить из игры животных и определить её примерно так: игра - «не серьёзная» форма деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание и усвоение общественного опыта, фиксированного в социально закреплённых способах осуществления предметных действий, в предметах науки и культуры, а также для компенсации социально-желательных действий. Для развития человека ролевые игры имеют колоссальное значение. Ролевую игру условно можно, с одной стороны, поделить на игру-общение, игру-функцию, а с другой - на игру-компенсацию и игру-эскапизм. Очевидно, что если ребёнок общался не с людьми, то ощущает себя не человеком и общаться с человеком он не сможет, а тем существом, с которым он идентифицировал себя в процессе общения во время игры, что мы и видим на детях-животных, т. е. живших с волками, леопардами, козами, обезьянами и т. д. Дети, с раннего возраста жившие среди животных, с трудом и только некоторые могли научиться передвигаться на двух ногах, а не на четырёх конечностях, есть из посуды, а не с пола и т. д. (Кузовский А. С., Непомнящий Н. П. 1992 г.). «Здоров тот, кто умеет любить, работать и играть» (Лендерт Г. Л. 1994 г.). В случае если ребёнок или детёныш какого-нибудь животного не играл с себе подобными, то он и не осознаёт себя им. У человека это проявляется более ярче, чем у животных, так как, к примеру, обезьяна, прожившая всю жизнь в клетке, т. е. не общавшаяся с себе подобными, по крайней мере, дышать будет как обезьяна. Ребёнок же в случае если его воспитывали, к примеру волки, дышать будет как волк.

Поскольку в общении очень важное место занимают позы, жесты (Ч. Дарвин 1896 г., Алан Пиз 1992 г., Сборник «Читать человека, как книгу.» 1995 г.), то человек, хорошо овладевший ими, может общаться плодотворно не только с себе подобными, но, переняв специфику, и животными, причём животные будут воспринимать его почти как своего или такого же, как они сами (Джейн Гудол 1974 г., 1992 г., Лесли Р. Ф. 1987 г., Фарли Моуэт 1992 г., Майнхард Х. 1983 г., Фосли Д. 1990 г.). Ролевые игры несут в себе функцию адаптации молодых особей и детей к жизни с себе подобными (и не только), а также выработке социально-ролевых навыков и стереотипов поведения, способствующих успешному выживанию в социальной среде (группе). Очевидно, что если какой-нибудь пункт из характерных черт игры нарушается, то игра нарушается тоже, а иногда перестаёт и существовать. Примеры: если щенок прокусил ухо тому, с кем он играет, начнётся не игра, а драка, т. е. от не серьёзного перешли к серьезным травмам и неусловным повреждениям. У детей это может проявиться в том, что если их предметы игры становятся серьёзными, не условными, то исчезает игра с ними. Если детей, их слова, жесты с детства воспринимаются взрослыми, как серьёзные, то у этих детей отсутствуют соответствующие игры, т. к. все они могут сделать по-настоящему и вопрос серьёзности и не серьёзности для них не стоит. Проще говоря, если ребёнок или взрослый человек может сразу приступить к какому-то вопросу или делу серьезно, значит не серьезный аспект - игровой аспект дела и вопроса отпадает. Особенно это видно в ролевых играх. Пример: команда космонавтов сидит в модели космического корабля. Встаёт вопрос: играют они или нет? Если говорить о космическом полёте, то они же не летят в космос, т. е. не серьезный полёт, но если говорить о процессе обучения, то учатся они серьезно, т. к. от этого зависит их жизнь, зарплата и т.п. Значит, космонавты играют в полёт ракеты, но не играют в процесс обучения. Тоже самое, если студенты-психологи тестируют себя и своих друзей (не серьезный аспект, условная ситуация.), но процесс обучения тестированию, интерпретации теста и т. д. серьезен, т. е. не игровой.

P.S. "Одна старая мысль гласит, что если проанализировать любую человеческую деятельность до самых пределов нашего познания, она покажется не более чем игрой." (Йохан Хейзинга). Удивительно, но и сам ответ на этот вопрос не более чем интелектуальная игра.
А как насчёт девочки, мнящей себя рыцарем? 

Первым дело я спросил об этом у самих ролевиков, привожу отрывки ответов:

· А как насчёт девочки, мнящей себя рыцарем? Проблема такого трансвестизма ого-го какая большая. Вот её бы поисследовать… Сколько на любой тусовке девушек с мужскими именами? Мой ответ - основной состав, «толпу» играющего народа составляют люди с замедленным развитием… в… не знаю термина - сексуальном плане. Те, у кого чувствительность просыпается после 20 лет. Говорю о девушках. Ну и известный факт - такие девочки чувствуют себя уродинами рядом с их одноклассницами, рано созревшими, женщинами уже в 15-17. И отказываются от своей женственности, заменяя её мужественностью. Это всё мои наблюдения, а вот серьезного исследования на эту тему пока не встречала.

С. А.: А зачем тебе меч?

· Знаешь, вот на самом деле я им очень редко пользуюсь, то есть я, бывает, его кому-нибудь сплавлю, вот, тренируюсь. Потом, как атрибут. Для меня это, скорей, атрибут игры, часть прикида.

С. А.: Часть прикида...

· Потому что я им редко пользуюсь, крайне редко.

С.С.: А почему именно такой у тебя образ?

· Какой?

С. А.: С мечом...

· Э, понимаешь, обычно по игре считается, что женские персонажи не должны, как бы, быть с мечами, владеть оружием и т.д. и т.п., а мне кажется, что. наоборот, что за дискриминация и почему нельзя? А если очень хочется?!

С. А.: Мне показалось, вы смотрели как бьются парни?

· Это потрясающе, на самом деле потому, что, ну или когда в жизни, в городском, у людей в принципе всё, что можно отрафируется , в том числе и мышцы и мозги, а тут как бы, ну приятно то как люди, ну живые все-такие люди, какие-то живые физические движения, адреналин. Это ну просто знаете красиво смотреть когда дерутся, например, когда люди дерутся тоже красиво, приятно. Ты сам участвуешь в этом, издалека смотришь.

С. А.: А ты что скажешь?

· А я, что могу сказать? Тоже, всё это конечно классно, ну в это из всех, если это можно назвать драка, это как бы всё самое лучшее человеческое и красивое из того, что может существовать.


По схожим вопросам была опубликована любопытная статья Дианы Черняковой «Девушки в боевых искусствах» в журнале «Кэмпо», вот отрывки из неё: «Что толкает москвичек, харьковчанок, минчанок, жительниц других городов и селений СНГ к занятиям таким, вроде бы, не женским делом? По мнению большинства представителей мужского пола - только дурь. В ответ на вопрос «Как ты относишься к девушке, занимающейся боевыми искусствами?», многие ответили мне известной шуткой что «детям нужно молоко, а не взбитые сливки». Поэтому данная статья базируется в основном на личных впечатлениях автора, а не на материалах каких-либо опросов населения или бесед с тренерами. 


…Ира занимается ещё не так давно… Для неё это скорее модный способ проводить время. Ей очень нравится ходить в кимоно с разными нашивками, щеголять малопонятными терминами… Но когда мода сменится, она совершенно спокойно начнёт заниматься, к примеру, индийскими танцами и сменит кимоно на сари.


…Оля сменила уже несколько секций, проводя в каждой примерно по году. Двигается она неплохо, но на тренировках больше посматривает по сторонам на парней. Умение высоко бить ногами нельзя назвать главной характеристикой юноши её мечты, однако является непременной чертой её «бой-френда», и весьма желательной - будущего мужа. Оля считает, что задача мужа - обеспечение и защита семьи, а домашние хозяйственные дела она готова взять на себя.


…Арина тоже пришла в секцию в поисках парня, но, в отличие от Оли, её практически всё равно, каким спортом и где заниматься. Главное, чтобы вокруг было как можно больше ребят. Почему боевые искусства? Ну, во-первых, представителей сильного пола там гораздо больше, чем девушек, значит и конкуренция меньше. Во-вторых, на волейбольной или баскетбольной тренировке особо не пофлиртуешь - народ носится так, что никакой Амур за ним не угонится. А вот единоборства, когда ты один на один с партнёром, для этих целеё подходит больше. Можно изобразить всё что угодно: наивность, беспомощность, усталость, хрупкость. Да мало ли чего! А уж если ненароком пальчик зашиблен, то вообще открывается широкое поле для «творческой» деятельности. К тому же, если твоё поведение вызывает некоторое напряжение у окружающих, их можно всегда успокоить. Мол, ты не пристаёшь к нему как к мужчине, а ищешь помощи у старшего, у наставника, у более опытного собрата. А что глазки в этот момент успела состроить, так это по привычке.


…Алла занимается, как сама говорит, исключительно с лечебной целью. Кто-то сказал ей (а может, она вычитала это из книг, посвящённых восточным системам оздоровления, до которых большая охотница), что эти занятия помогут сохранить фигуру, избавиться от остеохондроза, долго не стареть. Она несколько старше окружающих и охотно даёт советы о том, как лучше психологически подготовиться к тренировке, как при этом правильно питаться. Сюда она пришла после курсов массажа. Параллельно ходит на лекции по биоэнергетике и ещё хочет заняться изучением китайской философии, чтобы лучше разобраться в том, почему все эти движения проводятся именно так, а не иначе. Но когда дело доходит до спарринга или до отработки ударов на мешке, она сразу тушуется, старается стать как можно менее заметной…


Появление в боевых искусствах многих девушек связано также с тем, что психологи называют андрогенной психологией. Слово это означает появление мужских черт характера у прекрасной половины человечества.


…Лидия, пожалуй, типичный представитель данной формации. Невысокая, гармонично развитая мальчиковая фигура с короткой стрижкой, озорное курносое лицо. Вся она похожа на подростка-оборванца. Быстрая, порывистая, шумная, непосредственная до курьёзов. Ей важны именно сами занятия. Относится она к ним так, как относился бы любой нормальный парень. В отличие от многих своих подруг, Лидии и в голову не придёт, что мальчик, который так хорошо бьёт ногой, ещё и симпатичный, и что с ним можно сходить куда-нибудь. Не задумывается она над тем, как эти занятия влияют на её фигуру, внешность, отношение к ней окружающих. Ей важно выразить себя как бойца,  поэтому спарринг для неё - самое интересное и захватывающее из всего, чем она здесь занимается.


…Жанну среди других девушек выделяет то ожесточение, с которым она занимается, особенно когда отрабатывает удары по мешку. Спарринговать с ней побаиваются даже некоторые ребята. Боевое искусство для неё именно боевое. Жанна часто повторяет: «Я живу в районе, который считается опасным и хочу быть уверена в том, что если кто-нибудь ко мне сунется, он получит как следует»… И в философию не лезет. Для неё главное - «вырубить» противника.


…Таня тоже работает с достаточным ожесточением, но это ожесточение не выплёскивается на других, а является отражением долгой работы над собой. Ей не так легко всё даётся, она с усилием овладевает любыми навыками, проявляя завидное упорство. Боевое искусство для неё - способ быть наравне с остальными, способ преодолеть свои комплексы, связанные с невысоким ростом и отсутствием видимой красоты. Наука даётся ей тяжело, но она очень старается не выбиваться из строя, не отставать. В секции она - из наиболее дисциплинированных, не пропускает ни единой тренировки. Хотя уровень техники у неё выше среднего, боевое искусство для неё не средство самообороны. Возможно, выбрала она его потому, что это один из наиболее ярких и выразительных способов работы над собой, преодоление себя. Таня больше других рвётся к участию в соревнованиях, выступая в них наравне с ребятами. Каждый успех для неё - доказательство того, что она чего-то стоит. Она часто повторяет, что боевые искусства ей очень помогают в жизни, что бывают моменты, когда ей кажется: «Лишь здесь я чувствую, что живу». Боевые искусства не только снимают у неё агрессивность, но и дают уверенность в себе, как бы осуществляют реабилитацию души.


Есть в психологии такое слово - «сублимация». Оно означает переключение, трансформацию одних активных психических движений в другие. Так, несчастная любовь художника превращается в новый порыв вдохновения и приводит к созданию прекрасной картины. А здесь, в зале, если у тебя нет возможности реализовать себя как женщину, как личность, как профессионала (у каждого своё), то твоя нерастраченная энергия не перегорает, не пропадает безвозвратно, а несколько видоизменяется и приносит пользу.


В связи с комплексом неполноценности хочется вспомнить историю Золушки. Жила себе серенькая девочка, но вот случилось что-то - она уже принцесса, а быть принцессой - значит быть всегда в центре внимания. Не секрет, что есть много девушек обычных, ничем не примечательных. И вид у них обычный, и речь, и голос. Но им тоже хочется блистать, привлекать внимание. А где его взять, если она и себе-то подчас не нужна? Девушки, я предлагаю вам провести маленький эксперимент. Попробуйте в компании ребят сказать, что вы занимаетесь боевыми искусствами. И на вас тут, же посмотрят - с любопытством, поощрением, удивлением, иронией, но уж отнюдь не равнодушно, и посмотрят обязательно.


…Наташа не уступает Тане в старательности, но всё, что она делает, носит демонстративный характер. Она из той категории девушек, которых раньше называли бой-бабами, а теперь именуют просто «крутыми». До занятия в секции она успела позаниматься парашютным спортом и туризмом повышенной сложности. Иногда она сражает своих собеседников наповал репликами типа « а вот когда я тонула в пинских болотах…». На окружающих ребят она смотрит свысока как на тех, кто с ней вместе нигде не тонул. Если для Тани боевое искусство - это возможность быть наравне со всеми, то для Наташи - способ быть над всеми, демонстрация её превосходства над мужским полом в таком неженском деле. Поэтому она тоже любит состязаться, любит быть в первых рядах и рассказывать потом о том, как она там была, со знанием дела вставляя подходящие термины, так что для непосвящённого её рассказ выглядит сущей абракадаброй. А в боевых искусствах она ценит непреходящее ощущение своей силы, «чтобы кровь кипела и мышцы ныли». В принципе, это тоже выражение комплекса неполноценности, но не желание сравняться, а желание стать мощнее и лучше. Один  из моих приятелей в шутку посоветовал о таком типе девушек не писать - уж больно они мужеподобны, но их чаще других можно увидеть на татами, особенно в жестких видах боевых искусств…


Конечно, каждая из вышеупомянутых мною девушек - лицо не только конкретное, но скорее собирательный тип. Тем более, что встречались мне и менее распространённые типажи. Некоторых вдохновляло желание кому-то за что-то отомстить («Вот выучу кун-фу да как набью ему морду…»), или попросту всюду носить кимано, в котором действительно так удобно. Была одна девушка, которая решила заняться боевыми искусствами, поступив на восточный факультет МГУ, с тем, чтобы лучше понять культуру и философию изучаемой страны…»

Мы предположили, что некоторые выделенные автором вышеупомянутой статьи типы первичной мотивации, приводящие девушку в боевые искусства, встречаются и в ролевом движение тоже. Основываясь на своих и Дианы Черняховой наблюдениях, выделили несколько типов первичных мотивации девушек в ролевом движении. Однако необходимо учитывать, что для каждой отдельно взятой девушки доминанта различна:

· Потому что модно.

· Найти себе мужа."...Всякий мужчина, каким бы плохоньким он ни был, требует ухода... и подхода...(ХОББИТ) 

«Вряд ли профессор Толкиен знал, сколько потенциальных мужей потеряет общество после выхода в свет его эпохального "Властелина Колец". Вид взрослого мужика с деревянным мечом в руке и обувным шнурком поперек лба - зрелище не для слабонервных. Но любящее женское сердце все поймет и простит. И, как жены за декабристами, идут самоотверженные дамы в Нескучный сад, где холостяков между деревьями носится немерено.» - отрывок из статьи "КОКЕТСТВО И ТРУД К ЗАГСУ ПРИВЕДУТ" опубликованной в «Московском комсомольце», 2000 г.
· Как физкультура, туризм, отдых на свежем воздухе.

· Андрогения, проявление мужских черт характера у прекрасной половины человечества. Андрогения - термин, введённый в психологию американским психологом С. Бем для денотации-обозначения индивидов, успешно сочетающих-консолидирующих в себе как муржские, так и женские психологические предикаты-свойства-качества; множество исследований показали-дифиницировали, что психологическая дифференциация между мужчинами и женщинами возникает и формируется скорее вследствие особенностей семейного воспитания мальчиков и девочек, а также ввиду социовоздействия, в процивовес биологической дифференциации между полами; было дифиницировано-установлено, что мужские-маскулинные и женские-феминные качества являются независимымми модальностями и могут быть расположены лишь на двух отдельных непересекающихся-несовместимых сфероконтинуумах; по этому принципу модифицируются тесты, измеряющие феминность и маскулинность, а уже на основании самих тестов каждый индивид, независимо от того, женщина он или мужчина, может быть отнесён к одной из четырёх минигрупп: а) к маскулинным индивидам, с выраженными мужскими качествами-достоинствами-психопредикатами, такими, например, как амбициозность, эгоизм, мужественность, решительность, уверенность; б) к феминным индивидам, с выраженными женскими качествами-достоинствами-психопредикатами, такими, как мягкость, нежность, аффектность, склонность к аффектации; в) к андрогинам, т.е к индивидам, сочетающим в себе как женские, так и муржские психологические свойства характера, черты; г) к индивидам с неопределённой психологической идентичностью, т.е. к тем, кто не обладает, не наделён ярко выраженными-экспрессивными, либо феминными, либо маскулинными чертами; многие исследования показали, что А. является значимой психохарактеристикой человека, релевантно основоопределяющей его способность трансформировать своё поведение, в зависимости от обстоятельств, социоситуаций ( Юрчук В. В.1998 г.). «Симпатичная девушка представилась нам эльфом Леголасом и всю ночь писала (то есть писал) стихи в трактире при свете свечи - а наутро она же "приехала" снова, обернувшись потерянной любовью Леголаса, эльфийкой Аллари. Так они и искали друг друга по полигону...

Еще тут есть тертый жизнью писатель-алкоголик, бывший диссидент (с отражения Земля, страна Россия), которого отыгрывает - и отыгрывает великолепно - двадцатилетняя москвичка. Очень быстро к этому привыкаешь, и внешний вид игроков перестает смущать. Женщины с удовольствием принимают на себя мужские роли (правда, обратного почему-то не замечено).Кстати, особо обижаются эльфы мужеского полу, когда в их адрес летит обращение: "Девушка!"» (ХВОСТЕНКО Св. 1996 г.).
· Способ преодолеть свои комплексы, связанные с невысоким ростом и отсутствием видимой красоты.

· Одиночество.

· Сублимация (снятие агрессивности).
· Привлечение к себе внимания. «По Эгладору гуляли одновременно 12 Гэндальфов и шестеро Дунканов Маклаудов», «Я узнала и о голубых гномах, которые непонятно откуда взялись, и о девушке, которая, будучи одета на хишке в купальник и меховую накидку, сумела спрятать на себе 11 ножей, и при обыске обнаружили только 8, а еще об орлах, которые стреляли медведями...»
· Возможность (способ ) считать себя «выше» других.

· Профессиональный интерес. Возможность лучше понять историю, философию, культуру выбранного времени.. Исследование этой субкультуры.
· Транссексуализм - это желание принадлежать к противоположному полу… Транссексуализм имеет под собой и генетическую основу, и психическую, иногда бывает ложным, иногда - истинным. Порой это действительно психическое заболевание, навязчивая идея: «Я не такой, какой есть, не мужчина, а женщина…» - или наоборот. Не нужно путать транссексуализм с гомосексуализмом, это совершенно разные понятия и разные стили поведения. Транссексуалам свойственно отвращение к собственному телу, так сильно их желание принадлежать к противоположному полу. Транссексуалы стремятся одеваться в соответствии с ощущением своей половой принадлежности. Они испытывают чувство удовлетворения, когда окружающие принимают их за людей того пола, к которому они тяготеют… Истоки транссексуализма - в нарушении внутриутробной жизни плода из-за гормональных влияний на процесс дифференцировки гипоталамуса (гипоталамус - область головного мозга, расположенная под зрительными буграми - таламусом - и представляющая собой совокупность высших центров, обеспечивающих приспособление разных функций: обмена веществ, гормональной и других систем, к деятельности организма как целого), не исключается появление транссексуализма из-за неверного воспитания, когда мальчика воспитывали как девочку, а девочку - как мальчика. Транссексуализм, строго говоря, не относится к перверсиям. Сексуальные проблемы у страдающих транссексуализмом сводятся к приведению тела в соответствие с психическим ощущением половой принадлежности (Шахиджанян В. В. 1995 г.).
· Эскапизм - отдых от действительности. «От нашей пресной, обшарпанной, засаленной, равнодушно-жестокой, а самое главное - глубоко алогичной - действительности. Бегства в мир - нет, не более добрый! Но - ОСМЫСЛЕННЫЙ. Где есть однозначно Светлое и безусловно Темное, и ты волен выбирать между ними. Где каждое твое действие имеет смысл и оправдание. Где даже погибнув (а ведь и гибель на ролевой тусовке не настоящая, а так, пару часов в "мертвятнике"), знаешь, что и смерть твоя внесет что-то существенное в баланс Добра и Зла.

Может быть, это-то и есть самый наш глубинный, леденящий подкорку общий человеческий страх. Жизнь страшна не жестокостью своей - в конце концов все можно вынести, если знаешь, во имя чего. Жизнь страшна бессмысленностью. Потому что на простом, зримом, данном нам в ощущениях уровне, и поступки наши, и боль, и кровь, и компромиссы с совестью сплошь и рядом оказываются зряшными, ненужными, ничего ни для кого не меняющими.

И тогда человек сам придумывает смысл происходящему. И просит помощи - а главное объяснения! - у Бога или профессора филологии Джона Р.Р. Ведь любая религия в сущности - род эскапизма. Оправдание с точки зрения категорий глубоко умозрительных своих реальных поступков. Да простят меня верующие, с эмпирической точки зрения Рай не более реален, чем Мордор. И все-таки разница есть. Фундаментальная. Писание дает нам правила игры в предлагаемой жизнью игре без правил. Профессор Толкиен дает эдакую "скамью запасных", куда можно уйти с поля, если чувствуешь, что не тянешь темпа.

Эскапизм - это признание себя изначально проигравшим. Лично же мне ближе лозунг "Еще побарахтаемся!" Поэтому не быть мне толкиенистом»(ЕВДОКИМОВ Алексей 1999 г.).
Ах, где вы, психологи и социологи, - какие научные разработки можно было бы почерпнуть вам здесь!?!..

«Толкинисты интересны психологам и социологам. Их исследуют, пишут о них диссертации. Пытаются понять, как пытались понять хиппов, рокеров, панков.»(Новиков Александр 1997 г.).«Психологи считают толкинистскую игру, как и всякую ролевую игру, очень полезной. Она помогает вырваться из обыденности, ощутить себя кем-то иным, испытать себя в трудностях и раскрыть новый талант. Кто-то смог блеснуть мастерством фехтовальщика, кто-то расшифровывал заклинания или основал университет, где преподавал творчество Джона Толкина, ну а кто-то отличился при строительстве крепостей или стал героем штурма» (МИНАЕВА Ольга 1993 г.). «Психологи - не волшебники. Мы не можем просто сказать им: "Не будьте такими". Это глупость. Они были такими и будут такими всегда. И слава Богу. Это естественный поиск своего места в жизни. Конечно, если кто-то надолго задерживается в этих группах, это уже ненормально. Он не может разрешить свои внутренние проблемы. Но все, что происходит, на первый взгляд, стихийно, идет в соответствии с определенными психологическими законами. Молодым людям нужно дать возможность идти своим путем, но для того чтобы оттянуть их с улиц, необходимы колоссальные финансовые затраты. Реализовать ту же потребность в физическом самоутверждении можно только в спортивных залах, на спортплощадках, участвуя в массовых каких-то мероприятиях, где молодые проявят свою физическую силу. Только так. Но все это сопряжено с деньгами, с организацией.

Я хочу смотреть на вещи реально. Спортплощадки исчезают, стадионы стали торговыми центрами, клубы позакрывались. Раньше все это финансировалось государством. Теперь такого финансирования нет» (ПЕДАШЕНКО Алиса 1997 г.).

Опасно ли ролевое движение?


"Чем бы дитя не тешилось,   лишь бы не вешалось".

Не верное высказывание уставших родителей. 

Как и в любой субкультуре, молодёжном движении безусловно есть и свои чёрные пятна. Сейчас о них и поговорим. Понятно, что из нескольких сотен существующих на территории нашей страны ролевых клубов порядка нескольких десятков могут быть социально опасны.  Это не удивительно. Например: нашествие иностранных религиозных организаций (по оценке эксперта Миссионерского отдела Русской Православной Церкви А. Алексеевского, только деструктивных из них насчитывается от 2-х до 2,5 тысяч), никто в этом их деле особенно и не мешает.(Юнацкевич П. И., Кулганов В. А 1999 г.). В Санкт-Петербурге существует несколько десятков деструктивных, то есть социально опасных субкультур, их изучает молодой, но уже достаточно известный психиатр, психолог Берно-Беллекур И. В., Лычагин А. Ю., и  др., но разговор сейчас не совсем о сектах.. Речь скорее пойдёт об играх мистериях с «хорошо» развитой системой магических правил. «Игра проходит в условиях жестких психологических взаимодействий. Разрешены любые способы воздействия на психику друг друга, вплоть до гипноза. Необходимое примечание: если Вы почувствовали, что с вашей крышей что-то не так, постарайтесь либо хорошенько выспаться, либо обратиться к неигровому доктору, либо отсидеться в тихом месте, но, в любом случае не поднимайте панику - пощадите крыши окружающих.

Условной магии на Игре не существует. Все магические ритуалы, свойства и заморочки принимаются (или не принимаются) на веру. Разрешены к использованию любые театралки, реквизит, различные методы информационного и психологического воздействия. Применять реальную магию всерьез не рекомендуем. Последствия - за свой счет»(ХВОСТЕНКО Св. 1996). Не удивительно, что после игры с такими правилами у участников могут наблюдаться психические расстройства или появится интерес к сатанистам. На наш взгляд, именно о ролевиках, которые предпочитают игры мистерии всем другим, была написана следующая статья. «Увлечение сатанизмом, как утверждают специалисты, начинается с безвинных на первый взгляд ролевых игр. Хотя совсем безвинными их тоже назвать нельзя. Одна из девушек рассказывала о своем участии в ритуальном жертвоприношении так: "Я не думала, что в жертву будут приносить именно меня, поэтому, когда мне вдруг заломили руки за спину, связали их и набросили на голову мешок, я страшно испугалась, заорала и начала отбиваться". Это жертвоприношение было не настоящим, а игровым, театрализованным, и вместо крови участники ритуала из чаши пили по очереди воду. Но можно представить себе весь ужас семнадцатилетней студентки, которой была уготована роль "жертвы", когда все это происходило среди ночи на кладбище, расположенном далеко за городом. Лидеры сатанинского движения пытаются показать свою секту как нечто вроде элитарного клуба эрудитов. Так, на базе подросткового центра эстетического воспитания, расположенного в самом центре города, была объявлена Всероссийская сюжетно-ролевая игра по мотивам произведений Толкиена "10 дней в Средневековье" с выездом на десять дней в палаточный лагерь. У многих молодых людей в результате таких игр нарушается психика. Одна из девушек после нескольких участий в мессах около года лечилась в психиатрической больнице. Тюменские сатанисты поддерживают связь с единоверцами из Челябинска, Екатеринбурга, других городов. И связь эта заключается не только в обмене методической литературой да снятыми на пленку мессами, поездками друг к другу на ритуальные мероприятия. При необходимости они могут оказать друг другу помощь крепкими парнями. В отношении сатанинского движения в обществе нет единой оценки. Многие считают безобидным увлечением и интерес молодежи к таким мистическим ритуалам. Но разве не вызывает тревоги тот факт, что нынешние поклонники сатаны, прейдя по окончании университета через год-два на работу в школы, могут продолжить в них свое "воспитание"?» (БЕСПАЛОВ Альберт 1998 г.). С начала человек играет в сатаниста, потом проводит обряды, а потом… «Зверски расправилась с подругой-однокурсницей 17-летняя студентка 1-го курса РГГУ - поклонница черной магии и писателя Дж.Р.Толкиена. Сначала юная особа исполосовала подругу ножом, а затем вместе с приятелем расчленила убитую, статья «СТУДЕНТКА СОВЕРШИЛА РИТУАЛЬНОЕ УБИЙСТВО, НАЧИТАВШИСЬ ТОЛКИЕНА» из газеты «Московский комсомолец». 

Кроме сатанистов есть ещё подводные камни движения ролевых игр: «Р… "Я стал лордом (лидером) клуба "Г…" полгода назад. Власть досталась мне по наследству от Э… и В…. Хотя клуб отнимает много времени, нахожу время и на написание рассказов, стихов. Я не уникум: почти все толкинисты - творческие люди. Да, здесь занимаются фехтованием, но мы гораздо интереснее обычной спортивной секции, потому что фехтуем на настоящих шпагах, а не на их спортивных суррогатах. Мы организуем три вида мероприятий: балы, турниры и "театралки" или показательные бои. "Театралки" ставили на посвящении в студенты, на праздник казачества, на Масленицу. Каждой осенью проводим турнир "О…", награждая победителя мечом. На турнир приходят человек сто вместе со зрителями, а на балы, которые бывают 4-5 раз в год, - тридцать-сорок. Новичок появляется в клубе как гость. И за месяц испытательного срока может пройти путь от кандидата до члена клуба. А вот посвященные подбираются гораздо тщательней. Это наиболее близкие клубу и друг другу люди: у нас мысли и даже вкусы примерно одинаковые - в идеале все члены клуба должны быть посвященными. Меня посвятили в 1996 году. Всего инициаций было не меньше 9, из них последняя - год назад. Сейчас в клуб ходят только четверо посвященных, других кандидатов, готовых войти в наш круг, мы пока не видим..." 

Часть 2. ОБОРОТНАЯ СТОРОНА 

Но, как и положено, романтически-историческая грань "Г…" не единственная. 

Господа и простолюдины 

Т…: "Первое, что сказал мне обаятельнейшая сволочь В…, было: "Брысь!" Всех, кроме себя, они называют гомулдеями - эквивалент "лоха". Подчеркнуто вежливы, но только между собой и с теми, кого уважают или боятся. В основном это симпатичные, образованные, но циничные и злые люди с манией величия. Если у тебя на игре нет атласно-бархатного костюма, то ты относишься к среднему сословию. А как обращаться с таким истинному дворянину? Как минимум выкинуть из-за стола для дворян в таверне! 

Что привлекает девушек в "Г…"? Общение с единомышленниками, амбиции, молодые люди. Лично я пришла туда грустной зимой - пообщаться. И обнаружила: если в юноше ценится лишь умение махать мечом, то для девушек предусмотрен и другой путь: стать проституткой. Только в этом случае на тебя не будут смотреть косо. В противном - будут обращаться как с "маленькой, глупой, наивной девочкой". Наихудшим является положение "влюбленной девочки". У моей подружки "Г…" начисто выбила романтику из головы. Она влюбилась в Т…, а когда тот об этом узнал, сразу предложил отправиться в постель. После двух недель, проведенных в больнице с диагнозом "депрессия и нервное истощение", несчастная вновь предстала пред очами возлюбленного и услышала: "Ничего, девочка, И ХУЖЕ БЫВАЕТ"... Во время одной из вечеринок… отвели меня за ширму и начали обниматься и целоваться. О… обернулся: "А ты что стоишь, Р…? Присоединяйся!" И тут я поняла, что дошутилась, рассказывая о себе, какая я вся развратная, розовая и голубая одновременно. Дошутился и 12-летний толкинист Д…. Как только он назвал себя мальчиком для определенных забав, В… с О… не давали ему прохода... 

Однажды В… с Э… обратили мое внимание на стену, картинно увешанную плетками, наручниками и тому подобными приколами. "Как насчет садомазохизма, Р…?" - "Прекрасно, но... попозже". Я оказалась хитрее, чем С…. Говорят, он признался, что боится. Тогда они приковали его наручниками к стене и - плетками! После этого С… потерял былую общительность и стал, как даун. 

Я своими глазами наблюдала, что такое ПОСВЯЩЕНИЕ. Оно состоит из магической части и ИСПЫТАНИЯ. Для начала делаются надрезы на плечах, чтобы смешать кровь В… и Э… с кровью посвящаемого. Полученной смесью рисуют пентаграммы. И совершают недопустимую с магической точки зрения вещь - демона вызывают, НО НЕ ЗАГОНЯЮТ ОБРАТНО. После принесения клятвы на верность "Г…" посвященному выдается колечко, в котором якобы будет жить дух. Для КОНТРОЛЯ. А вот ИСПЫТАНИЕ вполне могло бы потянуть на уголовное дело. Неужели его действительно ни разу не заводили? Да, В…, конечно, ловкий. Ведь заявление было - я точно знаю! Подала его мама одной несовершеннолетней дочки. Будучи гинекологом, она обнаружила, что та уже не девочка. Дочка рассказала, где, что и как. Я сама присутствовала на посвящении девчушки лет 15-16. Бедняжка начиталась книжек, прошла испытательный срок - глазки горят, И ВОТ ОНА НА ПОСВЯЩЕНИИ! После магической части девочку угостили глинтвейном, и В… стал к ней приставать, заманивать в комнату... Та - в недоумении, но один из посвященных объяснил: "Так надо, это - ИСПЫТАНИЕ. Если не пройдешь его, ты для нас больше не существуешь". Было жутко наблюдать, как заметалась девчонка. 

После "инициации" девушку пускали по рукам. Хотя столь ответственной процедуре, как посвящение, подвергались лишь самые неприступные. Большинство и так принимало участие в регулярных групповухах"…Да, я действительно засняла на видео четыре часа того, как встречали в "Г…" новый, 1998 год. Групповуха вспыхнула как-то сразу, вдруг. Минуту назад люди еще нормально разговаривали, ели, пили... И вот они уже представляют собой белую извивающуюся массу на диване. Из пятидесяти человек в трехкомнатной квартире В… только двоих не затянуло в это месиво. Это были я и парень, заступившийся за меня. А меня не трогали лишь потому, что я говорила: "Разве не видите: я занята, я - оператор". И как сейчас помню протянутую ко мне руку В…: "Не стой, Р…, не стой! Присоединяйся!" 

Я долго не могла понять, почему нормальные люди, у которых есть жены, мужья, вступают в групповуху. И выяснила: все дело в наркотике, который В… подсыпал в глинтвейн. Камерой я отследила, кто сколько пьет и как он после этого себя ведет. И это точно был "ВИНТ". Потому что на посвящении я чувствовала возбуждение, характерный запах и другие симптомы, которые подтвердил потом человек, пробовавший этот наркотик. После такого "праздника" одна девушка забеременела. Как я поняла из ее сбивчивого рассказа, до этого она была девственницей и не подозревала, что будет на вечеринке. Помню, она пришла на Новый год в платье с глубоким вырезом и в ожерелье из огромных голубых камней. А потом на том же самом диванчике, где была групповуха, резала себе вены... И - самое интересное - от В… она потом не ушла (Дышлюк Н. 1999 г.).

"У толкинистов имеет место многоженство и многомужество. Также “регистрируются” гомобраки. Все очень просто. Вам понравился какой-нибудь парень. Вы смело к нему подходите и предлагаете руку, сердце и все остальное. Затем вы обращаетесь к тому, кто вас крестил. По желанию можете исполнить “супружеский долг”. Только делайте это не на глазах всего народа. Специально для любовных утех на Эгладоре есть грот и кусты. Итак, я стала женой не помню кого. Мой муж, намедни убитый, до этого был абсолютно холост и читал у Толкина только “Хоббита” (Тихомирнова Н. 2000 г.).
Эксперименты выдающихся американских социальных психологов Филипа Зимбардо, Стенли Милграма и эксперимент Рона Джонса показали, что человек должен очень осторожно относиться к вступлению в какю-либо группу, субкультуру или движение. Сила групповых процессов настолько подавляюще действует на человека, что избавиться от неё могут толоко единицы.

Я намеренно сгустил краски во время ответа на данный вопрос, чтобы жизнь в ролевой тусовке мёдом не казалась. События, аналогичные вышеприведенным, могу происходить в любой субкультуре, особенно в молодёжной, собственно говоря такая опасность может подкарауливать молодого человека не только в некоторых клубах ролевой игры или реконструкции. Сам считаю, что на ролевые игры нужно ездить, но смотря на какие, куда, на сколько дней и главное, с кем и кто будут мастерами. А помимо ролевых есть ещё много очень занимательных субкультур похожего толка, например, о направлении ярых поклонников сериала "Вавилон-5" известно гораздо меньше, чем о толкинистах, что объясняется и качеством источника вдохновения (при всех "за" и "против" книга "Властелин колец" -получше будет). Но от этого проблема фанатов "Вавилона-5" меньше не становится и может в будущем даже переплюнуть толкинизм. Представьте себе 19-летнюю девушку, которая предлагает всем знакомым пощупать ее затылок, убеждая, что там растет гребень (как у минбарцев инопланетян из "Вавилона-5"). А юношу 21 года, презирающего обыкновенных, нормальных поклонников сериала, не понимающих, что ЭТО реальность. А двух сестер, уверенных, что вчера в метро они боролись с шадовцами (отрицательные инопланетяне все оттуда же). Вавилонутые рассказывают всем, что ждут пришествия и готовятся с ним бороться, а по-настоящему сидят на квартирах, поют одни и те же бородатые "вавилонутые" песенки и ни черта не делают, разве что презирают и окружающих, и друг друга.

Что может произойти, если в район игры попадёт нормальный человек?


Если на игровой территории вдруг оказывается  не игровая стоянка, то скорей всего всё разрешится мирно во время беседы, но зачастую получается курьёз. Вот, например история «О БАРОНЕ ПАМПЕ И БИОЛОГАХ»:

«Выбранную поляну для игр приходилось делить с экспедицией биологов. Ученые были людьми тихими и никому не мешали. О природе происходящего вокруг действия задумывались мало, так, слегка удивлялись. А события тем временем разворачивались нешуточные: разведка донесла группе игроков, что на них идет войной сам барон Пампа с командой. Последние были известны как сумасброды, задиры и вообще крепкие ребята. Следовало ожидать жаркой заварушки - была объявлена боеготовность "номер один": засада с мечами наголо, усиленный дозор - все как полагается. Дело было ночью.

Версия барона: "Шли мы тихо, осторожно, догадывались, что нас уже ждут. Ребята жаждали битвы, предвкушая победу. Наконец-то мы увидели свет от костра и, обойдя противника кругом, ринулись в атаку. Сражение было что надо! Отряд явно застали врасплох, они даже не успели взяться за оружие. Отбивались кто чем: котелками и палками, пробовали в рукопашную. Но куда там! Силы-то не равные. Загнали мы их в палатки, костер потушили. Думаем, победа! А тут они, противники наши, вылазят из палаток, представляете, с фонариками! Вот, думаю, влипли! Это же драконы! Отступать поздно, умирать - так героями. Кричу: "В атаку!" Ну, все наши там и полегли".

Версия игроков из засады: "Ждем мы барона битый час. Думаем, разведка ошиблась. Вдруг слышим вопли, визги и страшную ругань. Глядь, а это драконы, прямо на нас мчатся! Фонариков штук десять было, кто столько этих чудищ на игру понавез? Тут с одним не справишься...Биться мы не стали, попрятались кто куда".

Версия биологов: "Сидим мы ночью у костра, никого не трогаем. Вдруг на нас с криками налетает толпа придурков, давай деревяшками махаться. Вам никогда дубиной по спине не прилетало? Мы не сразу сообразили, что отбиваться надо, а то кретины с деревянными мечами и зашибить могут. А чем отбиваться? Если только котелками... Ну, загнали они нас в палатки да еще костер потушили, гады. Мы - за фонарики. Слышим вопль: "Драконы, ребята! Стоим насмерть!" Сколько можно, думаем. Кое у кого из наших нервы не выдержали, так они убежали. А те, кто остался, давай по новой биться. Тут началось что-то странное: кого мы не долбанем, тот на землю валится. Так всех добили. Что, думаем, дальше делать? Спросить, что ли, кто они такие?.." История эта, как говорят, завершилась миром и дружбой. Только до конца игры можно было увидеть по ночам людей с фонариками, кричащих: "Я не дракон, я биолог!"

Кстати сказать, все эти массовые безобразия происходят, как правило, по предварительной договоренности с властями и администрациями. Стройматериалы берутся по особому разрешению лесничества, мастера игры подписывают уйму бумаг по противопожарной безопасности и гражданской обороне. Эту бы энергию да на благие дела, подумаете вы. А с другой стороны, ну ее к лешему, эту энергию, может, и к лучшему, что есть такой милый способ ее потратить?» (Быкова Надежда1999 г.)

Но бывают и ситуации, когда ролевики пытаются играть не на игровой территории. В Санкт-Петербурге проходила игра по телесериалу «Горец», и ролевики бегали по городу друг за другом, окружающие это воспринимали негативно. Вот описание двух ролевиков-студентов МГУ, которые пришли на занятия в костюмах. «В это время возле книжного лотка появились двое с мечами. На них болтались свитера, сшитые из хромированных колец, а на головах подпрыгивали кастрюльки с прорезями для глаз. Студенты в кольчугах вытащили деревянные мечи и принялись сражаться. Публика смотрела на них с вежливым интересом и жрала попкорн. Преподаватель, выходивший после вечерней лекции из аудитории, чуть не выронил книги, потому что бойцы наступили ему на ногу. В это время мой приятель, млея от удовольствия, что его книжному "развалу" сделана такая реклама, гонялся за тараканом с новейшим учебником по античной философии. Толкиенуты в кастрюльках взяли деревянные мечи под мышки, пожали друг другу руки и удалились» (Кириллова С. 1993 г.).

Почему вы именно так определили движение ролевых игр?
Из нескольких десятков определений этого движения, сделанного моими коллегами, мы взяли в основу определение этого движения у Фадеева Б. В.(1999 г.) «Ролевые Игры» - название молодежного движения, имеющего своей целью проведение мероприятий, в которых имитируются условия  фантастических и  исторических  миров. Это определение, на наш взгляд, было наиболее качественным. Однако нам показалось нецелесообразно отнимать у психологии термин «ролевые игры», а также, чтобы не вызывать путаницы, мы для своей работы решили использовать другой - «ролевые», взятый нами из разговорного языка представителей этого движения. Поэтому наше рабочее определение «Ролевые» - самоназвание молодежной субкультуры, имеющей своей целью проведение мероприятий, в которых имитируются условия  фантастических или  исторических  миров.
Можно ли научится фехтовать и обращаться с холодным оружием на ролевых играх? 
«У милиции есть шкала опасности неформальных группировок, - рассказывает Анатолий Чернов, студент НГУ. - На первом месте - ветераны спецслужб, потом - сатанисты, а на третьем - ролевики. Это объясняется профессиональным владением холодным оружием. Но я не знаю случаев, чтобы толкинисты применяли его где-либо, кроме игры.

Ролевое движение, наверное, можно считать видом спорта или, вернее, видом единоборства, основанном на фехтовании. А тренировки наши проходят в Академгородке и в спорткомплексе НГТУ. Итогом тренировки становится игра». (СНИЦАРЬ Оксана 1999 г.)


В среде ролевиков активно культивируется идея, что они великолепные боевые фехтовальщики, но это не так. В ролевом движении можно начать учиться фехтованию или приходить туда практиковаться, если занимаешься где-нибудь в другом месте, но научиться фехтовать невозможно! На наш взгляд, как один из вариантов ответа может быть отрывок из интервью, взятом мной на Мандусе:

· Толкинизм - это начальная стадия железа, в общем так, человек приходит сюда , начинает биться на деревянных дрынах, через года 3, если он хорошо бьётся, если он храбрый, он начинает биться на текстолите, то есть уже нормально, вот, и потом просто когда он становится совершенно хорошо биться, он всех начинает здесь делать, он переходит на железо. Вот иногда он возвращается… и время от времени он сюда приходит, начинает, ну здесь вот немного развлекаться, но сам бьётся на железе, то есть он становится серьёзным человеком, а это просто начальная стадия.

Существует ли связь между ролевиками и другими субкультурами?

Да существует и с очень многими. Например, с пещерниками и спелестологами это показывают игры, иногда проходящие в каких-нибудь пещерах, катакомбах, с реконструкторами, которые часто приезжают на ролевые игры, с поединщиками,  зелёными, дигерами, растаманами, сатанистами, геймерами, звёздниками, роллерами и т. д. Если человек является членом одной субкультуры, это вовсе не значит, что он не может являться членом ещё нескольких, особенно если это молодой человек. В этом как раз и скрыта огромная проблема для исследователей субкультур. Особо это важно для психологов так как когда мы изучаем психологические особенности той или иной субкультуры может возникнуть серьёзная ошибка так как в генеральную совокупность различных субкультур часто попадают одни и те же люди.

Не могли бы вы рассказать немного подробнее об обществе творческих анахронизмов?

Общество творческих анахронистов SCA (Society of Creative Anachronisms). Полностью перепечатываю статью Татьяны Поцелуевой «Рыцари из Коннектикута» из журнала «Санкт-Петербургский университет» (№ 23 (3464), 24 ноября 1997 г., (фотографии по Анахронизмам тоже из этой статьи)), лучше написать о них, чем она, я не смог.  В заключение своей статьи Поцелуева Т, пишет: "Члены Общества изучают выбранный период между 600 и 1600 годами от Рождества Христова в истории цивилизации Европы и известных в то время в Европе народов других континентов. На первомай 1966 года в городе Беркли, Калифорния, несколько друзей задумали и организовали средневековый турнир в соответствующих костюмах. В конце дня провели заседание Двора и коронование Дамы турнира. Это было настолько удачным, что вскоре был назначен новый турнир. Этим было положено начало. Общество, неприбыльная образовательная организация, и члены этого общества изучают историю Европы до XVII века. Для одних - это возможность изучить новые ремесла, такие, как прядение шерсти или виноделие. Для других - это возможность провести уикенд в атмосфере Ренессанса с одеждой, пирами и танцами этой эпохи. Третьи увлекаются рыцарскими боями за благосклонность возлюбленной. Основу Общества составляет земельная знать Европы средних веков и Ренессанса: их одежда и музыка, литература и спорт и, конечно же, рыцарские идеалы этого периода. Общество старается вернуть к жизни законы рыцарства, доблести и чести. 


Каждый выбирает себе персону из названного периода, и члены Общества превращаются в благородных рыцарей и дам на время турниров и балов. Группы SCA есть почти в каждом городе Америки, во многих местах Канады, появляются и в некоторых странах Европы, Японии, Австралии. Территория делится на королевства, состоящие из баронств, графств и кантонов. Король выбирается каждые полгода по количеству выигранных турниров. В начале августа съезжаются на две недели в огромный кемпинг в Пенсильвании рыцари для проведения вот уже 26-ой по счету войны между Средним и Восточным королевствами (Pennsic XXVI). До 10 тысяч рыцарей, дам, их детей и младенцев (все в костюмах) принимают участие в этом кульминационном событии года. Разбивается огромный палаточный город: от средневековых шатров всех размеров до самых простых туристических палаток. Сражаются воины, соревнуются в меткости стрелки, молниеносно нападают фехтовальщики, музыканты играют на причудливых инструментах, плывут в танце грациозные восточные танцовщицы, до полуночи купцы торгуют оружием, тканями, драгоценностями... 


Если вы заинтересовались этим увлекательным путешествием в глубь веков, посетите страницы Интернета: http://www.cs.cmu.edu/%7emjc/sca-people.html. Любителей русской истории, знатоков древних костюмов, кулинарии, оружия, песен и танцев просим откликнутся для содружества и обмена информацией с русскоязычными членами Общества творческих анахронизмов в Америке по адресу:
priner@iconn.net.
Мы хотим восстановить атмосферу жизни наших предков, соединить все лучшее, что дошло до наших дней, и что не сохранилось, к сожалению, с воображением исследователя и любителя старины. Кто с нами? Отзовитесь!"

О творческих Анахронизмах известно немного. Для русскоязычного человека получить информацию о них можно было разве что из передачи «Клуб путешественников», нескольких статей и упоминаний в американских книгах стиля фэнтези, например, в книге Кристофера Сташефа «Маг-целитель» на странице 25 «Только я призадумался над тем, каким образом попал сюда, как увидел рыцаря.

Я, конечно, знал про Общество «Созидательный Анахронизм»(Общество любителей средневековья, действующее в США.), но эти вроде бы дрались на деревяшках. А у здешнего рыцаря в руке было зажато самое что ни на есть настоящее копьё, в подлинности которого сомневаться не приходилось. К тому же он сидел верхом на першероне, а я не знал никого из членов «ОСА», кто мог бы себе позволить держать хотя бы пони, не говоря уж об этом гиганте размером с пивную цистерну.»





Взгрустнув о молодости ранней.





На склоне лет рванешься ты





Из ада сбывшихся желаний





В рай неисполненной мечты.








(Латчуга Должника)

В основном люди SCA среднего возраста, различных профессий и специальностей. В этом течении гармонично сливаются фантазии и реконструкция. Они являются доминирующим движением в США. Одежда их представляет собой причудливую смесь фэнтези и реконструкции. Доспехи - не условные, но и не реконструкция, оружие не стальное. 

У нас в стране представителей этого движения я не нашёл. На наш взгляд, движение творческих анахронизмов не получило распространение у нас в стране по двум причинам: 

1.  Возникновение субкультур, связанных с средневековьем, у нас имело сильные исторические и политические предпосылки.

2.  На возникновение наших субкультур, связанных с средневековьем, большое влияние оказала Западная Европа, а не США. 


Как милиция относится к этим движениям? 

У нас в Санкт-Петербурге пытаются бороться с игровиками, конфискуя у них мечи и ставя на учет в милицию. Но это не решение проблемы. Проблема наполовину решена, если удалось ее понять, осмыслить. 

Бесполезно бороться с распространением холодного оружия: те кому оно нужно, все равно его приобретут, что хорошо видно на примере казаков, которые начали делать себе шашки из рессор, поддавшись всеобщему движению к самоопределению и возвращению к обычаям предков, ведь здесь речь идет не о сотне клинков, а о тысячах незаконных клинках, хранящихся дома, и государство бессильно что-либо с этим сделать. Те, кто родился в конце 30-х - начале 50-х годов, играли в хулиганов, поголовно по всей стране делали из напильников ножи, - увлечение не безобидное. Однако таким количеством холодного оружия они поранили удивительно мало людей. Мои сверстники, надеюсь, помнят времена, когда мы переболели ушу, ниндзю-цу, фильмами с участием Брюса Ли, Джеки Чана, Чака Норриса. Почти каждый имел у себя, если не нунчаки, то какое-нибудь холодное оружие, но немногие пользовались им в реальной драке. Стоит, узаконив холодное оружие, контролировать его распространение, как в странах Западной Европы, или ввести на него такие же правила ношения и приобретения, как сейчас у нас введены на газовое оружие. 

Относиться к игровикам нужно, как к своеобразной форме клубного поведения. Это не только экзотический отдых от современной действительности, но и необычная форма психотерапии, при помощи которой люди стремятся избавиться от избыточной агрессивности и воплотить свои фрустрированные надежды на жизнь, попасть в идеализированный мир морали и законов, где "зло" - это зло, а "добро" - это добро. В нашем мире, где так много значат слова "надо" и "должен", бывает иногда полезно вернуться к детской непосредственности, в сказочный мир фантазии и забыть, хотя бы на краткий миг, слово "надо" и слово "должен".

Что бы вы хотели сказать критикам вашей работы?
«Все счастливые семьи счастливы  одинаково, все несчастные семьи несчастны поразному»( Л. Толстой)
Безусловно, можно много спорить о ролевиках, толкинистах, перумистах и об их ролевых играх вообще, но прошу меня понять. Моей целью было не исследование всего ролевого движения от людей, занимающихся космическими войнами до кабинетных пародий на психодраму, а изучение(понимание) только тех, кто играет в средневековье. Тоже самое, как и рассматривая реконструкторов, представляло интерес только клубы поклонников средневековья, а не наполеоновских воин, Рима, и т. д. Людям, которые хотят исследовать весь спектр ролевого и реконструкторского движения, могу сказать:

· Бежит дорога всё вперёд


  Куда она зовёт?


  Какой готовит поворот?


  Какой узор совьёт?


  Вперёд по тысячи дорог


  Теперь другим шагать,


  А мне б - свернуть на огонёк


  Да чуточку поспать.(Толкиен Дж. Р. Р.)
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Часть 2

Метод включённого наблюдения

 Игра.                                                                                                                           
(Россия, Санкт-Петербург, ст. Заходское. 1994 г., вторые майские праздники, игра «Конан».)

                                                                    


И пытались постичь










мы, не знавшие войн,










за воинственный клич










принимавшие вой,










тайну слова «приказ»,










назначенье границ,

смысл атаки и лязг

боевых колесниц. 

А в кипящих котлах прежних воин и смут

столько пищи для маленьких наших мозгов!

Мы на роли предателей, трусов, иуд

в детских играх своих - назначали врагов.

(В.Высоцкий)
Введение

Я только начинал заниматься проблемой развития личности в средневековье, фехтованием на мечах, рыцарством. Один из моих наставников предложил поехать на игру ролевиков. Я слышал много интересного об играх, и очень обрадовался представившейся возможности. Игра, на которой мне довелось побывать, называлась «Конан» и проходила ежегодно в начале мая. Мой друг сказал мне, что мы будем жить в государстве Нимидия.


Примерно за 2 месяца до начала игры все жители нашего государства встретились, нас собралось человек тридцать. Прообразом нашего государства послужил средневековый Новгород (город-государство). На этой встрече всем дали роли, а также объяснили правила игры. Устроители игры - мастера - с помощью законов, правил, колдовства и магии создавали новый сказочный мир. В этом игровом мире, отделенном от цивилизации железнодорожной станцией, двухчасовым переходом через лес и двумя милыми речушками, находились государства с народом, населяющим их. В этих государствах с их городами и селами жили веселые ремесленники и крестьяне со своими детьми и женами, в замках суровые воины, на полях пасли свой скот кочевники, а в горах добывали полезные ископаемые рудокопы. Мастерами вводились деньги, оговаривались обычаи, традиции и т.д. Они являлись высшей законодательной и исполнительной властью игры. Они были богами игры. Иногда для участия в игре требуется взнос, в данном случае он составлял 10 $ с человека, однако мало кто его заплатил. Каждому участнику игры мастера дали вводную, т.е. рассказали, как тебя зовут, кто у тебя родители, жена, дети, общие сведения о характере и т.д. Роль как таковую можно было выбрать по желанию, только ключевые роли давали не всем. К примеру, профессиональным воином может быть только человек, занимающийся фехтованием, а колдуном один из знакомых мастеров и т.д. В нашем государстве были рыбаки, крестьяне, охотники, кузнецы, воины, купцы, князь и даже профессиональный вор. У каждой роли были многочисленные особенности и правила поведения. В смысл роли закладывались не только предполагаемые черты героя, но и те интриги и конфликтные ситуации, которые должны были всплыть по замыслам мастеров. Так получилось, что я выбрал себе роль воина и мне дали вводную примерно следующего содержания: зовут меня Алеша. Я был оруженосцем рыцаря Арсения, и мы жили в государстве Н.... На это государство напала Нимидия, и после жестокой войны Арсений попал в плен. Я каким-то образом остался жив, но все жители этого государства погибли. Скитаясь несколько лет по лесам и морям, я узнаю, что Арсений стал боярином в Нимидии. Я нашел его и остался в городе дружинником…


На этом собрании нам рассказывали о других государствах, так сказать, делали экскурс в политическое и экономическое международное положение. Меня как воина интересовало в первую очередь, сколько у каждого государства будет воинов, магов и т.д., как определяется: убил ты человека или нет? Каждому давался один хит - жизнь. С доспехами тебе прибавляли больше хитов. Например, за кольчугу из оловянной проволоки - три хита, из стальной - четыре, с убитых во время игры можно было снимать доспехи и отбирать оружие. Некоторым людям присваивалось звание файтера, они могли снимать одним ударом своего оружия несколько хитов. Двуручное оружие снимало в два раза больше хитов, чем одноручное, и т.д. Бить во время поединков разрешалось только в туловище и то не ниже пояса, поражаемая зона - область майки. Чтобы убить человека на игре, не обязательно было с ним сражаться: можно было отравить, подсыпав в чай соль, свести с ума, мазанув помадой по щеке, и т.д. В общем, правил было много, с некоторыми мы познакомимся в процессе игры. Мой дорогой читатель, я думаю, составил тебе представление, что регламентировались по возможности почти все стороны игровой жизни, вводились даже игровые деньги.


Мне нужно было сделать себе костюм. Я пошел в магазин и купил там самую дешевую материю и узорную ленту, из которой сшил за несколько часов рубаху. Смотрелась она не ахти как, но меня вполне устраивала. Недалеко от дома я нашел несколько досок, из которых за два часа сколотил себе щит. Потом съездил в строительный магазин и купил там крепкую палку, из которой выпилил меч. Арсений мне как своему оруженосцу дал стальные наручи и кольчугу. 


Подошло время заезда в условное место. Это была станция Заходское, недалеко от Санкт-Петербурга. Общий заезд участников состоялся днем, мы же выехали вечером и на станцию приехали уже к ночи. Представляя себе, как это все будет, я тихонько напевал когда-то популярную песню:



Нам надоело говорить и спорить



И любить усталые глаза



В флибустьерском дальнем синем море



Бригантина поднимает паруса ...


Эту поездку в электричке мне не забыть. Ещё на вокзале, на перроне, я увидел десятки парней и девушек с торчащими из рюкзаков мечами и луками. Все искали своих знакомых или народ своего государства. Мы, т.е. ваш покорный слуга, Арсений,  Алёна (тоже оруженосец Арсения) и несколько человек из нашего государства сели в один вагон. Рассевшись по вагонам, граждане каждого государства старались занять отдельный вагон, чтобы другие иноземцы не слышали и не мешали обсуждать национальные интересы. Мы же разучивали гимн своего города, несколько строк я помню до сих пор. Гимн также был нашим опознавательным знаком. Мелодия гимна была очень эмоционально-заводная, наполненная средневековым колоритом.



А кому-то не налили,



Пей, милая, пей,



Всё не ясно в этом мире,



Пей, милая, пей,



Кто на троне, кто в сортире,



Пей, милая, пей…


Приехав на станцию, мы направились по дороге в лес. Прошли километров пять, встретили какого-то парня и спросили, где находится Нимидия. Он пожал плечами и сказал, что, наверное, справа от дороги. Проплутав в кустах минут двадцать, мы поднялись на горку. Внизу на поляне горели костры и стояло несколько вигвамов, в темноте непонятно, сколько, а вокруг ходили индейцы. На наш вопрос, где находится Нимидия, они ответили, что не знают. Пришлось и дальше плутать по окрестностям в поисках условно родной страны. Вдруг вдалеке показались горящие ярким пламенем костры. Над ночным лесом весело звучала знакомая песня:



А кому-то не налили,



Пей милая, пей,



Кто на троне, кто в сортире,



Пей милая, пей…


Мы повеселели, прибавили шаг и тоже подхватили эту песню - гимн. В Нимидии все сразу же поняли, что приближается отряд сограждан. Человек 30 пропело нам в ответ следующий куплет. 

Поставить палатки удалось довольно быстро. После этого мы стали осваиваться со своим местопребыванием и знакомится с земляками. Ведь нам всем вместе необходимо было в течение 3 дней жить в одном городе, сражаться с врагами из соседних государств, решать свои судьбы…

Перед тем, как лечь спать, я успел довольно удачно сразиться на мечах с одним из своих новых знакомых - просто так, чтобы потренироваться. После первого «боевого крещения» я со спокойной совестью уснул. 
И, друзей успокоив









и ближних любя,

мы на роли героев 

вводили себя. 

(В.Высоцкий)
День первый.

Игра должна была начаться в 12 часов дня. Участники снесли все продукты питания, привезенные с собой, в лагерь мастеров, а мастера забрали часть оружия, и я лишился своего меча. Оставшись без меча, я не знал, что мне предпринять, и пошел к князю  по прозвищу Дух. Наш князь оказался не только рыцарем, но и очень хозяйственным человеком. Он выделил из своего личного арсенала кривую абордажную саблю, оказавшую мне впоследствии много неоценимых услуг. Надев на себя костюм и взяв в руки оружие, я почти уверился в полной своей безнаказанности, крепости и мощи своего клинка. Ну а после того, как князь сказал, что если кто-нибудь из крестьян мне не понравится, то, я могу его зарубить, мне вообще стало море по колено. Однако Дух предупредил, чтобы особо много я не убивал, все же свои люди. У меня начали чесаться руки, и я решил пойти кого-нибудь зарубить, в лучших традициях самураев хотелось устроить пробу меча, но на мирных людей нападать стеснялся и ждал, чтобы кто-нибудь дал повод для драки. Вдруг ко мне подошел один крестьянин с двуручной палицей и надменно предложил сразиться. Умерив дрожь в ногах (это был мой первый противник), я подбежал к нему, принял удар его палицы на свой щит, а потом нанес ему два укола в грудь, что и послужило поводом для отправки его в страну мертвых. Не стоит думать, что кто-либо из играющих  хотел умирать. Никто умирать на игре не хотел, т.к. в стране мертвых тебя могли отправить в какое-нибудь государство, и ты не увидел бы до конца игры (а это почти три дня) ни своих вещей, ни своих товарищей. Там же могли сделать тебя зверем, и ты бегал бы по лесу, пока тебя не убьют. Зверь представлял из себя очень печальное зрелище: это парень или девушка, бегающие по лесу в маске кабана, волка, тигра, медведя и пр. Постоянно хрюкающего, воющего или рычащего, а за ними гоняются охотники и в принципе, все кому не лень. Поверьте на слово, это очень неприятно, когда несколько человек тыкают в тебя копьями или стреляют из лука. Очень большое значение в игре занимала страна мертвых. Туда попадали все умершие и убитые ролевики. Из страны мертвых брали свои ресурсы возникающие нашествия и разбойничьи группы, оттуда же разбегались животные и там же появлялись на свет игры новорожденные ролевики. 


Ко мне подошел купец и попросил сопроводить его отряд в столицу Аквилона. Он что-то взял, и мы пошли, кроме меня, его охраняло еще несколько воинов. Вдруг мы увидели, что навстречу нам по дороге  движется небольшой вооруженный отряд. Мы приготовились к бою, решив, что это разбойники. Однако переговорили и поняли, что это послы из Аквилона, которые приглашали всех принять участие в ярмарке у них в столице. Дальше путешествие прошло без приключений. Поплутали с полчаса по лесу и, не найдя столицы Аквилонии, мы вернулись назад. 

 У нас в городе начался голод. Запасы зерна не увеличились, потому что купец не привез железа из Аквилонии, кузнецы не сделали серпов и главное налетел ураган, и нам мастера не выдали полагающиеся урожай с полей - 6 кг макарон. Зверей было мало, и охотники подстрелили только одного кабана, что равнялось одной банке тушенки. Одной банки тушенки на сорок человек, как понимаете, было маловато, так мы остались без обеда. Подошло время ужина, а экономика так и не наладилась. Ближайшими нашими соседями были кочевники-пикты, чуть дальше по дороге - индейцы, а еще подальше - боссонские лучники. Слухи донесли, что у пиктов изобилие продуктов, их рыбаки ловят рыбу и за это получают кучи рыбных консервов, у них большие стада коров и много сгущенки. У меня, на голодный желудок, начали рождаться самые дурные мысли. Индейцы были бедны, а боссонские лучники тоже бедствовали. 

К нам пришли послы от пиктов и попросили у города показать им для их историка нашу летопись. Князь разрешил и отправил летописца за рукописью, где была описана вся история города. Летописец каждый час вносил описание произошедших событий. Летопись вела девушка, которая попросила меня постоять рядом с ней и посмотреть, чтобы с летописью ничего не случилось. Я, недолго думая, приставил к шее историка пиктов меч, и тот понял меня без слов. Быстро прочитав ее, историк и послы ушли. Мирное население города постоянно куда-то ходило: то к пиктам в гости, то к индейцам и т.д. Каждый воин города нес час охраны у ворот. Стены нашего города представляли из себя три натянутых на разном уровне от земли веревки. Это означало, что стену можно разрушить с трех ударов бревном, которое будут нести как минимум шесть человек. Ворота представляли из себя палку, положенную между двумя деревьями. Ворота можно было разрушить с двух ударов тараном, который также будут нести шесть человек. Над воротами возвышался камень с плоской вершиной и ступенькообразным подъемом с одной стороны; с другой он возвышался над воротами метра на полтора-два и не такой пологий, так что на нём можно было сидеть, как на башне. К воротам постоянно кто-то подходил и просил впустить в город. Я впускал, предварительно попросив разоружиться. В город, с оружием, пройти никто не смел, таков был наш закон. Чаще всего приходили купцы, но было много родственников и друзей мирных жителей, монахи, врачи, странствующие колдуны и пр. Некоторые проходили сквозь стену, т.е. раздвигали веревки и передвигались между ними. Если это был колдун или каменщик с правом проходить сквозь стены, то я пропускал его, если нет, то просил людей ложиться на землю, предварительно вызвав врача, которые лечили его, и больной через тридцать минут шел дальше по своим делам. Считалось, что он стукнулся головой об стену или свалился с нее. Надо сказать, что автор этих строк провалялся таким образом около часа в палатке, т.к. имел тенденцию сваливаться со стен. Если к воротам приходили послы или я видел в лесу бегающих животных, то звал князя или охотников. С этого камня  однажды увидел странное зрелище: на участке в несколько квадратных метров с выщипанной травой ровными рядами были высажены сосновые шишки. У одного из крестьян я спросил: что это? Он мне объяснил, что это наши поля, которые крестьяне обрабатывают и каждые полчаса поливают и очищают от упавших на них предметов, а если что-нибудь не так, то мы можем лишиться какой-то части макарон. К примеру, если они вовремя не польют, то это может привести к засухе, а если это повторится несколько раз, то город может вообще остаться без макарон и хлеба. Откуда появлялись  в нашем государстве конфеты, сгущенка, рыбные консервы, сахар, чай, я не знал - все-таки у меня была роль воина, а не купца. Соль у нас в государстве кто-то добывал, т.к. в другие государства её доставляли наши купцы. Но сейчас у нас в государстве был голод. Невдалеке я увидел, что мастер ходит от человека к человеку и просит кинуть кубик. Мне сказали, что если кто-нибудь выкинет определенную цифру, значит, он может чем-нибудь заболеть. 

Мне все сильнее хотелось есть, и я решил устроить поход на пиктов. Поговорив с князем на эту тему, я понял, что отправиться можно, но шансов на успех почти нет, и хотя я и нашел уже около пяти горячих голов, жаждущих подвигов, этого было недостаточно. Племя пиктов состояло из пятидесяти человек, половина из них - парни. Из них пятнадцать лучников, а каждая стрела снимает от одного до трех хитов. В Нимидии профессиональных воинов было человек пятнадцать, из них лучников пятеро и шесть щитников. Все уйти в поход не можем, т.к. на наше государство могут напасть. Учитывая это обстоятельство, первый мой поход провалился, но я все же лелеял такую мысль. Во мне проснулся полководец. Чувства во мне кипели, тянуло в поход: к битвам, рубке, славе, а не сидеть в своем городе. Хотелось увидеть другие страны, а сделать я это мог, только полагаясь на свой клинок. Вот эти мысли меня и одолевали, сидящего на своем камне-башне. Вдруг из леса выбежало около десяти воинов. Выглядели они очень уставшими и измученными. Постоянно озираясь, они подбежали к воротам и остановились. Двое из них имели очень красивые доспехи, чем-то похожие на готические, а волосы, ниспадающие ниже плеч, придавали воинам особый колорит. В руках они держали длинные двуручные мечи, у некоторых были щиты и копья. Один воин выступил вперед.


- Кто вы и что вам надо у стен Нимидии? - спросил я, пытаясь придать своему голосу как можно больше стального оттенка.


- Мы из столицы Аквилона, на нас напали киммерийцы. Они взяли нас штурмом,  - он перевел дыхание, - началась общая рубка, их было много, мы единственные, кому удалось уйти из окружения, пустите нас под защиту ваших стен. Неспокойные времена начались! Киммерийцы пошли в нашествие, им помогают пикты. Сначала они разграбили нас, а потом примутся и за вас!


Я позвал князя. Посовещавшись с дружинниками, князь разрешил их впустить. Не прошло и пятнадцати минут, как прибежали еще какие-то люди. Они сказали, что киммерийцы напали на аквилонскую деревню и всех убили, только им удалось остаться в живых. Аквилонских крестьян тоже впустили, напоили чаем и дали место обогреться у костра. Со своего камня-башни я стал призывать пойти в поход на пиктов, а потом разделаться с киммерийцами. О Кимерии я знал, что там около 25 человек, все бойцы, женщин нет, крепость почти неприступна, и приехали они вроде из Москвы. Говорили, что они очень хорошие фехтовальщики. Я кричал, что надо нанести предупреждающий удар по их союзникам - пиктам, а то они придут и штурмом возьмут наш город. Вдруг я увидел не далеко от нашего города идущих лучников.


- Кто вы и куда идете? - прокричал я им.


Подойдя поближе, они сказали, что живут в городе боссонских лучников. Узнав о чём мы думаем, они сказали, что у них в государстве около пятнадцати лучников, и они с радостью согласились бы пойти в нашествие на пиктов, с которыми у них личная вражда. Боссоны  давно хотели бы рассчитаться с киммерийцами, убившими их послов. Уходя, они пообещали прислать послов для дальнейших переговоров. Наметились крупные подвижки народов. 


У нас в городе жило два «духа». Их называли «наймами». Они могли насылать временное безумие (человек переставал заботиться о чем бы то ни было: если это был воин, то он терял оружие, снимал доспехи и чего-то ждал, отрешенный от мира и действительности). Это были две очаровательные девушки, которые все время танцевали и пели. Наймы веселились сами и веселили весь город. Можно сказать: «Они заражали своим весельем всех вокруг и на протяжении всей игры были своеобразными хранителями нашего города». 


Наконец мне удалось уговорить людей пойти в поход, не дожидаясь боссонских лучников. Нас собралось около тридцати человек. Только мы вышли из своего города, как ко мне начали подкрадываться наймы. Я понял, смотря на них, что они хотят напустить на меня «майское безумие», которое заключалось в том, что найма подходила к жертве и помадой делала мазок на щеке. Как я ни старался убежать от них, меня все-таки заколдовали сроком на тридцать минут, а войско, потеряв своего вдохновителя, вернулось в город. Пока я находился в состоянии «майского безумия», появились послы от боссонских лучников и, обговорив все с князем, пообещали прийти с войском через полчаса. Я потирал руки от удовольствия и радовался, что вот сейчас наконец-то поучаствую в походе, но боссоны так и не пришли. Моя обида не имела границ, и я стал призывать к походу на боссонов, дабы никому не хотелось шутки шутить с Нимидией и не держать своего слова. Вдруг со стороны, где находилось государство боссонов, я увидел бредущих индейцев. Мы спросили у них:


- Не видели ли вы боссонов, или, может, знаете, собираются они к нам на подмогу или нет?


- Конечно, мы их знаем, это граничащее с нами государство, но боссонов больше нет, - ответили индейцы. 


- Как нет?! - удивились мы.


- Они позарились на деньги, и пикты выкупили у них боссонскую летопись. За это духи на них обиделись и напустили на них болезнь. Сейчас они все умирают, а может быть, уже и вовсе вымерли.


Пока они это рассказывали, я увидел, что среди нас стоят парень и девушка, очень странно одетые, и спросил у них, из какого они государства. О горе им! Это оказались пикты. Взяв их под стражу и подведя к князю, я предложил их казнить. Но пикт сказал, что это недоразумение, что пикты ничего не хотят плохого Нимидии, а с боссонами они были в давней вражде, так как те у них украли несколько коров. Пикт вел себя достойно, и князь предложил его отпустить, на полчаса, чтобы привел послов. Я же пообещал лично зарубить его жену, если он через полчаса не вернется. Наше войско вышло из Нимидии и на поляне, перед городскими стенами, начало строиться в боевые порядки. Через двадцать минут показались перед нашими стенами пикты. Впереди охраны шёл верховный жрец в белой до земли рясе, с бородой и недобрым взглядом. Высокий и плотный, он представительно выделялся на общем фоне своей охраны, невысоких парней с короткими мечами и колчанами, полными стрел. Я приблизился к ним, дабы зарубить парочку врагов, прежде чем они кого-нибудь напичкают своими стрелами. Стрел я не боялся, т.к. у меня был большой щит и быстрый клинок.


- Что мы вам сделали? Почему вы решили идти на нас в поход? Мы никогда не были врагами Нимидии и в будущем не собираемся. Многие наши жители в дружбе с вашими, а что касается Кимерии, то они слишком агрессивны, чтобы быть хорошими союзниками, и мы предлагаем вам свою помощь в походе на Киммерию.


Князь, Арсений и посол стали обсуждать план предстоящей кампании. Тем временем войско разбрелось кто куда. Пришли послы из Малого Аквилона и присоединились к общему собранию. Договорившись, они разошлись. Мы все вернулись в город. Вскоре я увидел, что к городу подходят два очень грозных воина. Один с двуручным топором, весьма свирепого вида, в безрукавке из волчьей шкуры, надетой мехом наружу, с заслуживающими уважения бицепсами. Другой - с катаной и нагинатой. Он был особенно грозен, и кто-то начал говорить, что видел, как этот боец уложил троих воинов, выхватив свой меч так быстро, что те не успели взяться за оружие, и нанес каждому удар по шее, что было зачитано за убийство. Эти два воина были родом из маленького государства Манахейм, про которое ходили легенды. Подойдя к стенам нашего города, они предложили поединок с любым желающим. Потом, обнаглев, манахейцы предложили выйти любому количеству воинов и пригрозили, что они всех, кто выйдет за ворота города, убьют. Я оглянулся и увидел, что около сорока воинов стоят, потупив взор, и никто не хочет выйти помериться с ними силами. Ко мне подошла одна из девушек и сказала:


- Ну, что же ты, храбрый воин, раздумываешь?


Я обреченно вздохнул и направился к городским воротам. «Их двое, - думал я, - того, что с двуручным топором, завалить не сложно, а вот второй стоит дорого. Главное, напасть сразу на воина с топором и выиграть как-нибудь пару секунд, чтобы в спину мне не воткнули нагинату, ну а если завалю одного, то и помирать веселей. Может, бог даст, и двух удастся уложить». Раздумывая, я подошёл к воротам, но у ворот меня остановил воевода и сказал, что он меня старше по званию и из ворот не выпустит, так как в будущем походе я буду очень нужен, а на верную смерть одного из лучших воинов отдавать глупо. Манахейцы, совсем обнаглев, начали издеваться. Не в силах этого вытерпеть, я обругал всех воинов и сказал, что с такими трусами мне стыдно идти в поход. Сорок человек не могут убить двоих, и я пошел к милым наймам просить, чтобы они послали на меня «майское безумие», так как это лучше, чем позорить себя, стоя рядом с такими трусливыми воинами за одной стеной. От них я узнал, что Арсений уже давно ушел в безумие, и решил присоединиться к нему, дав обет в течение двух часов не брать в руки меч. Воина с нагинатой позднее пустили в город, а другой ушел. Выйдя из безумия, Арсений вызвал этого манахейца на поединок. Они стояли друг напротив друга. Над лесом сгущались сумерки. Арсений был облачён в доспехи (шлем, кольчуга, наручи, поножи, миндалевидный щит, кольчужные перчатки, меч). Напротив него стоял представитель секции кэндо, в кожаном доспехе (кираса, наручи, шлем, поножи, катана, меч компаньон, нагината). Они схлестнулись в поединке.


Арсений принял удар нагинаты на щит и нанес противнику удар в руку. Кэндоист двигался гораздо быстрее, но нагинатой ничего не мог сделать. Тогда он отбросил ее в сторону и выхватил катану, и меч компаньон. Мечи противников двигались быстро и ритмично. Кэндоист подскакивал, наносил серию ударов и отпрыгивал в сторону, пытаясь увернуться от меча Арсения, иногда пропускал удары вскользь, но доспехи сдерживали их. Один из зрителей подошел ко мне и сказал, удивляясь:


- Я не вижу ударов!


- В этом и прелесть хорошего поединка и отличного удара, меча не должно быть видно. Если меч виден во время удара, значит, удар плох, - ответил я.


Кэндоист вложил меч компаньон в ножны и начал работать только одной катаной. Мне показалось, что так он фехтует гораздо лучше. Наконец Арсений пропустил пару ударов вскользь, доспех выдержал, они не причинили ему вреда. Я заметил, что сражающиеся начали уставать. Кэндоист выхватил второй меч и снова начал фехтовать парой, но вдруг молчание поединка было прервано:


- Парой ты фехтуешь хуже, чем одной катаной. Ты путаешься, - сказал Арсений.


Кэндоист отскочил в сторону, подумал с секунду, вложил меч компаньон в ножны и снова бросился на Арсения. Последовала серия взаимных ударов. Кэндоист пропустил несколько сильных ударов в голову, его шлем выдержал, он не упал, но зашатался, отошел и сдался.

 На главной площади города высился майский шест: столб, вкопанный в землю. Наймы повесили на шест магнитофон, включили средневековую танцевальную музыку, начали танцевать, призывая всех присоединиться. Около десяти девушек грациозно плыли в танце, средневековые платья колебались в такт движениям и от легких дуновений ветерка. Изящные девичьи фигуры приковывали к себе взгляды воинов. Вдруг что-то волосатое, похожее на медведя, промелькнуло за деревом и быстрее стрелы пролетело к магнитофону. Девушки в испуге разбежались в разные стороны. Чудовище схватило магнитофон и побежало обратно. «Оборотень!» - услышал я чей-то крик. Машинально я взялся за свою абордажную саблю, чтобы успеть нанести ему пару ударов. Однако шкура  чудовища была настолько плотная, что моя сабля согнулась, а оборотень даже не обратил никакого внимания на удары. Наймы бросились за ним в погоню, все произошло настолько быстро, что я не успел разглядеть не только человека в этом костюме, но и забыл о своем обете не брать оружие. Последнее повергло меня в печаль. Воину стыдно не держать своего слова. Через некоторое время вернулись наймы с магнитофоном. Вскоре пришло человек десять лучников пиктов, потом пришел отряд из Малого Аквилона и с ними еще кое-какие народы. Мы собрались и двинулись к границе Кимерии. Проходя мимо страны мертвых, увидели там нашего князя. Я спросил, что он там делает. Мне ответили, что после того, как князь сошел с ума и умер, главный у нас Арсений. Когда объединенное войско проходило мимо стоянки мастеров, мы внесли смятение, в их умы, своим видом и численностью. Они заволновались, так как тотальное уничтожение государства Кимерии в их планы, очевидно, не входило. Не дойдя до стен Кимерии полторы сотни метров, мы остановились. Объединенное командование не могло прийти к согласованному решению, кто будет в первых рядах штурмовой бригады войска. Все понимали, что несколько первых рядов воинов погибнут, но вот представители чьего государства? Один командир строил нас в шеренги, другой перестраивал наши ряды и все наоборот. За это время киммерийцы успели приготовиться к штурму. Наконец, командование приняло решение, что пойдут добровольцы или, в крайнем случае, те, кто оказался в первых рядах, а задние ряды для храбрости подпихнут передние. Мы двинулись к стенам Кимерии. Еще немного и мы бы пошли на штурм, как вдруг я увидел, что по дороге бежит очень высокий парень в красном костюме с хвостом, как у крокодила, в маске с клыкастой пастью и с большими когтями-ножами на руках. Несколько человек, которым он нанёс смертельные удару, отправились в страну мертвых.


- Дракон!!! - пронесся возглас над войском. О драконе мне рассказывали, что он почти бессмертен, и убить его можно, лишь поразив одному ему известное место, а он одним ударом убивает любого. Пролетая рядом с Арсением, дракон сделал крюк, видно испугавшись грозной боевой стойки, и полетел дальше. Воины шарахались от него в разные стороны. Встав перед нашим войском, дракон сказал, что на Киммерию никто не пойдет. Только если через его труп. Стало ясно, что дракона мне в одиночку не одолеть. Кое-кому из рядом стоящих воинов я предложил совместными усилиями убить дракона, но все отказались. Пока мы стояли, пришли послы из Кимерии и гонец из Нимидии. Гонец сообщил, что в городе не осталось мужчин, город без охраны, а девушки не выдержат натиска даже малочисленной банды из двух человек. Плотники построили плот, на нем купец переплыл озеро и привез обратно много макарон, тушенки и конфет. Киммерийский посол сказал, что они вернут аквилонянам завоеванные земли и подписывают с нами перемирие. Посовещавшись, мы пошли домой. Аквилоняне всё еще возмущались, но, увидев, что нимидийцы уходят, а вместе с ними и пикты, не пожелавшие попасть на обед к дракону, притихли и смирились с предложенными условиями.


В нашем государстве началась райская жизнь. Все сытно поели и предались веселым утехам. Пришли индейцы и заиграли на своих инструментах такие заводные песни, что магнитофон стал не нужен. На концерт и танцы пришли гости от пиктов, Малого Аквилона, Аквилона и других государств и племен, названия которых мне неизвестны. Некоторые танцевали, другие смотрели на них, обменивались слухами и мыслями о смысле жизни. Пили чай. Незаметно наступили сумерки. Была звездная ночь. 


До сих пор, когда вспоминаю эту ночь, перед глазами возникает поляна, на которой в отблесках костров танцуют парни и девушки. Индейская музыка звучит в ночи, а вокруг костров идут неторопливые разговоры. Вдруг один из воинов врывался в круг танцующих и начинал танцевать с мечом, посреди круга, или девушка, трепеща и, изгибаясь как пламя свечи, завораживала своей пластикой и красотой, пленяла взор своим танцем. Однако не обошлось и без неприятных моментов. Сторожевой на башне-камне крикнул, что из леса показался вооруженный отряд пиктов, который быстро приближается к воротам. Как потом выяснилось, это просто мирные жители под охраной воинов пришли к нам на танцы, но я по горячности успел зарубить одного из пиктов. Слава богу, что ночью никто этого не заметил, а то идиллия могла бы кончиться ссорой. 


Недалеко от костра я заметил двух парней с обнажёнными мечами. Один из бойцов приехал из Москвы - Маккавити, другой из Санкт-Петербурга. Москвич изучал кэндо в своём городе и говорят, учился в Японии. Боец из Санкт-Петербурга учился здесь, и в течение своей жизни не ездил дальше Ленинградской области. Они стояли, обнажив катаны, испепеляя друг друга взглядом. Свои симпатии я отдал бойцу из Санкт-Петербурга, но понимал, что победит москвич, все-таки в Японию ездил, тренировался там. Наконец оба меча взвились вверх, два коротких шага сократили дистанцию, два меча опустились. Хорошо, что оружие деревянное, а то были бы оба трупами. 

Через некоторое время я подошёл к Маккавити, в руках у него был боевой серп (деревянный), и я ему предложил немного пофехтовать. Он с серпом, а я с рыцарским ножом (деревянным). Мы побегали вокруг друг друга, понапропускали ударов. Я в плечо и грудь, т.к. никак не мог привыкнуть блокировать его кривой нож (серп), он в руку и горло. Запыхавшись, мы расстались, так и не решив, кто выиграл, чья техника лучше. 


Мое внимание привлек парень, чьи очи посылали молнии любви в сторону одной из девушек. Девушка заметила его взгляд и растерялась. Ее подруга продолжала разговаривать с ней, но она уже ничего не слышала. Их взгляды встретились.



«Встречаются взгляды -



Встречаются души,



Едины влюбленных



Сердца ...



И спутники жизни 

Сквозь радость и горе



По жизни пройдут

 
до конца».


Строчки из «Сага о лесных всадниках» пронеслись у меня в голове. И вот они уже в кругу, парень, танцуя, приближается к девушке. Она, как лунный свет на речных перекатах, казалось, то сейчас убежит, исчезнет, то нет: горит, пленяет, влечет. То робость и стеснение одолевали её душу, то нежность и благодарность блестели во взгляде. Три тысячи чертей, наблюдая эту сцену, я, чуть было не пустил скупую мужскую слезу. Кто-то прошел рядом с палаткой, напевая:

Дикий вепрь - в глушь торфяных болот,

Цапля серая - в камыши.

А цыганская дочь - за любимым в ночь,

По родству бродяжьей души.

***

И вдвоем по тропе, навстречу судьбе,

Не гадая, в ад или в рай.

Так и надо идти, не страшась пути,

Хоть на край земли, хоть за край!…


«Ну вот, уже и Киплинга вспомнили, растеребили душу, сил нет», - подумал я и совсем неожиданно для себя вспомнил несколько строчек о любви, из рассказа Киплинга «Крылатые шлемы»:


«На войне все так же, как в любви, - перебил Пертинакс. - Хорош ли твой избранник, плох ли - лучшее, на что ты способен, ты можешь отдать лишь раз, лишь кому-то одному. А когда отдал, в тебе не останется ничего такого, что бы стоило предлагать - и брать - кому-то другому».


- Хороший вечер, - обратился ко мне стоявший неподалёку пикт, - чего не танцуешь, доблестный рыцарь? 


- Раны, старые раны, - буркнул я.


Вдруг появился Арсений и предложил пойти ночью погулять по дороге и поискать приключений. Надев на себя доспехи, мы хотели уже отправиться в путь, как вдруг нас озадачил вопросом какой-то воин:


- Вы кто?


Этому вопросу мы очень удивились. Арсений остался с чужаком, а я прошёл к стражнику ворот и сказал:


- Куда ты смотришь! Чёрт возьми, смотри внимательнее, а то шляются тут всякие с оружием! Смотри, если будет какая-нибудь заморочка с чужаками, я тебя лично зарублю.


Чужеземец посмотрел на нас и спросил:

· Вы что, княжичи? (так называли людей на игре из клуба «Княжеская дружина»), - он ещё раз внимательно поглядел на нас и продолжил с почтительным уважением в голосе.

· Не соизволят ли благородные рыцари проводить меня до Малого Аквилона, а то в лесу много разных ходит и летает. 


- Пошли, - согласились мы, - но сделаем так: когда мы подойдем к их крепости, ты скажешь, что с тобой два мирных нимидийских жителя. Зачем ты туда идешь?


- Я иду взять там гитару, с письмом и личным поручением короля Аквилона. 


Наша компания вышла из города и углубилась в лес. За спиной весело играла музыка и горели костры, впереди было темно, сыро и куча комаров. Ночные карельские дороги незабываемы. Сосны, стоящие вплотную к дороге, гранитные валуны, выходящие из земли. Луна и море звезд над головой… 


Мы шли и поминутно ждали нападения. Свернув на узкую тропинку, стали спускаться с холма, где-то рядом журчала речка. Я отодвинул рукой большую еловую лапу и увидел картину, которую рисовало мое воображение при чтении книг Вальтера Скотта. Небольшая речка разделилась на два рукава, образовала гранитный остров. Прямо из воды поднимались стены замка, частокол, на фоне звездного неба вырисовывалась огромная башня. На башне стояли два лучника и горело несколько факелов. Внутри замка слышался человеческий говор. 


- Кто такие и с чем пожаловали?! - крикнул охранник. 


- Я из столицы Аквилона с поручением взять у вас гитару, а со мной еще два мирных жителя, - ответил наш попутчик. 


Послышался скрежет барабана подъемного механизма и перед башней начал опускаться мост. В просвете над башней показалось несколько воинов со щитами и копьями. Мы вступили на мост и вошли в замок. Все повернулись посмотреть, кто вошел, и, как легкое дуновение ветерка колышет траву, так наше появление вызвало шок и оживление у жителей Малого Аквилона. На фоне черного леса в свете костров заиграли блики на стальных кольчугах, ровным золотистым светом отражали огонь стальные наручи и поножи. Многое лишь угадывалось, скрываясь за большими миндалевидными щитами, наше оружие замерло в боевом приветствии. В Малом Аквилоне все схватились за оружие и повскакивали с мест. Воевода замка покосился на свою жутковатого вида двуручную секиру. Он был самым колоритным персонажем в замке. Кираса, шлем с конским хвостом, и его массивная фигура оставляли незабываемый след в памяти. Немного погостив в замке, мы отправились обратно. К сожалению, врагов в лесу нам не повстречалось, скоро мы вернулись домой. Я очень гордился тем, что на мне кольчуга, и решил лечь в ней спать, но через два часа ее снял, так как открыл неприятную особенность: кольчуга днем на солнце нагревается и ты потеешь, а ночью остывает и, если не двигаться, то замерзаешь. 

Испытай, завладев

ещё теплым мечом

и доспехи надев,

что почём, что почём!

Разберись, кто ты - трус

иль избранник судьбы,

и попробуй на вкус

настоящей борьбы. 

(В.Высоцкий)
День второй.


Утро было изумительным. Над озером, объятым лесом, клубился туман. Слышалась песнь соловья и щебетание прочих птиц. Утренним, чистейшим летним воздухом дышать было необыкновенно легко. Город начинал оживать. Несколько девушек готовили пищу у костра, крестьянин принес дров, вокруг царили тишина и спокойствие. Солнце играло лучами на озерной глади, а утренняя прохлада ничем не предвещала дневной жары. Я подошел к озеру, искупался и вернулся к главному костру нашего города. Макароны уже сварились, и одна из девушек попросила меня вылить лишнюю воду из котелка. Я нагнулся, чтобы взять котелок, но меня остановил окрик:


- Постой, рыцарь, неужели у нас перевелись крестьяне? Дай-ка лучше я солью воду. Это - не рыцарское дело. Твое дело - война. 


Я обернулся. К костру подходил крестьянин. Насколько меня изумили его слова, трудно передать. Авторитет воина все-таки не иллюзия, в такие минуты я начинаю жалеть, что выбрал профессию психолога (книжного червя), а не военного (воина). Потихоньку лагерь оживал, а ваш покорный слуга нежился в лучах весеннего солнца, и его настроение было созвучно стихам Уорта. 




Двенадцать месяцев в году,




Двенадцать, так и знай,




Но самый лучший среди них 




Весёлый месяц май 


- Киммерийцы идут на штурм! - разрезал воздух громкий крик часового. Вихрем по лагерю прокатилось оживление, все выскакивали из палаток, хватали оружие и бежали к воротам города. Надев доспехи, схватив меч и щит, я побежал к камню-башне. Вбежал на камень, с которого была видна вся округа, и стало ясно, что о внезапном штурме не может быть и речи, нападающие не киммерийцы, а какое-то неизвестное племя. Враг постоял под нашими стенами, прикинул, что штурм будет ему дорогим удовольствием, и отступил. 


Князь отправил гонцов по всем государствам с известием о предстоящем празднике «майского шеста» в нашем городе и с приглашением для всех желающих на майский базар. 


На праздник собралось очень много гостей: купцы раскладывали на прилавках (ткани, лежащей на земле) свои товары, чаще всего конфеты, индейцы играли на музыкальных инструментах, многие из гостей танцевали, величаво ходили маги и колдуны, воины с грозным видом, подбоченившись, вели неторопливые разговоры, веселые крестьяне и ремесленники обменивались последними новостями (сплетнями). У одного из боссонских лучников украли меч, я искал вора, но так и не нашел, хотя заранее знал, что на роль вора у нас в городе кто-то назначен.


Ко мне подошел один из мастеров и сказал:


- Чужие только вначале. Скоро придет твоя смерть.


Эта новость меня озадачила и навела на мысль организовать поход стариков смертников. К моей великой радости, Арсений и Алена согласились на эту авантюру. К нам присоединилось ещё человек пять. Я очень хотел вернуться в это государство после смерти и решил перед тем, как уйти в поход, жениться. Погибнув же, родиться от своей собственной жены. В конце майского праздника девушки стали в хоровод, и молодые люди пошли выбирать себе жен. Девушек было много, но, к сожалению, в основном из других государств, а мне нужна была нимидийка. Увидев землячку, я бросился к ней. По традиции девушка должна была убегать, а если ты ее догонишь, то вас нарекут мужем и женой. Мне удалось поймать эту девушку и привести ее в церковь (большую палатку), оттуда вышел святой отец в рясе. Священник прочитал брачную проповедь, дал нам пряник, который мы должны были съесть во время церемонии, и я оказался женатым человеком. Я сообщил жене, что мне нужен ребенок, договорился, что через два часа она меня найдет в стране мертвых, и собрался в поход. Пока остальные участники похода играли свадьбы, мой опекун Арсений попытался взять в жены одну из наших очаровательных найм, но она от него убежала. Кто знал, что через несколько лет она станет его женой не в игровом, а в реальном мире. Нас долго не хотели отпускать из города, боясь, что город могут взять штурмом, но удержать уже было невозможно. Перед походом ко мне подошла жена и сказала, что надо подойти к мастеру и зарегистрировать зачатие ребенка. После регистрации она у меня спросила, что я оставляю ей в наследство. Каковы женщины, подумалось мне, главное - наследство и материальный мир. Муж уходит в митрианский рыцарский поход, ради просвещения заблудших еретиков, обращения их в нимидийскую веру силой слова и на крайний случай, меча, а она!!! Побегав по лагерю, я понял, что у меня ничего нет, однако кое-где достал пару пряников и сказал ей, что это мое наследство, а если хочет, то может занять мое место в палатке. Мы оба почувствовали себя обманутыми.


- Черт, - думал я, - мне совсем не приходили на ум мысли о еде, питье, деньгах и крыше над головой, пока не встретил женщину. Видно, правду говорила мать, что бог создал женщину, чтобы мужчина не отрывался от действительности. 


Наконец, мы пошли по дороге в сторону от нашей родной Нимидии, осознавая, что никто больше живым (в этой жизни) сюда не вернется. Вперед, на поиски смерти и славы! Проходя мимо поселения индейцев, мы решили на них не нападать, они пацифисты и нищие (вопросы еретичества нас уже не интересовали). В городе боссонских лучников свирепствовала лихорадка. Дальше замок, но в нем около двадцати воинов, стены, ров и лучники - есть над чем задуматься. Арсений, Алена и я стоили двадцати, а если учесть, что с нами было человек пять подмоги, можно было попробовать. Однако ров и стены здорово смущали. У нас родился план: один воин прячет своё оружие, берет небольшое дерево и тащит его к замку, предлагая поменять его на чай и возможность обогреться у костра, они опустят подъемный мост, и тогда... 


Он бросит дерево на мост, ему, главное, убежать к лесу, чтобы не подстрелили лучники, а мы выбежим из леса и постараемся успеть к мосту до того, как они скинут бревно в ров. Как предполагалось, так и получилось. Мы сидели в засаде и наблюдали за бойцом: как только он бросил бревно на мост, мы побежали в атаку. Моя нога была уже на мосту, против меня стоял арбалетчик и два пикинера. Поднимаю меч для удара, закрываюсь щитом от пик и стрел, но вдруг слышу крик одного из обороняющихся:


- Мост сожжен! По нему нельзя пройти. 


Мы отпрянули назад. Выяснилось, что Малый Аквилон несколько часов назад был взят штурмом той бандой, которая на нас нападала утром. Говорили, что им помог дракон и какой-то колдун, наславший панику на обороняющихся. Развернувшись, мы вышли на дорогу, и пошли дальше. Солнце нагревало кольчуги, и идти в них было невыносимо жарко. На краю дороги стоял знак с надписью: «Проходящий, плюнь на меня». Поплевав, мы продолжили путь. За очередным поворотом показалось несколько палаток, очевидно, чья-то деревня. Мы спросили, нет ли у них колдунов, так как боялись, что нас могут превратить во что-нибудь. На этот вопрос из одной палатки появилась девушка в ужасной маске и сказала, что  она пойдет замуж за одного из нападающих. Маска была настолько отвратительна, что желающих не нашлось. Повернув на развилке направо, вдалеке мы увидели крепость киммерийцев. Напасть неожиданно было невозможно, а двадцать пять воинов гарнизона делали эту попытку и вовсе бесполезной, а точнее, мы просто испугались, что нас изрубят в капусту раньше, чем мы успеем повеселиться.  Вдобавок, дракон жил у киммерийцев, которые водили дружбу с колдунами, властителями черной магии. Поэтому мы пошли дальше. С колдунами мы не связывались, т. к. боялись, что они превратят нас в какую-нибудь гадость. Нам хотелось умереть в бою, а не оттого, что тебя превратили в кактус. Мы шли по дороге, как вдруг из леса на дорогу выбежало человек пятнадцать воинов, за которыми бежал волк (парень в маске волка с двумя полуторными мечами и неизвестным количеством хитов-жизней, а главное, - с непонятной точкой поражения). Увидев нас, он остановился, а воины сказали, что они аквилоняне и взывают к нашей союзнической верности, дабы мы защитили их от волка. Расслышав последние слова и видя, что мы подняли мечи, волк убежал. Через некоторое время ушли аквилоняне и я увидел, что нас осталось только трое. По пути мы наткнулись на трех воинов, сидящих у края дороги. Лицо одного из них было раскрашено "всеми" цветами радуги. Это были киммерийцы. О счастье, наконец-то от наших мечей умрут несколько киммерийцев.


- Умеет ли кто-нибудь из вас колдовать, - начал Арсений.


- Я - сын дракона и знаю черную магию, - ответил киммериец с раскрашенным лицом. Решив с колдунами не связываться, мы отправились дальше. Киммерийцы решили тоже не связываться с нами, и пошли своей дорогой. Через некоторое время мы дошли до столицы Аквилона. Она представляла собой несколько десятков палаток, вокруг кольцо веревок-стен, внутри множеством людей. Первая наша мысль была напасть на них, но они нас так радушно встретили, что мы не смогли обнажить оружие против них, совесть, знаете ли, заела. Свернув с дороги и пройдя по тропинке, мы вышли к поляне, на которой стояло несколько палаток, человек семь жителей сидело у костра, а человек двадцать воинов стояли рядом - какой-то отряд собирался захватить деревню. Кто-то из воинов пробубнил:


- Что вам здесь надо, княжичи?


- Мне почудилось презрение в его голосе, - сказал Арсений, выхватывая меч. Алена и я только и ждали повода подраться. Мы бросились на врага. Семеро из вражеского отряда сразу убежали в кусты, остальные остались сражаться. Человек шесть-семь с Арсением, трое против меня, и двое против Алёны. Дальше все закружилось. Трудно описать такую схватку, все вертится - бурлит, как будто попало в водоворот. Вихрем схватки на меня вынесло какую-то девушку с двумя мечами и в кольчуге. Я ее поразил несколько раз, но она все не хотела умирать, а вырубить ее, как она того заслуживала, я стеснялся. Рубясь с девушкой, я не забывал о двух других противниках. Вдруг один из них схватился за руку, из нее пошла кровь. Его унесло куда-то ветром схватки. Неожиданно я почувствовал опасность слева и инстинктивно отдернул голову: одни из противников Алены метнул в меня меч. Он пролетел выше щита, и зацепил мне подбородок, появилась пара капель крови. От этого я воспылал местью и попросил Алёну поменяться со мной противниками. Поменявшись, я заколол одного из нападавших и обратил всю свою злость на противника, который метнул в меня меч. Он начал отступать, и мы вырвались из общего котла схватки. Мой противник попытался ударить меня ногой в голову, но я принял удар на щит, отвлекся и машинально рубанул его по голове. Он упал.


- Ты убит или нет? - спросил я.


- Убит! Убит! - быстро повторил он, хватаясь за голову.


Осмотревшись, я понял, что нахожусь уже не в деревне, а в лесу. Вернувшись на поляну, перед деревней увидел следующую картину: вражеские убитые и живые перемешались. Невдалеке стоял Арсений, а за костром сидели обалдевшие жители деревни. Посреди поляны стояла Алена и говорила:


- У меня еще остались хиты. Кто будет драться?


- И я тоже хочу сражаться. В меня еще никто не попал, - добавил я.


Но никто драться не хотел. Выяснилось, что Арсений пал в неравном бою. Моя сабля согнулась во время боя, и, когда я стал ее разгибать, сломалась. У Арсения я и Алена были оруженосцами, и мы решили, что нам подобает умереть в лучших традициях вассалов, раз мы допустили смерть сюзерена и не смогли защитить ему спину. В этой деревне никто сражаться не хотел, и мы побежали вдоль по дороге. На обочине дороги стоял кабачок. Вбежав в него, я прокричал, обводя посетителей испепеляющим взглядом:


- Как вас здесь много. Сейчас всех перерехаю!


И больше ничего не говоря, бросился к четырем охранникам. Первым делом нанес одному из них удар в щит, в знак вызова. Некоторые из гостей рванули в лес, оставшиеся схватились за оружие, и началась кабачная драка в сказочной стране. Охранники бросились врассыпную, за одним из них я погнался, а за мной погнались все кому не лень. Охранник, убегая от меня, оступился, и мой меч догнал его. Развернувшись, я увидел, что Алена, прикрыв мне спину, ведёт неравный бой. Количество противников явно уменьшалось. Я быстро помог ей убавить их число. Все, кто не успели убежать, были отправлены в страну мертвых. Посреди кабачка скромно стоял мужчина, лет тридцати, с мечом. Мы подбежали к нему. Он не сопротивлялся.


- Не сопротивляющихся противников убивать не буду, - сказал я.


- Что вы хотите? Выкуп?


- Две банки тушенки и банку сгущенки, - сказали мы.


- Одну минутку! - ответил он, и полез в палатку. Через несколько минут оттуда выполз воин, весь в доспехах и с волшебным мечом, снимающим с одного касания 10 хитов. В другой руке он держал консервы. Увидев его с мечом, я попросил поразить меня, так как хочу смерти, а сам себя убить не могу, ибо это противоречит сути рыцарства. Мое желание смерти осталось для него загадкой. Наш противник сказал, что согласен с нами сразиться, если мы положим на землю свои щиты (со щитами ему бы и волшебный меч не помог, он это знал). Стоило только мне отойти от Алены в сторону, при попытке зайти ему     за спину, как он ее заколол. Я взял меч Алёны. 

Ковер из сосновых иголок хорошо пружинил, тихий майский день, напротив стоял мой противник, молчаливый и собранный. Я уже почти год занимался историческим фехтованием (Чем хороши игры, так это тем, что там случаются массовые не узаконенные драки на деревянном оружии. Кроме того, туда съезжаются начинающие и уже давно фехтующие молодые люди различных школ и направлений, так что там происходят стычки, ссоры и поединки между учениками различных школ фехтования. Это как мини, соревнования, своего рода ученический актагон. Там можно встретить представителей всевозможных видов и стилей кэндо, кен-дзюцу, ушу, айкидо, какие-то русские направления и т.д. Какой стиль у меня, я не знаю. Одни говорят, что это русский стиль, другие, что жуткий гибрид всего подряд, третьи, что восточный и начинают перечислять различные направления. Мне кажется, что при определении стиля необходимо принимать во внимание следующие моменты: 1) Когда работают со щитом, договариваемся о таких правилах, как «полная поражаемая зона», «не контролируемая сила ударов», «желательно не бить в лицо». Это - договорная основа боя. 2) Остальное - это уже дело двоих поединщиков: «кто решил сражаться», «каким оружием», «где», «как» и т. д. Всё это сказывается: стилевые отличия стираются, техника боя мутирует. Например, чем тебе поможет кэндо, если твой противник со щитом и говорит, что любит сражаться на щитах, то есть тебе, тоже полагаются щит и меч, а тебе так хочется с ним сразиться. Я считаю, что самый жестокий, плотный и скоростной поединок - это поединок со щитом (шит в одной руке, меч, копье, кистень, булава, топор и т.д., - в другой). 


Я стоял с двумя одноручными мечами, мой противник с одним двуручным. Мы не сходились: если бы кто-то из нас сделал бы хотя бы один шаг, мы схлестнулись, но я не знал, на что он способен, да и он тоже, по-видимому, сомневался. Наручи, поножи, перчатки и кираса делали его малоуязвимым, оставалась открытой только голова. Его двуручник, как окаменевший, смотрел мне в грудь. Жалко, что я не видел его глаз, очки у него на глазах мешали мне. Ему было около тридцати, мне семнадцать.  Кольчуги я не чувствовал, тихо плавая в собственном поту. Минуты тянулись мучительно долго. Начал собираться народ - зрители. Некоторые стояли, а в основном сидели, положив рядом свое оружие. Потом мне сказали, что он мастер спорта по фехтованию.  Если бы я тогда это знал, то, думаю, все было бы иначе, а пока мы стояли друг напротив друга, вокруг сидели зрители и вдалеке поблескивало озеро. На солнце кольчуга начала нагреваться, и у меня потек пот по вискам. Я стоял и чего-то ждал, сам не зная, что именно… Одновременно мы прыгнули навстречу друг другу. Мне достался чувствительный удар в левое плечо. Стекла очков, сверкая на солнце, разлетелись в разные стороны, оправа согнулась ровно посередине . . . Перенервничав, ударил ему в голову. С чувством выполненного долга моя душа полетела в страну мертвых, а совесть стала меня укорять: ведь по голове бить нельзя, нехорошо получилось, слишком реалистично воспринял игровую ситуацию.


Как бы хорошо мы ни ели в Нимидии, все же в стране мертвых нас накормили так, что не хотелось даже ходить. Мастера сделали нам замечание, что удары в голову запрещены, и в наказание они решили возродить нас в следующей жизни зверями. Арсений стал «тигром», Алена «медведем», а я «вепрем». В стране мертвых я встретил многих соотечественников. Те, кто пошли с нами в поход и отстали, были убиты киммерийцами, другие умерли своей смертью. В страну мертвых вместе с другими матерями пришла и моя бывшая жена. Она подошла ко мне, но я к этому времени уже стал вепрем, и мне осталось только посоветовать ей взять себе в дети другого парня, тоже из Нимидии, бывшего охотника. Даркил - один из мастеров, дал мне маску кабана и два ножа. 


- У тебя в запасе двенадцать хитов, а ножами-клыками можешь снимать по два хита каждым. Поразить тебя можно только в правый бок, так что советую беречь его. Побежишь в государство стигийских магов и убьешь там несколько человек. Ты - проклятие, посланное на них богами.


Узнав дорогу, я побежал, но не лесными тропами, как животное, а по дороге, как бешеный вепрь. На моем пути попалось несколько воинов, пришлось отправить их в страну мертвых. Увидев на дороге двух девушек, зарезав одну из них, приступил к другой. Вдруг оставшаяся в живых изменилась в лице, маска ужаса исказила девичьи черты, рука легла на сердце. Я угрожающе придвинулся поближе и не успел моргнуть глазом, как её прелестная ручка выхватила нож, из складок одежды на груди, и воткнула его мне в шею… Хорошо, что это игра и нож деревянный, а то таким ударом можно было бы отправить не только человека, но и кабана в могилу, а не в игровую страну мертвых. Данный поступок не спас ее от путешествия в страну мертвых. Пока я бежал к городу Стигов, мне удалось поднять на свои клыки с десяток охотников за банкой тушенки и моей шкурой, лежащей у меня в кармане. Дело в том, что если меня убьют, то я должен отдать охотнику банку тушенки и листок, на котором написано, что это шкура кабана и ее можно на что-нибудь обменять. Пробегая недалеко от столицы Аквилона, я увидел, как множество воинов схватили оружие и с голодными криками: «Тушенка бежит!», - кинулись за мной. Этот крик мне не понравился, и я решил, что связываться с толпой голодных аквилонян не буду. Некоторые бросились за мной в погоню, но вскоре отстали.


Впереди на дороге показалось несколько фигур. Одна из них своим видом (двуручный меч и ужасная маска на лице) не предвещала ничего хорошего. Как выяснилось, это был дух-оборотень, нечто вроде дракона с волшебным мечом. Дух повернулся к своим напарникам и сказал:


- Сейчас кабана завалим.


С этими словами, размахивая двуручным мечом, он кинулся на меня. Прикрыв локтем правый бок, я начал защищаться. 


- Отдавай тушенку, - сказало чудо потустороннее после второго укола, пропущенного мной. 


- Извини, - с надменностью ответил я, - у меня есть специальное место, куда меня можно поразить и тебе придется постараться это сделать.


Несколько минут мы бегали между деревьев. Я пропустил с пяток довольно чувствительных ударов. После того как кабан (то есть я) в третий или четвертый раз всадил свои два деревянных клыка в живот духу, он буркнул:


- Я могу летать, и теперь ты больше меня не достанешь, так как я рею над тобой, - и парень начал бегать вокруг меня. 


- Послушай, чудо-юдо, в какой стороне город стигийцев?


- Вон на той горке, а ты вообще кабан не из княжичей?


- В каком-то смысле да. У тебя меч волшебный?


- Да. Я отбил его в честном бою.


- Скажи, а дракона ты можешь им убить?


- В принципе да.


- Так может, когда я стану человеком, встретимся и убьем на двоих дракона, а то мне очень хочется похвастаться сим подвигом.


- Посмотрим. Ну ладно, тебе туда (и он махнул рукой куда), а мне обратно. Пойду аквилонян терроризировать.


И он улетел. На вершине холма я увидел обнесенный стеной город и рядом еще несколько палаток. Так как ворота были закрыты, то я ринулся в открытые двери монастыря. Поднял там на свои клыки несколько человек.


- Вепрь, ты не можешь здесь никого убить, беги своей дорогой. Мы - колдуны.


- Хрю-хрю, - я отхрюкал недовольство и всадил два клыка в очередную жертву, а потом побежал к городу стигийцев.


Городские ворота, представлявшие плотно связанные между собой ветки, я попробовал сломать ногой.


- Эй! Кабан! Ты что, обалдел?! Где это видано, чтобы кабан подбегал к воротам города и начинал их выбивать? - завозмущалась охрана ворот.


- Да, - подумал я, - это я хватил лишку. - Хрю-звините, не серчайте!


Отойдя от ворот города, стал рыскать вокруг. Быть кабаном надоело, приходилось ожидать смерти. От города не отходил, помня о своей миссии. Из него никто носа не высовывал, боялись погибнуть. Несколько караванов, идущих в город, увидев кабана на дороге, повернули обратно. Из-за какого-то дерева выскочил парень.


- Я дух леса и могу разговаривать с животными. Ты кто?


- Я вепрь, посланный богами на стигов.


- Похоже, за тобой пришли, - сказал он и исчез.


Я повернулся и увидел войско стигов, которое в боевом порядке, ощетинившись мечами и копьями, приближалось ко мне. В центре войска шел высокий парень с бакенбардами. Его вид мне понравился, и я решил убить его первым. Метнулся к нему, уклоняясь от мечей и копий. Поднял его на клыки, но не рассчитал равновесие, и вместе с ним упал на землю. В процессе падения, жертва спросила:


- Сколько хитов снимаешь своими клыками?


- По два хита каждым.


- Но обычный кабан снимает по одному!?


- Я вепрь!


С этими словами он упал на спину, а я сверху на него. Я сразу попытался вскочить на ноги и продолжить бой, но в этот момент в меня воткнулось с десяток копий и мечей, причем половина из них в правую часть туловища.


В стране мертвых на этот раз мне не понравилось, так как добрая треть всех мертвых были убиты мной. Они смотрели на меня с нескрываемой ненавистью. Мне же от этого было очень неуютно. Одна радость, что встретил там Алену и священника из Нимидии. Мастера дали нам другие роли. Алена, я и отец Тук стали остатками митрианского похода и должны вернуться в Нимидию. На родину мы привезём некоторые обычаи из далекой страны Кхитая. Уяснив детали вводной, мы пошли из страны мертвых в Нимидию. По дороге встретили несколько воинов, которые предложили сразиться. Я отказался, испугавшись того, что у меня сломан меч, и посчитал, что на сегодня я уже своё получил. Подойдя к Нимидии, мы увидели, что перед городом стоит большое аквилонское войско и готовится к штурму. Вдруг среди защитников замелькали черные тени. На камне-башне стоял Маккавити и что-то угрожающе вещал. Черные тени замельтешили более активно, и все войско аквилонян пустилось наутек. Перед воротами остался лишь один воин. Опираясь на двуручный меч, он пребывал в полном спокойствии. Оглянувшись на своих нестойких товарищей и понимая, что город ему одному не взять, он неторопливой походкой отправился вслед за еще виднеющимися на горизонте убегающими. Мы подошли к воротам и представились. Нить разговора взял в свои руки отец Тук и превосходно закончил свой рассказ словами: «... и вот после всех этих приключений и подвигов, после того, как каждый из нас насадил на свое копье по дюжине неверных, хочу сказать вам, дети мои, что первый долг любого правоверного ... это накормить оставшихся в живых героев митрианского похода ... макаронами с тушенкой».


Нас впустили в город и накормили. Через полчаса я уже снова освоился в городе. Изменения за мое отсутствие произошли небольшие: появился новый князь (тот парень с нагинатой из Манахейма), а всё остальное было по-старому. 


Наступили сумерки. В темноте к городу пробрался тирг-Арсений, которого до сих пор никто не смог убить. 

Горели костры, и вокруг них собрались любители пообщаться. Попивая чаёк у костра, который обступила ночь, мы все чувствовали некое внутреннее единство. Разговор был не о чём-то конкретно, а об игровой жизни вообще. Вдруг один из сидящих стал вспоминать, что ему кто-то рассказал, как на одну аквилонскую деревню напало три киммерийца. Чем больше я слушал его рассказ, тем отчётливее понимал, что речь в нём идёт о нашем митрианском походе, и это были не киммерийцы, а Арсений, Алёна и я. Мне стало очень обидно, что наши подвиги приписывают другим. Но тут один из сидящих заявил, что он слышал, как сегодня хозяин кабачка - Грейс - завалил трёх княжичей одной левой. Моему терпению пришёл конец. Я начал возмущаться. Потом Даркила (один из мастеров) объяснил мне, почему это произошло. Он сказал: «Ну, что же ты хотел? Грейс - герой, его все знают, а о вас никто не слышал. Киммерийцев все боятся, вот и результат». В наступающей мгле я заступил на пост, охранять ворота. Сидя на камне-башне, мне было видно, как в город начал стекаться народ из других государств на танцы. Ко мне на камень залез какой-то крестьянин, поболтать. Сидеть на камне было скучно. Посмотришь за ворота: лес, ночь, темнота, а за спиной огни костров, говор людей, танцующие девушки.


Недалеко от ворот показалось два человека. Мужчина, пьяненький, и женщина. Одеты они были цивилизованно, подошли к воротам и хотели войти.


- Кто вы и куда?


- Да пошел ты ..., - последовало мне в ответ и мужик схватил ворота (толстую палку, стоявшую между двумя деревьями).


- Поставь ворота на место, - сказал я, спрыгивая с камня на землю. Отобрал у него ворота и откинул их в сторону. Мужик обиделся и, по-видимому, собравшись со мной драться, подошел ко мне. Схватив меня за плечо, он ощутил железо под своими пальцами (я был в кольчуге), ругнулся матом и ушел в лес. Через некоторое время пришел пикт и рассказал, что их охотники наткнулись на стоянку и атаковали ее. Но вдруг со стоянки на их стрелы ответили стрельбой из газовых пистолетов. Так выяснилось, что в зону игры попало несколько цивильных стоянок. Меня сменили на посту, и я уже порядком уставший за день, пошел спать.  
Но вздыхают от разлуки:

где - то дом и клок земли,

да поглаживают луки,

чтоб в бою не подвели.

И стрелков не сыщешь лучших.

Что же завтра, где их ждут 
(В.Высоцкий)
День третий.

Я проснулся от шума голосов. Выглянув из палатки, обнаружил, что идет состязание в кхитайской борьбе, привезенной нами из митрианского похода. Подойдя поближе к соревнующимся борцам, увидел, что в этой борьбе главное удерживать равновесие. Ко мне подошли несколько крестьян и сказали, что ночью киммерийские лазутчики убили нашего молодого князя и его телохранителя. Однако это было сказано таким голосом, что двоякого смысла появиться не могло, в нашем городе похоже все смирились с мыслью, что князь нам нужен редко и то только тогда, когда надо свалить всю ответственность на кого-то одного, а так все решает общее собрание города. Мстить естественно было всем лень, навоевались уже, и бузу поднимать никто не стал. Жители предавались веселью и танцам. Турнир борцов был в самом разгаре, и я вызвался поучаствовать. Неожиданно чуть его не выиграл, но решив, что мое полудремотное состояние будет нарушено выигрышем, быстренько проиграл финальный бой. Потом еще много людей боролось, приходили борцы и из других государств, но кульминацией праздника стало соревнование лучников. Мишенью была подвешенная на суку тарелка. В ходе упорной борьбы победил индеец, честь и хвала, не посрамил ни костюма, ни имиджа. Мне показалось, что было бы любопытно узнать, как описана наша жизнь в летописи города. Найдя девушку летописца, я попросил дать мне почитать летопись. Она мне ее дала, но сказала, что одни день игры в летописи фиксировался не весь, так как она вышла замуж за киммерийца и проживала у него дома, а потом, когда умерла, снова родилась в Нимидии и опять начала вести летопись, но в тот момент, когда ее не было, летопись никто не вел. Все же я тайно радовался, первый день есть: голод, походы, войны - и мое имя (может быть, внесли тоже), но меня постигло разочарование. Вся летопись состояла из хронологии княжеской семьи, причем одно имя в хронологии было купеческое.


- Как ты могла написать, что он был князем, если он был лишь купцом? - изумился я. 


- Ты понимаешь, сейчас я уже могу сказать тебе это, он мне заплатил, и я, пока никто не видел, записала купца в князи.


Вчитываясь в летопись, можно было отметить различие не только в ролях, но и в восприятии игры между мной и летописцем. Вся летопись была написана, помимо генеалогии княжеского рода, примерно в таком духе: И вот к нам пришла монахиня. Мы ее накормили и напоили, две наши девушки ушли на моление с ней, кто-то на ком-то женился и т.д. Исходя из летописи города, можно было подумать, что вообще голода в первый день не было, и наш город ни с кем не воевал, нас никто не приходил штурмовать и т.д. Понять, что мужчин в городе не было, можно было только по тому, что женщины выходили замуж за мужчин из других государств. Расстроившись после прочтения всего этого, я решил пойти хлебнуть чайку. Нимидийцы начали сворачивать палатки и собираться идти на станцию. Все народы перемешались. Царил всеобщий мир. Много людей ходило из государства в государство в поисках своих вещей, утерянных или проигранных в процессе игры. Собрались и мы. Обратный путь к станции был гораздо легче, чем путь на игру. На станции собралось множество народов в ожидании электрички. Вот подъехала электричка. Воины и крестьяне, короли и колдуны погрузили в неё свои вещи и расселись на скамейках, увозя с этой станции накопленные за три дня воспоминания на долгие годы. Электричка ушла. Что же осталось на этой маленькой станции?…
Упадут сто замков, и спадут сто оков,

и сойдут сто потов с целой груды веков,

и польются легенды из сотен стихов -

про турниры, осады, про вольных стрелков.

Ты к знакомым мелодиям ухо готовь

и гляди понимающим оком.

Потому что любовь - это вечно любовь,

даже в будущем вашем далеком. 

(В.Высоцкий)

Битва (Чехия, г. Млазовице, август 1997 года)
Мне позвонил брат и сказал, что через двадцать дней, в городе Млазовице, будет проходить международный рыцарский турнир. От Белоруссии туда едет команда фехтовальщиков, и он приглашает меня принять участие в этом приключении, остальное напишет в письме. Потренировавшись и подштопав доспехи, я решил, что готов ехать в Чехию. В письме описывался путь от Санкт-Петербурга до Кракова и назначено место встречи с моим братом 27 июля в 18.30 у памятника Адаму Мицкевичу в Кракове. За двадцать дней, что у меня были, удалось собрать кое-каких денег, и я отправился к указанному месту, взяв минимальный комплект вооружения и доспехов. По дороге я на один день остановился в Варшаве и прибыл в Краков к 17.00 27 июля. Встретившись с братом, который работал в этом городе на раскопках, я узнал, что к остальным белорусскими фехтовальщикам мы присоединимся за два дня до битвы в Млазовице. С первых же слов обсуждения предстоящей кампании Максим меня остудил, сказав, что вряд ли там кто-нибудь будет особенно зверствовать и, главное, нам не стоит конфликтовать с иностранцами. На турнир приедут немцы, швейцарцы и др., и мы, как в первый раз приехавшие, можем себя негативно зарекомендовать. Слово за слово, мы пошли обходить местные краковские кабачки, которые славятся своим крепким пивом и добрыми хозяевами. Ночевали у знакомых брата, которых в Кракове было много и которым хочу выразить, пользуясь моментом, свою признательность и благодарность за радушный прием и кров над головой. Четыре дня в Кракове пролетели быстро и с приключениями, мы три раза встречались с русским бандитизмом. Краков - великолепный город: королевский замок и старинные улочки придают ему средневековый колорит, который незримо присутствует в центре Кракова, кружит голову преданиями былых легенд. Жители - само спокойствие, у меня сложилось впечатление, что это самый уютный город из всех виденных мною. Великолепная выставка оружия и доспехов делает его еще более привлекательным для любителей средневековья. Я понял, что как в Кракове, так и в Праге уличные бои, бои за каждую улицу в средневековом городе, можно было вести очень успешно. Узкие улочки, толстые стены домов и неприступные железные двери делают каждый дом крепостью. В краковском замке есть место около одной из стен, где в нее вмурован один из древних волшебных камней. Рядом с этим местом люди сидят, стоят и даже медитируют. Говорят, что тот, кто не пил краковского пива, не видел Кракова. На удивление, в Праге говорят то же самое, только о своем городе и вспоминают бравого солдата Швейк. Может, в преддверие битвы и не стоило пить пиво, но мы вспомнили флибустьеров, которые были отменными фехтовальщиками-пьяницами и могли в количестве 25 человек напасть на военный фрегат с экипажем в несколько сотен бойцов и в рукопашном бою взять его на абордаж, викингов-берсерков, самураев, среди которых тоже встречались любители выпить, но тем не менее оставались при этом исключительными фехтовальщиками. В общем, пиво полилось рекой. От Кракова мы поехали на поезде в Чехию до города Градец Кролев. Приехав в Градец Кролев, мы узнали где находится Млазовице, сели на автобус и поехали, в ожидании замков и рыцарей. Когда мы приехали в Млазовице, оказалось, что это название одного из районов Градца Кролев и тут не то что не слышали о средневековом турнире, а даже замка нет. Уставшие и голодные мы вернулись обратно на вокзал, где решили начать наши поиски с новой силой, но никто не мог нам помочь. Совсем было уже отчаявшись, я зашел в какую-то контору и спросил: "Говорит ли тут кто-нибудь по-французски, по-немецки, по-польски, по-английски или по-русски?" На меня с интересом посмотрел пожилой чех и на чистом русском языке спросил: "А на каком языке вы хотите, чтобы я с вами разговаривал?" Это был первый чех, который говорил с нами не по-чешски за все это время, и если мы сначала смеялись над чехами, как можно быть такими тупыми и не знать иностранных языков хотя бы на уровне что?, где?, то в дальнейшем мы превзошли в тупости самых тупых. Этот дедушка открыл справочник и, найдя Млазовице, объяснил, как к нему добраться. После чего мы купили билеты и уже собрались ехать, но решили еще раз проконсультироваться. Выяснилось, что мы не туда купили билеты. Поменяв билеты, чех нам объяснил, что сначала надо сесть на автобус и проехать несколько остановок, так как наводнение разрушило железную дорогу и прямое железнодорожное сообщение нарушено, а потом пересесть на поезд. Мы пошли искать, где останавливаются автобусы, и не найдя их, вернулись обратно в контору к нашему опекуну, чем весьма его изумили. Он повел нас к автобусам и, усадив в один из них, попросил водителя высадить нас на нужной остановке. Выйдя из автобуса, мы сели на поезд и доехали до какого-то маленького городка, там пересели на крохотный поезд, в котором было всего два вагона, примерно по двадцать мест в каждом и с миниатюрным паровозом во главе. Я все время смотрел в окно и ждал, когда же появятся горы и замки, а в окне видел только поля. Через некоторое время появились горы, одноколейная дорога петляла между ними, поезд постоянно кренило то в одну, то в другую сторону. Один раз поезд так качнуло в сторону, что он, казалось, собрался перевернуться. По берегам речушек, которые попадались на пути, лежали огромные деревья и камни. Наводнение оставило здесь  свой неизгладимый след. В вагончике сидел кондуктор, у которого мы осведомилось о городе Млазовице и о рыцарском фестивале. На какой станции нам лучше выйти, чтобы попасть в этот город, он сказал, а о турнире ничего не слышал. Когда я вышел на станцию, моему изумлению не было границ. Кроме маленького зданьица, размерами ровно для того, чтобы поместилась надпись, сообщающая название самой станции, там стоял еще десяток строений. Местные жители нам объяснили, что до города Млазовице еще по дороге километров пять. Дорога огибала гору, и мы пошли по ней, таща свои доспехи. В мою голову лезли самые скверные мысли, я даже начал шутить о том, что сейчас выяснится, что битвы здесь никакой не будет, и это был чей-то очень удачный розыгрыш, и мы с братом оказались в самой глухой чешской деревушке в горах, позабыты, позаброшены...

Придя в город, если можно назвать так место с парой сотен домов, мы вышли на главную площадь и не увидели ни одного рыцаря. На улицах никого не было. "Черт побери! - в отчаянии думал я. - Вокруг горы! Чехия! Языка не знаем, денег мало! Как выбираться, неизвестно!!!" Однако на доске городских объявлений висел маленький листок с извещением, что через несколько дней здесь произойдет реконструкция средневековой битвы на 1425 год, войско гуситов будет штурмовать замок немецких рыцарей. Боже, какое облегчение, мы хоть знаем, что приехали на турнир, и он будет действительно в этом городе, но где же все участники?! Город пуст, спросить некого. Мы зашли в пивную, там сидело несколько человек, явно не рыцари. Выйдя на улицу, мы у первого попавшегося человека спросили, где проходит турнир. Женщина непонимающе посмотрела на нас, не объяснившись словами, мы попытались жестами, из которых она, похоже, тоже мало что поняла. Она повела нас к своему дому, который стоял на краю города, и объяснила нам, что мы можем оставить у нее вещи и пойти найти кого нам нужно. Сейчас она уйдет на работу, а чтобы мы могли забрать вещи, дом она не закрывает. Город находился на склоне горы. Спустившись опять на главную площадь, зашли в ресторан и немного перекусили, следуя мысли Портоса: "Главное - вкусно поесть", и - моему убеждению, что если у человека хороший аппетит, значит еще не все потеряно. Потом мы пошли искать место турнира, нашли несколько палаток, одна из которых была шатром. Там мы и остановились в ожидании хозяев. Лагерь располагался на склоне горы, рядом с местным футбольным полем и открытым бассейном, наполненным проточной минеральной водой, где мы впоследствии по утрам купались в ожидании битвы. До ее начала оставалось четыре дня. Сразу за лагерем возвышался лес. До вершины горы деревья были вековые, в несколько обхватов. Дождавшись руководителя чешской ассоциации, который единственный из всех мужчин-чехов говорил по-русски, мы узнали интересующие нас детали предстоящих событий. В процессе общения я невольно проникся уважением к этому человеку, организовавшему средневековый международный турнир, точнее реконструкцию битвы 1425 года, взятие гуситами штурмом немецкого замка. План намечающейся кампании был прост: гуситское войско штурмом должно овладеть замком. На случай, если операция не удастся, в одном месте была специально сделана тонкая стена, чтобы она могла рухнуть - все-таки это реконструкция битвы, и все защитники-немцы должны были погибнуть, желательно выйдя из замка, чтобы зрителям было удобней смотреть. Зрителей во время битвы набралось около четырехсот человек, их места находились слева от поля боя. Я поинтересовался правилами поединков: можно ли бить по доспехам, если они дорогие, в голову, ноги, делать броски и подсечки и т. д. Мне сказали, что в то место, где есть доспех, можно бить без разговоров, даже в шлем (а куда же бить, как не по голове). Мой вопрос их удивил, а по поводу борцовских приемов в правилах ничего не говорится, так что делай, если получится. "Ну и в местечко я попал, - подумалось мне, - правила крутые!" Сказали, однако, что особо зверствовать не стоит, никто убивать друг друга не собирается, но и проигрывать тоже. Все держится на самоуважении, взаимном уважении и благородстве. Чехи рассказали, что в прошлом году они в союзе с французами разбили англичан, которые вышли в поле с заточенным оружием (что англичанам не помогло), и объединенное войско, разбив англичан, разделилось пополам и начало биться между собой, так как по сценарию чехи с французами должны были проиграть. Хозяева фестиваля приютили нас в своем шатре, где мы и остались до конца фестиваля. Более или менее понимать чехов и разговаривать с ними мы начали после двух дней совместной пьянки. Мы им что-то говорили по-русски, они нам по-чешски и, как это ни странно, прекрасно понимали друг друга. 

В ожидании приезда белорусской команды мы подключились к строительству замка. Сколько за это время было выпито пива - неизвестно, но к приезду белорусских фехтовальщиков нас в местных пивных все уже знали. Поверьте, деревянные столы в пивных, лавки, люди в средневековой одежде, песни трубадуров, я сам в средневековой одежде, дешевое пиво и многое другое располагали к посещению местных кабачков. Это было всеобщее место сбора и по вечерам становилось своеобразным клубом по интересам. В пивной не только пили пиво, но и чистили доспехи, шили одежду и т. п., а пивная кружка могла стоять не тронутой весь вечер.  Как-то ночью мы особенно засиделись за столами, что и отметили веселым пиршеством ландскнехтов. Лагерь к тому времени разросся до нескольких десятков палаток, а к самому дню битвы вырос до сотни. Как потом выяснилось, в битве принимало участие около 250 бойцов из разных стран Европы, из которых 40 должны были обороняться в замке, остальные штурмовать. В эту ночь, по рассказам на утро тех, кого не было с нами, около двух часов над лагерем, пробуждая "лучшие" чувства и ностальгию по Родине, из ближайшей пивной неслось:

Че-ор-ный во-о-рон

Что ты вье-о-шься

Над мое-е-ю го-ло-вой...

Мы пели, вокруг нас сидели чехи и слушали наши песни и ответно запевали свои, угощая нас пивом. Прости меня, мой дорогой читатель, что я описываю это. Сначала я написал этот рассказ, не упоминая о выпивке, но мои друзья сказали, что это несправедливо и не стоит изображать из себя ангела. При том я описываю лишь самую невинную часть приключений, остальное не осмеливаюсь написать, и стыжусь этого, но все это могут рассказать участники битвы в каком-нибудь кабачке за кружкой пива. Поэтому лишь намекаю в рассказе, как это все было, а знатоки смогут представить, что же там творилось на самом деле. Я сам, человек малопьющий, но для вхождения в образ ландскнехта это было необходимо. Я был зачислен вместе с братом в гарнизон замка, точнее - в охрану ворот. О ландскнехтах в средневековье говорили, что они пропьют все кроме своего меча, нашими словами: "все пропьем, а флот не опозорим". Пришлось выпить. Утром брат взял у кого-то в долг денег, и мы собрались за день до битвы съездить в Прагу, но денег хватило только на одного, и Максим сказал, что он уже был в Праге, а я еще нет, и поэтому должен ехать я, за что ему нижайший поклон. 

О Праге говорить можно долго: о замках, улицах, мостах, но это как-нибудь в другой раз. В Праге вместе со знакомыми моего брата мы попытались осмотреть наиболее известные достопримечательности и, как следствие, опоздали на автобус, идущий в сторону Млазовице. Следующий должен был идти только утром. Думали уже остаться ночевать там, но я испугался, что на утро не успею к турниру, и уговорил всех отправиться на вокзал. Там нам удалось повстречать не совсем обычную пару: молодой человек лет двадцати пяти в "средневековой" шотландской одежде, в шкурах и с мечом на поясе шел с девушкой, одетой тоже в "средневековую" одежду. Они нам помогли добраться до места битвы. Уже ночью, приехав в лагерь, я обнаружил множество народу в средневековой одежде. В городских кабачках сидели и пили рыцари в доспехах с мечами на поясе, бесноватые шотландцы, варвары в шкурах с копьями, мечами, луками и т.д. Эти фестивали, особенно международные, очень полезны для обмена опытом среди любителей средневековья разных стран. Это лучше, чем в музее: можно потрогать, примерить любой доспех и оружие, все участники относятся друг к другу с предельной доброжелательностью, тактичностью и доверием. 

Настал день битвы. Утром лагерь ожил. Я проснулся с легким ознобом после выпитого ночью пива и узнал неприятную новость, что участникам битвы продавать пиво в кабачках города запрещается. После того, как участники фестиваля прошли парадом по городу, все поделились на отряды и прослушали краткий инструктаж на чешском: кто, где, чего, из которого мы на трезвую голову ничего не поняли. Но организатор битвы нам потом вкратце все растолковал. Все разошлись готовиться к сражению. 

Около сорока бойцов, а также десятка два женщин и их детей зашли в замок. Мы с Максимом и Боханом (его знакомым) стояли в открытых воротах. На поле перед замком бегали женщины и дети. Вдруг из леса вышло гуситское войско. Черт возьми, когда я увидел три отряда, стоящих ровными прямоугольниками на опушке леса, поблескивающие на солнце стальные доспехи, сверкающие обнаженные мечи, топоры, секиры и цепи, душа "ушла в пятки", внутри все съежилось, и по спине пробежал холодок. Сколько раз я представлял себе эту картину, читая книги, смотря фильмы и мечтая, но в реальности все было жутко и просто. Сколько раз я мечтал увидеть перед собой вражеское войско, и, опустив копье или взяв в руки меч, с криком побежать на врага без страха, не надеясь на победу, не думая о поражении, а ради чести. Но когда я увидел войско гуситов, сверкающее оружием и стальными доспехами, мое сердце переполнил страх. Боже мой, в какую авантюру я попал! От войска гуситов отделился отряд легкой пехоты и бросился к воротам замка. Женщины и дети так ломанулись к замку, что чуть меня не затоптали. Из замка навстречу неприятелю вышло человек десять. Мы медленно двинулись вперед. Обернувшись, я увидел, что несколько человек стоит в воротах замка, а все остальные смотрят нам в спины со стен. Услышав звон оружия, повернулся. Первые несколько человек уже схлестнулись, а остальные участники обоих отрядов еще подтягивались к центру боя. Войско неприятеля остановилось и наблюдало за ходом этого маленького сражения. На участке в двести метров между гуситским войском и стенами замка началась сеча. Я потерял брата из виду, влетев в общий вихрь боя. Увидел какого-то вражеского солдата и ударил его шестопером в плечо, парень рухнул, потом все закружилось. Встретил брата, вдвоем мы погнались за каким-то рыцарем, он, убегая, не заметил еще одного нашего и упал сраженный, потом еще с кем-то рубились. Я погнался за каким-то рыцарем с двуручным мечом, прикрываясь от его ударов щитом, но никак не мог догнать. Тут у него за спиной я увидел, что до вражеского войска осталось метров пятьдесят и решил не рисковать, развернулся и пошел обратно. Мой противник меня не преследовал, а остался стоять у своего войска. На обратном пути я очутился в тылу у сражавшихся гуситов и долбанул шестопером по шлему одного из врагов. По стенам нашего замка прошелся смех, так как у моего убиенного был очень обиженный вид. Через несколько минут на поле остались выжившие защитники замка, а гуситы все полегли. Мы повернулись к вражескому войску, и я заметил, что страх исчез из моего сердца, и я готов хоть один сейчас броситься на все войско гуситов. Внутри все пусто, только что-то рвется в бой. Главное - пережить первую схватку, а потом уже все равно, бой начался. Еще один отряд, человек в десять, отделился от гуситского войска. Это были казаки и турки. Мы с братом схлестнулись с двумя турками. Турок лихо наносил удары по моему щиту, отмахиваясь от меня своей саблей, и прикрывался своим щитом от моих ударов. В процессе сечи наши глаза встретились, и я понял, что его взгляд говорит: "Давай просто красиво и технично побьемся". Я кивнул в ответ, и мы начали извращаться, нанося друг другу красивые, но неэффективные удары. Каждый старался показать такой элемент, который бы понравился противнику, но вдруг рядом что-то рухнуло. Мы повернули головы и увидели, как мой брат добивает лежащего напарника моего противника. Кровь ударила мне в голову, как это так, мой брат там сражается, а я тут "ути-пути" развожу. И со всей бывшей у меня энергией насел на противника. Он начал пятиться и споткнулся о лежащего на земле убитого. Отвлекся, посмотрев себе под ноги, и сразу получил по шлему звонкий удар моим шестопером. Оглядевшись, я увидел рядом моего брата, разглядывающего саблю своего поверженного противника и почти всех нападавших лежащими. С нашей стороны тоже были потери. Гуситское войско ринулось к воротам. Отбегая к замку, я увидел двух бьющихся рыцарей. Один из них показался мне вражеским недобитком и, недолго думая, я с размаху заехал ему шестопером по шлему. Он пошатнулся, и что-то мне сказал, по его укоряющему взгляду я понял: "Завалил своего". Мы вбежали в замок и закрыли ворота. Я нашел этого рыцаря и принес ему свои искренние извинения. Мои слова утонули в грохоте штурма, было ощущение, что снаружи вышедшая из берегов река ударилась в стены замка. Под ее напором ворота начали вибрировать. Мне так хотелось посмотреть на это со стены, что мы с Максимом взобрались по лестнице на стену. Вот это вид!..

Недалеко от замка стоял центральный гуситский отряд, справа и слева от ворот два отряда штурмовали замок. Увидев под стеной нескольких человек из Белоруссии, я прокричал им что-то приветственное и помахал рукой. Они мне помахали в ответ и продолжили яростно лезть на стену замка. Вдруг я увидел, что неподалеку по одной из лестниц лезет рыцарь из белорусской команды, из солидарности с земляком стал кричать ему, чтобы он залезал в крепость. Ему оставалось совсем немного, как вдруг проломилась лестница, и он снова оказался на земле. Пока я всем сердцем сочувствовал земляку, краем глаза уловил какое-то подозрительное движение и отдернул голову. Меня слегка зацепил цепом один из нападавших. От злости я сначала хотел запустить в него шестопером, но, подумав, с чем же сам останусь, решил, что хватит выпендриваться и пора сойти со стены и вообще я зря сюда полез, чуть не убили по глупости. 

Спустившись во внутренний двор замка, я нашел брата, и мы обменялись впечатлениями о прошедших схватках. Максим возбужденно делился впечатлениями, его глаза лихорадочно горели. Неожиданно, недалеко от нас, со стены спрыгнуло несколько человек и, выхватив оружие, опасливо стали оглядываться. Они имели странный вид, как у шотландцев. За ними спрыгнуло еще несколько человек, и они начали драться между собой. Тут я понял, что эти пять человек, спрыгнувшие первыми, - гуситы и рванулся в бой. Одного из гуситов вынесло ко мне спиной, я схватил его сзади за горло, рывком поставил на колени и придушил шестопером. Хоть мы не говорили на одном языке, но когда я его по-русски спросил, признает ли он себя побежденным, то он мне ответно заморгал. Со стен спустилось несколько человек, поверженных противников взяли и, как камни, побросали на наступающих гуситов. Вдруг кто-то увидел, что во дворе лежат бревна, их тут же подняли на стены и покидали в нападавших. "Убьют же кого-нибудь", - подумал я. После битвы этот момент мне рассказывал один из белорусских фехтовальщиков. Он подбежал к стене и увидел, что на него со стены кидают бревно. "Совсем обалдели" - мелькнула у него мысль. Удар бревном пришелся по шлему, но шлем выдержал, только наносник погнулся, а рядом с ним рухнул чех, которого увезли в больницу. Что-то просвистело у меня над ухом и с тупым звуком вошло в землю. Посмотрев в это место, я изумился: там торчала стрела... Если воткнулась в землю, воткнется и в меня! Еще несколько стрел повтыкались в землю и мы – все, кто стоял во внутреннем дворе замка, - побежали под защиту стен и башен. Дальше время потянулось для меня мучительно долго. Что делается за стенами замка, я не видел, а только слышал гул и лязг битвы. Гуситы то штурмовали, то отходили, в короткие минуты отдыха мы выкатывали пушку из ворот и стреляли в гуситов. С двух сторон от ворот в замке стояло две башни, из которых в гуситов постоянно стреляли какими-то пыжами. У гуситов была целая батарея из нескольких пушек. И хотя они стояли почти в двухстах метрах от нас, все пригибались, когда они давали залпы в промежутках между штурмами. Нет, они не стреляли ядрами, но, как рассказывали, на прошлогодней битве из пушек была случайно убита девушка. Недалеко от поля боя стояло четыре машины скорой помощи и, если кому-то слишком доставалось, его относили к одной из этих машин. Зрителям, сидевшим недалеко на склоне горы это, наверное, казалось наиболее интересным. В один из очередных штурмов нам чуть не выломали ворота, и их пришлось, как подпорками, укреплять бревнами. Но вот в крепость кинули дымовую шашку. Это означало, что замок горит, и та часть стены, что была наиболее слабая, поддалась, и гуситы начали прорубать в ней проход. Мы поняли, что сейчас замок падет, и решили дать бой в поле. Открыли ворота. Противник только этого и ждал. Отряд правой руки рвался через проход в замок, отряд левой лез на стены, а центральный отряд стоял в ста метрах от замка и ждал, когда начнут выходить защитники. Нас оставалось в живых около двадцати человек. Как истинные немецкие рыцари, мы построились клином и побежали на противника. Пока мы преодолевали эти пятьдесят метров, наш клин рассеялся. Я бежал третьим с правой стороны, за мной брат. Хоть мы и рассеялись, однако отбросили противника метров на десять. До схватки добежало человек двенадцать. Центральный отряд гуситов выставил вперед наиболее тяжело закованных воинов своего войска, они и приняли удар на себя, легковооруженные воины полукругом стояли сзади. Посмотрев вперед, мне показалось, что мы с братом сможем прорваться. Я сказал ему об этом, но он мне ответил, что нехорошо бросать товарищей в беде, и мы умрем вместе со всеми по сценарию. Я выбрал себе противника и бежал к нему все ускоряясь, думая, как бы быстрее добежать, у меня болела голова от недосыпания и выпитого пива, понож неприятно тер ногу, черт возьми, и зачем я здесь, быстрей бы все кончилось. И кто это ввел такие правила не отпускать пива в городе участникам в день битвы, боже, как болит голова, она определенно болела бы меньше, если бы я знал, что после того, как уложу своего противника, один из зрителей поведет меня в ресторан, вкусно накормит и угостит хорошим пивом, если бы я увидел тогда то мороженое, которое буду есть в ресторане, головная боль улетучилась бы вовсе, а пока бежал к нему,  забывая о головной боли и все больше предвкушая радость, которую получу от этого поединка. Мой противник, в готическом доспехе без шлема с небольшим круглым стальным щитом и коротким двулезвенным топором, побежал навстречу, как я прикинул весу в нем было с доспехом килограмм за 140. У меня были чешуйчатые поножи, наруч на правой руке, миндалевидный щит, кольчужный капюшон, на нем кожаный валик и волчий хвост, кольчужная рукавица и стальной шестопер. Весу во мне с доспехом за 70 кг. Мы схлестнулись, обменялись первыми ударами, начали кружить. Он меня теснит, я отхожу восьмерками. Пока было все довольно весело, мы обменивались ударами.  Ударяли  с размаху, надеясь пробить щит; грохот стоял жуткий. При каждом его ударе я слегка отлетал на пару десятков сантиметров в сторону, он сопел и дулся. Я психовал, что не могу сдержать его ударов, что легкий для него и т.д. И вот я почувствовал, еще десять его ударов и ВСЁ, силы кончаются и я упаду. Надо что-то делать. Но что!?!


Прыжок под его щит, зацеп изнутри с одновременным ударом стальным наручем, краткий миг сопротивления и мой противник на земле. Склоняюсь над ним и думаю: “Он хорошо бился, добить его или нет?”

Схлестнувшись с тяжелыми рыцарями, мы все перемешались, легкие воины построились вокруг этого вертепа и сами непосредственно в бой не вступали. Но как только они видели, что кто-то из немцев повернулся к ним спиной, они тут же ударяли в спину, и он падал. В процессе этой битвы можно было часто видеть, как бьются два рыцаря между собой, а легкие воины не подходят (боясь, что рыцарь может увернуться, в него не так-то легко попасть, а если же рыцарь заденет легкого воина, то тот уже в ближайшее время принимать участие в битве не будет). Все завертелось, я схлестнулся с одним рыцарем в красивом готическом доспехе. Мы стали осыпать друг друга градом ударов, искры летели от нашего оружия, стоял оглушительный грохот. Наконец, изловчившись, я броском послал его на землю, добивать не стал и побежал искать в этой кутерьме брата. Наших оставалось все меньше и меньше. Вот, наконец, кто-то и меня ударил в спину. Я повернулся, намереваясь наказать обидчика, но он мне что-то начал кричать, и я понял: "Меня убили. Наверное, вот и пришел мой конец". Падая, увидел, как Максим ударил своего противника мечом, у того брызнула кровь из головы, и он рухнул в полуметре от меня. Уже лежа я увидел, как брат склонился над ним и его кто-то ударил. Он тоже упал рядом, еще недолгое сопротивление - и от клина ничего не осталось. Пока над нами еще докипало сопротивление парочки оставшихся бойцов из крепости, я спросил у лежащего рядом, не сильно ли его ударил мой брат. Хоть кровь и лилась у него из головы, он улыбнулся мне в ответ и жестом показал, что все нормально и мы с братом хорошие ландскнехты. Он отвернулся и заговорил о чем-то с моим братом. Моя рука затекла и судорожно сжимала щит. Правой рукой, разогнув пальцы на левой руке, вытащил ее из щита. Мне было очень хорошо: небо, тепло, лето, горный воздух и битва, уже кончившаяся для меня. Необыкновенно хорошо было лежать убитым в гуще сражения, я бы даже сказал, что в этот момент я был счастлив. Попадали последние люди из клина, из замка еще кто-то выбегал, но я этого уже не видел. Со стороны, где лежал мой брат и им убитый противник, послышался смех. Лежа, они чему-то там смеялись. Надо мной согнулся какой-то старик лет шестидесяти с седеющей бородой до середины груди, весь закованный, только шлем снят. Посмотрев на него, я сказал: "Ну что смотришь, добей меня". Он выхватил при этих словах, к моему удивлению, из ножен свой полуторник и, размахнувшись, вогнал его мне в живот... Но удара не было, он только слегка коснулся моего живота. Я подыграл и несколько раз, конвульсивно дернувшись, затих. Мне вдруг стало очень смешно, старик тоже стоял и улыбался. Неожиданно он помрачнел и нагнулся ко мне: нас снимала камера. Я закатил глаза, а он, подняв мою безвольную руку, вытер об нее свой меч. Камера стала снимать других, и мы с ним снова рассмеялись, самым дружеским смехом. Теплее компании, чем убитый и убийца, быть не может. Наконец было объявлено об окончании битвы. Гуситы победили. 

Я никогда не видел, что такое Валгалла, никогда не мог представить, что такое Скинерия, и тут после битвы я увидел и то, и другое. В таком пире я участвовал в первый раз, хотя выпил на своем веку немало. Чтобы около семисот человек упились до состояния готовальни и без одной драки, это что-то. Все пытались встретиться со своими противниками, выпить на брудершафт, обменяться адресами. Постоянно кто-то орал тост за Валгаллу, Тора, Одина и т. д. Мы с братом пили за наемную пехоту - ландскнехтов. Зрители старались угостить пивом того бойца, который им понравился во время битвы. Доспехов я не снял, чтобы меня узнали те, с кем я сражался. Этот банкет трудно описать. Почти все  из тех, кого убили в бою, упились до состояния поросячьего визга, а некоторые не могли даже хрюкнуть. На утро белорусский автобус отправился обратно. Я полтора дня думал, что допился до белой горячки и мне все это приснилось, а воспоминания о фестивале - бред моего больного воображения. Мне казалось, что в моих жилах течет не кровь, а пиво, но через два дня я окончательно протрезвел, и теперь об этой пьянке вспоминаю как о постыдном, но очень весёлом факте в своей биографии. Столько пить нельзя. Побыв три дня в роли ландскнехта, скажу так: "Жизнь у них была веселая, но короткая, если не умрет на поле брани, то от зеленого змея точно".

Посвящение в оруженосцы у Арсения.

(лето 1998 года, Санкт-Петербург, ст. Заходское)


Я зашел к Ричарду в гости и, разглядывая доспехи, на стенах и на полу у него в комнате, спросил:

· Как дела у Арсения?


Ричард сказал, что Арсений собирается испытать своего оруженосца и посвятить его в меченосцы. Мне стало очень интересно, так как пять лет тому назад Арсений меня самого посвятил в меченосцы на Бородинском поле (там проходил военно-исторический фестиваль). Поэтому я очень захотел туда поехать, но поскольку в тот момент в Питере у меня не было доспехов, то попросил Ричарда взять меня на это посвящение наемником или оруженосцем, заодно поинтересовался, не даст ли он мне шлем и железные ноги, так как у меня скоро сессия, и собственная голова, мне понадобится, чтобы думать, а ноги - чтобы ходить на зачеты и экзамены. Ричард согласился и снова помог мне доспехами, за что ему огромное спасибо. 

В назначенный день я явился к нему домой за снаряжением. Вскоре, мы поехали на Финляндский вокзал. Там встретились с Арсением и его копьем. И в путь…


На поляне, среди сосен и валунов, стояло два шатра и несколько палаток, слышался говор, разносился запах похлёбки. Мы быстро поставили палатки и шатер. Потом приехала еще компания парней - «датчане» и «викинг» Тур.


Ближе к вечеру все стали надевать свои доспехи. Сначала я помог Ричарду надеть доспех. Потом стал одеваться сам: надел железные ноги, меховую безрукавку (мехом наружу), шлем барбют и пристегнул к поясу два учебных железных меча, полуторник и одноручник.


Подойдя к костру, я увидел, что неподалеку тренируются датчане. Несколько человек стреляло из луков, а метрах в двадцати-тридцати от них стоял кто-нибудь из их команды и прикрывался щитом от стрел. Я смотрел и вспоминал, как когда-то в общежитии тренировал парней уворачиваться от звездочек и стрел. Через некоторое время мне очень захотелось вспомнить былое, и я попросил ребят пострелять в меня из луков. Отойдя на двадцать метров от стрелявших и увернувшись от первых стрел, понял, что если принять во внимание их меткость, могу попробовать старое "шуточное" состязание. Я сказал стрелкам, что побегу сейчас к ним, а они пусть попробуют в меня попасть. Они сначала не соглашались, боясь попасть в меня, но я сказал, что  обижаться не буду. Тогда они согласились, и с ними рядом встал еще один парень с сулицей.


Приготовившись бежать и уворачиваться от стрел, я стал пристально следить за лучниками и сделал пару намеренно неуверенных шагов в их сторону, чтобы они спустили свои стрелы. Обе стрелы пролетели мимо, и тогда я как можно быстрее побежал к ним. Почувствовал давно забытое чувство растягивания времени, уверился в мысли, что они в меня не попадут. Парень с сулицей бросил ее в меня, и она воткнулась в землю у моих ног. На бегу я схватил её и очутился буквально в нескольких метрах от лучников. Одним из стрелков была девушка. Я заметил, что она натягивает лук, а парень уже целится в меня. Тип с сулицей начал убегать. В этот момент я понял, что лучник целится мне в голову, а девушка - в корпус. Девушка занервничала, и мне показалось, что она вот-вот выстрелит, а за парня я был уверен, что он хочет подпустить меня поближе. Я сделал резкое движение корпусом вперед, чтобы у девушки сдали нервы, и она отпустила тетиву. Я сразу начал уводить корпус из-под траектории выстрела. Стрела прошла мимо. Еще продолжая по инерции уводить корпус от первой стрелы, понял, что парень собрался выстрелить, и резко отдернул голову в сторону. Стрела прошла рядом. Я выпрямился и обозначил удары сулицей в грудь девушке и парню, которые стояли слегка ошарашенные. Подошел к костру. Сел, сам всё ещё переживая случившееся. Адреналин у меня в крови продолжал бурлить, сердце бешено колотилось. Парень, который в меня неудачно стрелял, предложил попробовать еще разок, но я не согласился. Все сказали, что мне повезло, а я подумал: "Все может быть".


Начало смеркаться. Наконец Арсений попросил всех присутствующих собраться в одном месте и объяснил, что надо делать. Посвящаемый будет идти по ночной дороге и на своем пути встречать различные пикеты (засады, «головоломки» и т.д.), за ним пойдут две девушки, которые проследят, "чтобы страсти не переливались за край", и Арсений, который будет смотреть, как его оруженосец справляется с препятствиями. Через какое-то время, когда прошел ряд определенных ритуалов, Арсений начал расставлять нас по пикетам. Сначала поставили двух лучников. Вскоре дорога вышла на поляну. На ней остались три «датчанина» со щитами и топорами. Через некоторое время оставили Тура и еще одного воина. Потом пришел и наш черед. Каждому пикету Арсений подробно рассказывал, как необходимо испытать его оруженосца. Всех испытаний я, к сожалению, не знаю, могу вкратце рассказать только о том, что видел. На том пикете, где оставили меня, было еще два человека. Арсений объяснил нам, что необходимо сделать. Но когда все ушли, и не было слышно даже стального лязга  походки Ричарда, мне стало не по себе.

 Мы втроём должны были разыграть следующую сценку: когда услышим шаги испытуемого, один парень (исполнявший роль крестьянина: в средневековой одежде и с шестом) должен выйти на дорогу и обратиться с просьбой, пройти по дороге, к двум стоящим на ней рыцарям (другой - это ваш покорный слуга, а третий - парень из копья Арсения: в кольчуге, кольчужном капюшоне, со щитом и мечом). Но рыцари требуют с него денег. Крестьянин отвечает, что денег нет и т.д. Если испытуемый захочет вступиться за крестьянина, то мы должны сказать ему, что он может проходить и денег с него брать никто не собирается и т.д. Мы прорепетировали эту сценку и стали ждать. Тьма все сгущалась и сгущалась вокруг нас, а крестьянин все приставал ко мне, чтобы со мной подраться. Я с ним драться не хотел, так как боялся, что он может попасть шестом в моё незащищенное туловище...


Вдруг вдалеке послышался раскатистый грохот ударов. Мы поняли, что это Алексей (так звали испытуемого оруженосца) встретился на поляне с «датчанами». Были слышны удары и крики. Всё стихло так же неожиданно, как началось. Прошло некоторое время, и до нас опять долетел звон мечей. Мы обговорили еще раз все детали сценки и решили, что парню и так, видно, сильно досталось, так что особо зверствовать не будем. Лязг мечей стих. Мы приготовились. Скоро на дороге послышались шаги. Крестьянин вышел на дорогу:

· Доблестные рыцари, пропустите бедного крестьянина.

· Ты идешь по нашей дороге, и за проход тебе надо заплатить...


Мы стали разыгрывать сценку по сценарию. Алеша появился из темноты: в длинной кольчуге, поножах, капюшоне, с полуторным мечом и щитом. Разобравшись в чем дело, он заявил, что эти деньги мы можем получить с него, и откинул в сторону щит. Началась драка. На меня бросился крестьянин с шестом, на моего напарника - испытуемый. Я увидел за Алешей девушек и Арсения с корягой в руке. В этот миг крестьянин размахнулся шестом и собирался начать драку. Я подумал: "Драки не будет", - и рубанул мечом ему по руке. Он ойкнул и исчез в кустах. Я нырнул за ним и сорвал с пояса его кошелек. Выпрыгнул на дорогу, увидел и, что ко мне подходит испытуемый, а его полуторник нехорошо так смотрит мне прямо в грудь. Полуторника я испугался еще больше, чем шеста, и без раздумий рубанул Алешу по голове. Меч скользнул по капюшону и обрушился ему на плечо. Он сел на землю, но сразу вскочил и бросился на мня.

· Все, все. Иди дальше! - сказал я, совершенно не собираясь с ним больше драться, - Иди!


Он постоял немного в замешательстве - повернулся, взял щит и последовал моему совету...


В кустах одна из девушек успокаивала крестьянина, которому, как оказалось, я чуть не отрубил палец. Потом откуда-то появились свечи, и мы пошли, держа их в руках, к предыдущему пикету. Там сели с ребятами на дорогу и обменялись впечатлениями. Потом, объединившись с остальными пикетами, встали на поляне. Арсений попросил нас атаковать Алешу, но не наносить ему ударов. Мы атаковали его, после чего развернулись и направились к лагерю. Там Арсений попросил нас построиться стеной и приготовиться к тому, что Алексей будет прорываться к лагерю. Когда он подошел, то разогнался и с разбегу врезался в середину нашего строя. Прорвал его и вошел в лагерь.


Все его поздравили с прохождением всех испытаний. Потом состоялось еще несколько церемоний, и начался пир у костра. 

 Штурмы замков




(События происходили в 1995 и 1998 годах)

Надеюсь, меня простят мои друзья и приятели за то, что я умышленно использовал их в своих экспериментах. Ведь мало утверждения, что в каждом мужчине есть дух борьбы, приключений, что каждый может принять участие в штурме замка или в «средневековой» битве. О том, чтобы померить средневековые доспехи или покататься в них или просто так на лошади, я молчу, от этого никто не откажется.


Многие на досуге почитывают романы и книжки на данную тему, где с обложки на тебя смотрит сексапильная красавица в средневековой фентези-одежде или мускулистый красавец с мечом и еще чем-нибудь, но принять участие в штурме, это нечто совсем другое. Я два раза уговаривал людей съездить на игру. Скажу, что на такое мероприятие мне удалось подбить всех (кого хотел) из мужчин, но ни одной женщины. На предложение и рассказы об играх они сначала соглашались, но потом, очевидно боясь, что с ними там сделают что-нибудь плохое, все отказывались, а жаль. 


Мне запомнился случай, как мой брат и еще два друга в первый раз поехали на игру. Мой брат (студент-историк) к этому времени сделал себе кольчугу и капюшон (кольчужный), а два моих друга (студенты-философы) до этого ничем подобным не увлекались,… Я опоздал часов на шесть к началу игры и медленно шел по лесной тропинке. Через полчаса устал тянуть тележку с доспехом (вес около 40 килограмов) и решил спрятать его и пойти в свой город за помощью. На этой игре я был маршалом ордена Митры. В ордене было около десяти бойцов, и я решил: пусть помогут притащить доспехи маршалу. Без тележки, быстрым шагом, скоро добрался до зоны игры. Недалеко послышалось завывание нескольких десятков голосов… На поляне, перед какими-то развалинами, человек двадцать в шкурах стояли на коленях, протягивая руки к какому-то высокому молодому человеку. Подойдя поближе, я увидел весь лагерь, спрятавшийся от постороннего взора в густом ельнике.

· О, к нам Глюк пришел! - раздался чей-то возглас. 

· Кто ты? - спросил меня высокий молодой человек.
· Я - маршал ордена Митры. А вы  кто?
· Мы - кочевники. Я - жрец.… Слушай, а почему тебя еще не убили? - спросил жрец.
· А почему меня должны были убить? - поинтересовался я.
· Ну, мы слышали, что в Нимидии  орден был весь перебит.
· Не весь перебит. Я ведь жив! - попытался сострить я.
· Это мы можем исправить, - ответил жрец.
· Подождите, - сказал я, - я еще не играю, но когда найду Нимидию и свой орден, то вернусь к вам. И не будь я маршалом ордена Митры, если вы не заговорите по - другому.
Разговаривая, я начал рассматривать вооружение и воинов. Ерунда, - думал я,  - стоит только неожиданно на них напасть, и орден перерубит этих дикарей в капусту.

Отвернув по дороге влево, стал углубляться в центр сказочно-игрового мира. Впереди, у перекрестка, стоял город. Подошёл поближе и спросил:

· Эй, вы кто?

· Мы - киммерийцы, а ты кто?
· Я - маршал ордена Митры, ищу Нимидию, чтобы начать игру.
· А почему тебя еще не уб…, - начал говорить один из них - ах, да, ты же еще не играешь. Понимаешь, я не помню, где она точно находится, но это точно должен знать мастер Берри, а он ушел вон в ту сторону.

Я повернулся и пошел в указанном направлении. Киммерийцы были нашим основным противником и, судя по тому, что у некоторых под плащами виднелись кольчуги и несколько мечей, ребята были серьезные. Скоро я увидел впереди человека с мечом на поясе, который бежал в мою сторону.

· Здорово! - крикнул я, когда узнал в нем наемника из нимидийской дружины.

· Привет, маршал. Тебя разве не убили? - спросил он.
· Как видишь, жив здоров. Слушай, почему меня все спрашивают, убили меня или нет?
· На нас напали…- он запнулся при виде двух человек, показавшихся из-за поворота  дороги - Спасайся, если можешь! - выкрикнул он и, спрыгнув с дороги в лес, убежал.

«Интересно, что могло случиться с городом в 120 человек за 6 часов игры? Не могли же их всех перебить? Впереди еще два дня игры». Подойдя поближе, я увидел, что навстречу идет Берри и еще кто-то.

· Здравствуй, Берри. Я - маршал ордена Митры. Не мог бы ты подсказать, где Нимидия?

· Слушай, а почему тебя еще не убили?
· Я еще не начал играть
· Ну, ладно. Пойдешь прямо по дороге. За поворотом увидишь тропинку, свернешь по ней налево. Дальше будут палатки - Манахейма. Потом увидишь холм, на вершине - частокол и башня. Это и есть Нимидия.

 Попрощавшись, я быстрой походкой пошел в Нимидию. Через десять минут впереди себя увидел здоровенный холм с крутыми склонами. На вершине холма город, обнесенный реденьким частоколом, и башня с подъемными воротами. На башне стояла катапульта и лучник. Рядом с тропинкой увидел тень. Приглядевшись, узнал нашего князя.

· Приветствую, Дух! - радостно воскликнул я.

· Здорово, - грустно ответил он, - где остальные княжичи?
· Обещали приехать завтра, - удивляясь, почему он такой грустный, ответил я. - Что делаешь?
· Жалко, что вас не было во время штурма… Я вот пошел побродить, - печально улыбнувшись, сказал князь и побрел, как призрак самого себя, дальше.

Чего это с ним, - подумал я, -  и, радуясь предстоящей встречи с братом и своими друзьями, начал взбираться на холм. В городе почти никого не было, но стояло множество палаток. Пройдя через ворота, я увидел у одного из костров стоящего Графа: лицо осунулось, в руках сжимает меч.

· Сашка, я убил его, убил. Этот меч трофейный, - сказал он с хрипотой в голосе.

· Где Максим и Андрей?

· Убили Андрюху… а Максим в шатре, - ответил он и указал на большую палатку.


Откинув полог палатки, я увидел сидящего на полу и открывающего банку тушенки Максима. Над ним согнулось несколько человек и жадно ждали вожделенной минуты.

· Макс, ну что, устроим штурм, пойдем в поход?

· Сашка, никаких походов, мы и так четыре часа сражались, из 120 человек осталось в живых только пятеро. Парни все погибли, женщины в палатках лежат надорвавшиеся, - на минуту он запнулся. Ребята за пару секунд прикончили банку тушенки, и он продолжил. Утром было хорошо, светило солнышко, лагерь готовился к игре. Но магистр ордена митры - Тук - сказал, что сейчас будем устраивать переворот в Нимидии. Мы стали надевать доспехи, а княжеская дружина, заподозрив неладное, тоже стала вооружаться. Когда обстановка накалилась, князь указал нам на десяток лучников, стоявших на башне, и мы без особых разговоров замяли этот конфликт. Ближе к обеду пошел дождь, и все попрятались в палатках. Вдруг часовой на башне заорал: «К оружию, нас идут штурмовать!!!». Похватав оружие, все побежали к воротам. Недалеко от города, на склоне холма, находилась деревня, на которую враг и напал. Староста деревни, Ярослав, умудрился спасти весь урожай, геройски отбившись от врагов. Потом нас в течение нескольких часов беспрерывно штурмовали. Больше половины войска погибло от колдовских заклинаний. Я, наверное, бы не выжил, но в одной из первых атак вражеский колдун усыпил меня, и я продолжил сражаться только в конце осады. Когда после всех боевых стычек в воротах осталось несколько человек, а остальные ушли в страну мертвых или лежали ранеными в палатках, из леса показалось еще одно войско. Я стоял в воротах и думал, что пришел мой черед. Представляешь: наши ворота  сожжены, на башне один лучник, еще за стенами пара легких воинов и я  в воротах, а  впереди около сорока противников…  Оказалось, что наши союзники кхитайцы узнали о бое под стенами Нимидии и пришли на выручку…


Наконец вернулся из страны мертвых Андрюха, и я спросил у него, как ему игра:

· Тут собрались одни трусы и дети. Мастера сражаться не давали, постоянно тебя одергивают, колдуны пожгли полвойска. Представляешь, в пылу схватки один крестьянин выломал из частокола длинную дубину и, размахивая, побежал к ближайшему рыцарю, а тот сел на землю и закричал: уберите отсюда этого придурка!!! и парня убрали. Тоже мне рыцари - мастера фехтования. Хотел с одним пофехтовать, так он отказался, говорит, что я фехтую по-настоящему. Или представь: сойдутся два игровика в поединке, тыкнут друг друга и потом стоят спорят, кто лучше фехтует, кто у кого больше хитов снял. Меня убили вообще по-идиотски. Неожиданно из леса вышло вражеское войско и стало взбираться на наш холм. У нас в городе все похватали первое попавшееся оружие, я схватил какую-то булаву. Мы сгрудились у ворот. Вдруг кто-то закричал: «Вперед, в атаку!!!» - все бросились из ворот на противника. Я бежал одним из первых. «Закрыть ворота, враг может прорваться в город!!!» - раздался крик у меня за спиной. Повернувшись, увидел, что ворота закрыли, и мы, первые выбежавшие из ворот, остались один на один с вражеским войском.  Из всех поединков, что я увидел за эту игру, мне понравился только один: как Харальд бился с каким-то кхитайцем. Вот ребята душевно бились, ничуть не хуже, чем в кино.


(Потом я с Максимом и кхитайцем Маккеной пошел вытаскивать доспехи, за что им нижайший поклон. К сожалению, эта игра закончилась через несколько часов из-за погодных условий, но, тем не менее, моим друзьям она очень понравилась, а, главное, запомнилась надолго Частенько, когда мы собираемся где-нибудь за кружкой пива то, вспоминаем о ней.)


Второй раз, когда я уговорил своих знакомых съездить на игру, произошло следующее. Мартин предложил устроить штурм пашиного замка на свой день рожденья. То есть он пригласит гостей, и они будут обороняться, а я наберу команду штурмующих. Тогда я жил в общежитии, и поэтому стал обходить всех своих знакомых студентов-психологов и философов, уговаривать их пойти штурмовать ночью замок. К сожалению, мало кого нашёл. Согласились поехать мой сосед по комнате Александр, Артем - студент Ярославского психологического факультета, Дима - студент юридического факультета и Андрей, студент-философ. Единственное, что меня смущало в нашей компании, так это то, что трое последних согласились съездить посмотреть штурм замка, но не штурмовать его. Вначале меня это несколько смутило, но потом я вспомнил, что если мне удастся произнести пламенную речь до штурма, и она затронет души парней, то все будет в порядке. Я решил уговорить парней взять с собой литра полтора водки, надеясь приободрить таким образом своих слушателей… 


Электричка остановилась. Мы вышли. Двери захлопнулись, и она уехала. Ночь, слева от станции блестит огнями деревня, справа чернеет лес - нам туда. Идя по темному лесу и разговаривая о том о сем, мы вскоре вспомнили о водке, которая призывно позвякивала в ночной тишине. Бутылка начала свой первый круг между нами, и я неторопливо повел разговор: «про турниры, осады, про вольных стрелков», о том, что «вечно досаден нам возраст и быт» и о том, что «дрались мы до ссадин, до смертных обид», о вечных чувствах, плавно переходил на экскурсы в историю и обратно к книгам и фильмам, и… Говоря все это, разгорячился и вдруг обнаружил, что кроме Сашки вокруг нет слушателей. Оглядевшись, увидел: парни сошли с дороги в лес и с деловым видом выламывают себе дубинки. Наконец, когда каждый подобрал себе что-то подходящее,   мы пустили остатки водки по кругу и завыли… Наш вой услышали в замке и сразу начали баррикадироваться, а также выставили часовых на башне. Часа через полтора мы, наконец, нашли замок и выслали двух разведчиков, чтобы узнать, сколько человек в замке и опущен ли мост. Разведка ушла, и мне показалось, что пятером так напиться с полутора литров даже на голодный желудок и без закуски сложно, но тем не менее мы были порядком навеселе. Прождав минут пятнадцать разведчиков, Артем пошел их искать. Когда потерялся и Артем, его в ночном лесу пошел искать Андрей. Я остался один и решил их немного подождать, и если они не появятся, то идти на штурм одному. Смачно обругав сложившуюся ситуацию и их вместе с ней, стал ждать. Из темноты появился Александр и сказал, что в замке около десяти человек. Мы договорились, что он с Димкой подкрадется поближе к замку и, когда мы побежим на штурм, Артем и Андрей успеют вбежать на мост. Он ушел. Потом люди из замка говорили, что они тридцать минут уговаривали наших разведчиков не прятаться и выйти из кустов, но разведка упорно не хотела об этом слышать и продолжала прятаться за деревьями. Собравшись с духом, мы побежали. Пробежав метров пятьдесят, мы через густой ельник выбежали на вырубленную поляну перед замком. Я увидел наших лежащих разведчиков, которые продолжали прятаться даже после того, как основной отряд пробежал рядом с ними. Чуть не оступившись с разбегу в ров (мне было плохо видно через личину) и потому, что моста не было, я повернулся и обругал наших разведчиков, выслушивая в свой адрес шутки со стен замка. В это время бежавший за мной Артем увидел на поляне прячущегося человека и приголубил его пару раз палкой так, как решил разделаться с вражеским лазутчиком. 

· Артем! - закричал я, увидев , что он бьет лежащего Димку - На кой ты своих бьешь!?! Это же Димон!


Артем пригляделся и увидел лежащего и обалдевшего Димку, который не мог понять, почему его охаживают палкой по бокам. Защитники, всё видевшие с башни,  хохотали над нами. Я начал медленно обходить замок в поисках какого-нибудь бревна, чтобы перебраться на другой берег речушки (замок находился на маленьком острове посреди лесной речки). Вдруг увидел, что в одном месте стены замка оставляют небольшой клочок  свободной земли, а не высятся прямо из воды. Разбежавшись, я перепрыгнул на другой берег. Закинул щит на спину и полез на стену, однако чувствительный удар по шлему пояснил мне, что этого здесь не стоило делать. Свалившись со стены, развернулся и хотел перепрыгнуть на другой берег, но увидел, что наши парни начали перепрыгивать ко мне и лезть на стену.

· Мальцы. Что вы делаете? Нам здесь не перелезть. - кричал я, но меня уже никто не слушал.

· Сашка, где тут лезть ?- спросил у меня Андрей.


Услышав за спиной стук деревянных мечей, я обернулся. На стене, кое-как цепляясь за бревна, дико ругаясь и рыча, парни бились с защитниками. Я снова полез на стену. Подтянувшись к краю и закинув на неё ногу, почувствовал, как кто-то сильно ударил по ней. Слава Богу, что надел поножи, - мелькнуло у меня в голове. Вдруг раздался вопль: 

· Парни, я в замке! - кричал Сашка, спрыгивая со стены.


Мы в ответ дружно завыли. Защитники поняли, что им не удержать стены, поэтому оставили двух парней прикрывать отступление, а сами побежали баррикадироваться в башню. Всё это время один из защитников упорно колотил меня по ноге. Удивительно, не лучше ли было бы спихнуть меня за ногу, чтобы я свалился со стены, - размышлял я. Спрыгнув во двор замка, увидел, что Александр и Дмитрий напали на одного из защитников. Раздумывать долго не пришлось: на меня кто-то навалился. Кистенем что-то малоэффективно работалось, и я начал драться его рукояткой, но тоже получалось не эффективно. Тогда, подойдя к противнику поближе, нанес сильный толчок щитом ему в корпус. Он отлетел, я прижал его к стене и потребовал сдаться в плен. Он сдался на удивление быстро, как потом мне рассказали: в этот момент Андрей перелез через стену и увидел, что одного из защитников замка приканчивают Александр, Артем и Дима, а с другим вожусь я, и он со всей силы «пощекотал» моего противника своей двухметровой палкой-копьем. Расправившись с вражеским прикрытием, мы побежали к костру. У костра сидела девушка с круглыми глазами и с нескрываемым ужасом смотрела на нас. Вдруг откуда-то сверху в мой адрес раздались весьма неприятные слова. Выругавшись в ответ, я заорал: 

· Все на башню! 


Так же, как и на стену, мы полезли на башню без лестниц. Дверь не выбивали, т. к. она была очень толстая. Мы впятером лезли, срывались и снова лезли на башню. Я полез с правого крыла на стыке стены и башни, но, сам не знаю как, запутался в одной  единственной лямке своего щита и сразу получил удар по голове. Один, - подумал я, выпутываясь из лямки, - два, три, … Пока я залезал на башню, мне ударили в голову пять раз, но боли не было, как будто ударили не меня. Мой противник встал в низкую стойку. Пришлось  запрыгнуть на его щит, и я задавил его массой тела. В башне уже был кто-то из наших, секунды и силы защитников были на исходе, и они сдались.


После штурма мы заорали, что сражение нам очень понравилось и мы хотим еще раз взять их приступом. Однако защитники замка не разделяли нашего энтузиазма, но один из них согласился, правда, с условием, что мы дадим ему в помощь кого-нибудь, а они будут обороняться в башне. Помочь врагу согласился Сашка. Мы посидели немного у костра, пока парни укреплялись в башне. 


Дмитрий и Артем полезли на башню, а я с Андреем пошел вышибать дверь. Подойдя к двери, начал молотить в неё ногой, но дверь не поддавалась, Андрей прикрывал меня, не давая защитникам стукнуть меня по голове.  Вдруг один из парней, который ходил и наблюдал за штурмом, сказал, что мне никогда не выбить эту дверь. Его слова задели мою гордость, и я решил, что во что бы-то ни стало должен вышибить эту дверь. Оглянувшись, увидел не далеко лежащее бревно, пошел и взял его. Подойдя с бревном к двери, услышал, как что-то упало сзади. Повернувшись, увидел лежащего в ужасно искривленной позе  Артема. Да…, - подумал я, - одного бойца потеряли. Димка в это время на высоте двух метров (одной рукой вцепившись в бревно другой отмахивался от защитников) пытался пролезть в башню. Андрей дико матерясь только двумя словами, рекомендовал никому не хвататься руками за его копьё, и пытался с земли достать кого-нибудь из защитников. А вдруг Артём разбился, - подумал я и оглянулся, но его не было видно: значит, пополз куда-то штурмовать. Раскачав бревно, удалось с третьего удара вышибить из земли подпирающую дверь палку. Я откинул бревно, схватил щит и какую-то палку, протиснулся между дверью и косяком, ворвался в башню и побежал по лестнице вверх, открыл люк и уже хотел вылезти наверх, как два удара в личину и в грудь заставили меня кубарем скатиться вниз.

· Андрюха, помогай! - крикнул я.


Андрей протиснулся в дверь и начал лихорадочно орудовать копьем. В это время Димке надоело штурмовать: он сидел наверху в башне и смотрел, как мы пытаемся на неё залезть. Артем обошёл башню и стал тихонько на неё карабкаться. Незаметно взобравшись на край башни, он увидел чью-то голову, обрадовался и рубанул по ней мечом …- это был Димка.

· Твою мать, Артем! Ну на кой ты своих бьёшь! - заорал на него Димка. 


Артем пошатнулся от неожиданности, потерял равновесие и рухнул с башни. Падая, он уцепился мертвой хваткой ногами и руками за какое-то бревно. Бревно было длинное, поэтому Артем повис на нем ровно посередине между берегами. Он посмотрел вниз и понял, что если придётся падать, то прямо в речку, темные воды которой не предвещали приятного купания. Он провисел несколько минут над речкой и рухнул вниз… точнее, сел, так как в этом месте речушка бала глубиной сантиметров десять с гаком. В это время я в очередной раз скатывался с лестницы. Вдруг Андрюха сказал:

· ОЙ! Сашка, мне кажется, что я попал во что-то мягкое.

· ОЙ! Меня, кажется, убили!  - сразу вслед за словами Андрея где-то наверху раздался растерянный голос Сашки.


Я опрометью бросился наверх и, воспользовавшись замешательством защитников, залез на башню и разобрался с другим защитником.


Потом мы все уселись у костра и начали праздновать день рождение Мартина, делясь впечатлениями от прошедших штурмов.                 

Турнир "Белый замок"

(Февраль 1999 г., Минск, Белоруссия)
Замок временем скрыт и укутан, укрыт

в нежный плед из зеленых побегов,

но… развяжет язык молчаливый гранит -

и холодное прошлое заговорит

о походах, боях и победах…

Время подвиги эти не стерло:

оторвать от него верхний пласт 

или взять его крепче за горло -

и оно снова тайны отдаст!
(В.Высоцкий)

Я отпил немного кофе, затянулся сигаретой и приступил к отчету о поездке на зимний турнир "Белый замок", проходивший в Минске. Еще глоток кофе... Ну что ж, начнем с начала!


Мне позвонил мой брат и сообщил, что в Минске будет проходить второй зимний рыцарский турнир, куда обещали съехаться кучи поклонников "меча и кольчуги". Сия новость меня несказанно обрадовала. Во-первых, я ни разу не видел реконструкторского турнира, где проходили бы бои один на один (имеется в виду не постановочный бой или междоусобица, а крепкий и максимально приближенный к настоящему, средневековому, турнир). Во-вторых, в рамках моего исследования мне необходимо быть в курсе основных турниров и состязаний, связанных с реконструкцией средневековья, а, в-третьих, мне надо было съездить в Минск, зайти на кафедру психологии БГУ и пригласить земляков на первую международную студенческую научно-практическую конференцию "Психология XXI века" (я был председателем оргкомитета).


Закинул в рюкзак комплект реконструкторской одежды и уже собрался отправиться на вокзал. Но вдруг зазвонил телефон. В трубке раздался голос Лычагина, моего знакомого из дружественного студенческого научного общества ВИКА им. Можайского. Он сказал, что если я найду какого-то капитана в комендатуре Витебского вокзала, то мне, возможно, помогут купить билет с большими скидками.


Безуспешно обыскался на вокзале обещанного капитана и, когда до отправления поезда оставалось 10 минут, решил попытаться договориться с проводником. Черт, как назло, никто меня не хотел брать до Витебска или Минска. Пришлось быстро бежать к кассе, ломиться без очереди и покупать билет до Витебска...


Ура, наконец-то я в поезде и ничего не нужно таскать за плечами по вокзалу.


Устроился поудобнее возле окна и мимоходом, как, наверное, всем случалось делать в поезде, начал разглядывать соседей. Я ехал в общем вагоне. Через несколько купе взгляд остановился на очень странном рюкзаке. Приглядевшись, понял: в нем угадывались контуры мечей и поножей.


Ба!!! Да это же знакомые лица, из "Княжеской дружины", надо подойти, познакомиться поближе. За столиком сидели Тур и Китяра. Разговор, как водится, пошел «про турниры, осады, про вольных стрелков».


Тур, обращаясь ко мне, называл меня «Серавин», но вдруг:

· Слушай, Серавин, все хотел спросить, как твое не игровое имя?


Если бы я не сидел на скамейке или еще не проглотил кусок бублика, наверное, упал бы и поперхнулся одновременно.

· Почему ты решил, что это мое игровое  имя?!

· Я слышал ,тебя так называли.

· Нет, это моя фамилия, но за идею, чтобы она стала моим игровым именем, большое спасибо...


Витебск я проспал и утречком проснулся уже в Минске.


Тура и Китяру встретили ребята из клуба «Сердце дракона», а меня брат.


Переговорив «о том, о сем», я с братом поехал на кафедру психологии Белорусского государственного университета. Прибыл на улицу Карла Маркса и повесил пару информационных писем на стендах, потом зашел к заведующему кафедрой договориться, чтобы БГУ прислало делегацию студентов на нашу конференцию «Психология XXI века».


Ну что ж, с делами покончено. Теперь, как говорит Гусев А. Н., «научная и околонаучная жизнь».


Перекусив в кафе, мы поехали к брату в общежитие закинуть рюкзаки и оттуда отправиться на турнир. Но сначала заехали в поликлинику, где брату делали какие-то процедуры с коленом. Как выяснилось, недавно он упал и чуть не выбил себе мениск.


Во Дворце молодежи мы были поражены количеством собравшихся людей. Реконструкторы, надев на себя средневековые костюмы, выходили на сцену и представляли свой клуб (каждый рассказывал, из какого он города, о своем клубе, времени, костюмах, которые они реконструируют, и т.д.). В основном приехали представители белорусских клубов, но были и приезжие из Москвы, Саратова, Тулы, Уфы, Казани и т.д. После представления команд, на сцене появились музыканты, а среди тусующихся - бутылка с пивом. На сцене пели средневековые песни и стилизации фэнтези, а мы пошли в помещение клуба "Сердце дракона".


Первое, что я увидел, это длинный коридор, заваленный кольчугами, щитами, топорами и пр., который  вёл в небольшой зал. Посреди зала стоял огромный круглый стол, как в романах о короле Артуре и рыцарях «круглого стола». Стены зала были увешаны оружием и доспехами, также по углам лежали горы доспехов и оружия. Все приехавшие клубы складировали их в этом зале. У одной стены стоял телевизор с видеомагнитофоном, на котором лежали кассеты о различных турнирах, и каждый желающий мог посмотреть интересующий его турнир.


В зале народ знакомился друг с другом и разглядывал вооружение противников, в воздухе чувствовалось напряжение: завтра турнир. В основном доспехами были представлены Европа и Русь, но на общем фоне весьма колоритно смотрелись восточные парни в своих татарских доспехах или просто с необычными стрижками (все выбрито, а на макушке начинается косичка, которая свисает до середины спины), какой-то парень ходил в самурайском доспехе и т.д. «Ну и психов съехалось, - думал я, - черт, хочу завтра с ними подраться, необходимо постучать  друг друга по головам, так сказать, «вздуть друг дружку».

· Макс. Брат. Дай мне до завтра доспех. Сюда приехал, думал, понаблюдаю, потусуюсь в средневековом костюме, драться не буду, зарок себе дал, не тренировался стой Чехии, но ты посмотри на этого самурая или того уфимца.. как колоритно выглядят мужики, очень хочу позвенеть мечами, если пропущу такое приключение, жалеть потом полжизни буду.


Макс посмотрел на меня, задумался и сказал:

· Ну, в принципе, можно устроить это дело, попросим ребят, глядишь, к завтрашнему дню и соберем один полный комплект доспехов на двоих, может, и я тоже поучаствую, а заодно трех - четырех помошников, оруженосцев, найдем.

· Давай, Макс! Вдвоем мы здесь круто повеселимся!!!

· Ну что ж, поехали в общагу, готовиться к завтрашнему дню.


Во Дворце молодежи мы встретили Андрея Латушкина и Колю Плавинского, приятелей моего брата. Они обещали нам помочь на следующий день.


Максим поехал к тете взять денег, а я с Андреем - в общежитие. Он нес сумку, я - рюкзак. Андрей предупредил, что на вахте могут возникнуть проблемы. И они возникли. Пройти через проходную в общежитие мне не удалось. Тогда Андрей занес мои вещи, а потом вышел и показал мне место, где можно попробовать проникнуть в здание. Сначала надо было "проползти" немного по кирпичной стене, потом около пяти метров - между защитной стенкой и карнизом (на высоте четырех метров) и, наконец, потом залезть на балкон. Единственное, почему я не упал, так потому, что очень боялся, умереть после удара об асфальт с такой высоты. После прихода Максима, мы начали собирать доспехи (огромное спасибо Тимончеку Андрею, Мосейчуку Виктору и Латушкину Андрею за сочувствие и помощь). Перекусили, подогнали к телу доспехи и улеглись спать.


Утром поехали на турнир. Там уже все съехались, вооружались и записывались на бои. Из примерно ста бойцов на бои записалось только сорок. Народ посмотрел, что кое-кто перед боем "бухает", некоторые "колбасятся" и т.д. и многие поняли, что на этом турнире травм будет "выше крыши".


Собрав всех участников, объявили правила: не бить по суставам (коленям, локтям), не отрубать пальцы, не выкидывать противника за ринг и главный принцип: "мы здесь собрались, чтобы продемонстрировать свое умение, искусство,  мастерство, а не для того, чтобы поубивать друг друга"...


Под заунывную игру волынок в зале погас свет. Ринг осветился прожектором. Зрители приутихли, еще мгновение и совсем замерли. Напряженная тишина повисла под потолком. На ринг вышли рыцари-зачинщики: Балин (из Казани), Эверар де Монтегю (из Минска), Тур (из Санкт-Петербурга). Еще немного и зазвучат первые удары мечей. Над рингом возвышался помост, где сидели прекрасные дамы и славные рыцари. Впереди всех сидели в роскошных костюмах председатель Санкт-Петербургской военно-исторической ассоциации Сир(Соколов Олег) и Нистюк Дима - организатор этого турнира.


Ко мне подошел Максим, держа в руках стальные ноги:

· Сашка, мой старый боевой противник Витела дал нам посражаться свои стальные ноги, так что за собственные ноги можно будет не бояться.


Тем временем рыцари-зачинщики приветствовали  прекрасных дам, причем татарин приветствовал весь свой гарем... Начались бои. С первых ударов стало ясно, что этот турнир надолго запомнится. Многие унесут следы турнира на своих доспехах и бренных телах. В воздухе витали звуки волынки, а на ринге бойцы морщили друг другу доспехи и разбивали головы. Трудно описывать бои, их надо чувствовать и видеть. Видеть не на видеомагнитофоне или по телевизору, а в живую. А еще лучше, чтобы узнать им цену, поучаствовать в турнире самому. Сколько видел видеосъемок турниров и реконструкции битв, это все не то и выглядит как-то не так, не натурально. В кино пытаются по мере возможности передать смысл, психологический мир, накал поединков и боев, но все равно в жизни это куда интереснее, живее, более захватывающе. Скажу проще: одно дело - видеть бой на видеокассете или в кинотеатре, еще интереснее присутствовать в зале, но совсем другое - это когда объявляют тебя. Твои оруженосцы быстро помогают пристегнуть доспехи, подгоняют ремни на ногах, груди, щите. Привязывают меч, и вот ты идешь к рингу. Ощущаешь легкость. Твое тело с каждым движением все лучше состыковывается с твоей стальной одеждой. Перед тобой расступаются люди. Оборачиваясь, смотрят на тебя. Разные у них взгляды: один смотрит оценивающе, другой с уважением, третий с детским интересом во взгляде и т.д. Ты подходишь к рингу... переступаешь через ограждение и ... ты в ринге. Выбираешь место поудобнее, чтобы свет не ослеплял тебя. Осматриваешь зал. Выхватываешь в нём знакомые лица: вот сидят Света и Юра с дочкой, вот Юрий Бохан, Игорь Михно, Арина Вечёрко. Поворачиваешься к своей команде - у них напряженные, сосредоточенные лица. Они волнуются за тебя. Смотришь на противника. Лицо... Его лицо. Как он смотрит на тебя. Осанка. Оцениваешь доспех, оружие. Вот он опустил забрало и перед тобой только железная - нет, лучше сказать, стальная маска. Ты становишься в боевую стойку. Вы приветствуете друг друга. И... И...! Понеслось…


Я хоть и надеялся на удачу, но этот турнир не выиграл, мой брат тоже. Но, как он говорит:

· Брат, мы с тобой дрались как два льва!!! Но удача сегодня отвернулась от нас.


На этом турнире удача улыбнулась рыцарю из Москвы - Паладину, вторым тоже стал москвич - Тур Годинович. Они разделили радость последнего боя.


Во время турнира чего только не было: поединщики выбрасывали друг друга за ринг (например, Федор выбросил своего противника), одного или двоих унесли с ринга в реанимацию, доспехов перепортили огромное количество! Бои шли по две минуты, бойцов не разнимали. Судьи стояли по углам ринга и подсчитывали общее количество пропущенных ударов. Если противник к концу боя еще стоял на ногах, тогда по количеству набранных очков присуждали победу. В общем, смотреть было интересно: были и удачные броски и сокрушительные удары. Выходили бойцы со щитами и без, с одноручными мечами и двуручными. В общем, оторвался народ по полной программе. Лично мне попали два раза ребром окованного щита в лицо. Те, кто не выиграл в этот день, питали надежду отличиться на следующий, в бугурте, и уже потихонечку начинали разбиваться на партии. После финального боя и вручения призов участники повалили к круглому столу отмечать окончание поединков и многие так там и остались на ночь. За огромным столом народ распевал песни и срубал у бутылок горлышки своими мечами…

 На следующее утро мы поехали к тете. У Светы Максим и Юра долго отговаривали меня идти снова на турнир ссылаясь на ссадины, на моём лице, но мне очень хотелось поучаствовать в бугурте. И все же мы приехали во Дворец молодежи, минут за десять до бугурта. Я быстро переоделся. Рядом увидел Федора и спросил, в какой он партии. Федор сказал, что возглавляет партию обороняющихся. Мне понравилось, как он вчера бился, и я решил войти в его партию. Одевшись, побежал в главный зал, грохоча железными ногами.


В зале уже сидели зрители, а в центре красовалась баррикада, на которой занимала места обороняющаяся партия. Перед укреплениями стояла толпа вооруженных людей. Подойдя поближе, я услышал, просьбу Фёдора:

· Ребята, постарайтесь не бить мне по шлему, он стоит 600 баксов.


Народ понимающе кивал. Вдруг все повернулись и пошли в сторону от укреплений. Я решил, что на этот раз бегать не буду и останусь в партии нападающих. Возглавил нашу партию Эверар де Монтегю. Мы построились клином, первый ряд щитники, а дальше все остальные. Всего в бугурте оборонявшихся было человек 25 и нападающих 40. Мы договорились о совместных действиях. Нам сказали, что желательно работать на зрителя и не надо стараться превратить баррикаду в щепки  раньше третьей атаки. Сигналы к атаке или отходу будет подавать трубач. Большая просьба ко всем: первые две атаки особо не зверствовать.


Трубач протрубил. Мы построились клином и пошли к укреплениям. Они выглядели не очень внушительно, больше привлекали к себе внимание зрители, которые свесились с балконов второго и третьего этажей, чтобы лучше видеть бой. Не дойдя нескольких десятков метров до баррикады, мы остановились. Вперед вышел Эверард де Монтегю с двуручным мечом и начал вызывать поединщиков. С нашей стороны вышел Орм, а со стороны укреплений один рыцарь. Они устроили показательный бой. После этого начался штурм. Мы сначала побегали для потехи зрителей, а в третий раз протаранили укрепления бревном и устроили короткий бой. Нападавших было почти в два раза больше, поэтому мы довольно быстро смели противника. Самый жестокий бой произошел на левом крыле штурма, где оборонялись татары. Я даже видел, как одному парню попали мечом в рот...


После бугурта из зала убрали разрушенную баррикаду и поставили щиты для турнира лучников. Стрелы из реконструированных луков летели криво, но, тем не менее, в упорной борьбе победил Паладин, после чего он был назван "рыцарем турнира" и должен был объявить прекрасную даму...


Потом состоялись турнир арбалетчиков и турнир исторического фехтования на шпагах и дагах. После последнего я пошел в зал к рыцарскому столом.


Уже издали, услышал хор из нескольких десятков голосов:

Скрепит потертое седло,



И ветер холодит былую рану,



Куда вас, сударь, к черту занесло,



Неужто вам покой не по карману.


Войдя в зал, я увидел кучу народа и ящики с пивом. Подумал: "Действительно, занесло сюда неспокойного народа". Пиво лилось рекой. Все пили и пели...



Враги полны отваги,



Но, слава богу, есть друзья,



Но, слава богу, есть друзья



И у друзей есть шпаги!


Когда зазвучала последняя строчка куплета, в воздух со стальным свистом вылетели из ножен и скрестились не меньше пятидесяти клинков...


На следующий день поехал обратно в Питер...


Я открыл дверь факультета и начал подниматься по лестнице. На лестнице встретился с Виктором Михайловичем. Поздоровавшись и пожав, друг другу руки, он спросил у меня:

· Удачно ли съездил в Минск, договорился ли с белорусами?

· Да, обещают прислать делегацию на конференцию, - ответил я, краснея рубцами на лице. 

 Поедищики:
1. Знакомство.


Купив билет на поезд до Санкт-Петербурга, я погулял минут десять по вокзалу, взял две бутылки себе в дорогу и пошел на платформу встречать свой поезд.


В купе, напротив меня, сидел худощавый, широкоплечий парень с ниспадающими до плеч кудрями. От его лица веяло чем-то средневековым, далеким, давно забытым. Глаза на подвижном, богатом мимикой лице заставляли обратить на них внимание, взгляд был пуст. Казалось, он смотрел сквозь тебя, вовнутрь. Позднее, когда мы разговорились, я уловил только два оттенка его взгляда: влюбленного восхищения и преданности или хищной, звериной, колющей остроты какого-то буйства, и тогда казалось, что рядом сидит демон. Однажды, уже после этой первой встречи, мы сидели в баре и вдруг к нам подошел мужчина лет тридцати и поставил напротив Александра кружку пива. Александр внимательно посмотрел на него и спросил:


- Почему?


- У тебя глаза горят. Ты - шайтан! - сказал мужчина и ушел.


Моего собеседника звали Александр В... С его слов здесь записаны все рассказы о поединках, с очевидцами многих из них я встречался. Но это ещё впереди, а пока мы ехали, сначала разговаривая, как говорится, о погоде, а потом заговорили о фэнтези и игровиках. Поскольку меня этот вопрос очень интересовал, я спросил, как он начал заниматься фехтованием. Улыбнувшись в ответ, он рассказал мне свою историю.


- Когда я начал заниматься фехтованием? Не знаю. Может четыре года назад, когда я приехал сюда, а может за год до этого, когда увидел передачу по телевизору, что есть люди, занимающиеся фехтованием на холодном оружии, уворачивающиеся от стрел и т.д. Хотя нет. Скорей всего не знаю когда. Несколько лет назад я узнал, что меня с года до пяти, тренировал дед, с тех времен у меня осталась фотография, где я стою в боевой стойке с палкой, изображающей меч. На память осталась только фотография, а сам я ничего не помню. Мне рассказывали, что дед перестал меня тренировать после того, как я каким-то приемом чуть не убил его брата и дед тогда сказал, что боевые искусства на пользу мне не пойдут. И он же был самым большим противником моих занятий фехтованием из всей моей родни. Мой дед, люблю я его, черт возьми.


Его рассказ прервали. Проводница проверяла билеты. Я спросил у Александра:


- Кто же тебя учил фехтованию?


- Хорошо. Я расскажу о том человеке, который первым вложил в мою руку стальное оружие, о том учителе, который показал мне мир средневековья и фехтования. Это произошло примерно через месяц после того, как я приехал учиться в Санкт-Петербург. У меня был адрес, как мне тогда казалось, одной из лучших школ фехтования, самой суровой и жестокой, которую я высмотрел в телевизоре, но мне так и не удалось ее найти. И вот однажды я шел в метро. По одной из главных пересадочных станций и увидел человека, идущего в средневековой одежде с круглым щитом и булавой в руках. Цель взята, это то что мне нужно, мелькнуло в моей голове, иди и познакомься с этим человеком. Это был Я... первый с кем я познакомился из “ К…“. Мы с ним разговорились, клуб, в котором он состоит, как оказалось, едет в другой город на ежегодные сборы всех исторических клубов и ассоциаций и если я хочу с ними связаться, то могу ему позвонить через неделю и дал мне свой номер телефона. Давно это было. Прошла неделя, и я ему позвонил. Он сказал, что ему сейчас ученики не нужны, но есть человек, который собирает рыцарское копье и у меня оказался этот номер телефона. Я помню его даже сейчас, хотя не звонил по нему уже несколько лет. Это был А... ставший на два года моим учителем и наставником. Хорошее было время и ужасное. 


Поезд, постукивая колёсами, продолжал свой путь. Шурша тапочками, прошла женщина. На соседней полке мама о чем-то спрашивала дочку. Дочка канючила и просила тапочки. Нас попросили говорить тише. Понизив звучание голоса, Александр продолжил:


- Я позвонил ему, мы поговорили и договорились о встрече на следующий день вечером. Оказалось, что живет он от меня недалеко, редкое совпадение в Санкт-Петербурге. Первое, что меня поразило больше всего, - это то, что мой учитель был не седовласый, сухой и техничный старик, умудренный жизненным опытом, а парень лет двадцати с небольшим, правда, сухой и техничный. После недолгих разговоров и разглядываний великолепных доспехов, висящих у него на стене, мы пошли на первую мою тренировку . . .


На утро, перед тем как расстаться, обменялись телефонами и разошлись каждый своей дорогой.

2. Ушу.

Однажды я шел ночью по довольно пустынному району и услышал характерный звук. Звук рубки на мечах. Я знал, что в этом районе есть учитель боевого фехтования и пошел посмотреть на его учеников, а заодно и поприветствовать их.


Пройдя через кусты, я увидел поляну или стадион, ночью не разглядел, на котором  сражались два человека. Понаблюдав, я понял, что они не сражаются, а отрабатывают движения и удары. По их одежде можно было сразу сказать, что они поклонники ушу. Я подошел и стал рассматривать их и их движения. Под звуки ударов во мне стали просыпаться незримые силы. Организм начал настройку на поединок. По телу прошла волна судорог. Мышцы то напрягались, то расслаблялись. Наконец все тело расслабилось. Глаза начали производить технотактикосиловое сканирование противников и их движений. Вдруг стало невыносимо стоять в стороне и я попросил у одного из них шест. Он дал его, с подчеркнутым уважением и легким поклоном, потом, когда я это анализировал, проникся к нему уважением. Ценить и с трепетом относиться к своим делам и поступкам это что-то! Получив шест, я пригласил одного из них на поединок. Мы встали в боевые стойки. Все погрузилось в ночь и пустоту. Я ждал, когда поединок станет моим, и не атаковал, думая одним ударом сломать ему ногу, а другим раскроить череп. Мы неподвижно стояли друг против друга… Слегка дрожащим голосом он спросил:


- Я должен что ли на тебя нападать ?!?


Я расслабился поняв, что он проиграл. Психика не выдержала напряжения паузы. Они попросили меня что-нибудь им показать из того, что я знаю. Прокрутив пару восьмерок, я ушел, оставшись очень собой недоволен, хорошо показать их у меня не получилось. Меня колотила дрожь, начался отходняк от поединка без мышечной разрядки, организм перестраивался на нормальный лад. Я тогда еще не был воином-оборотнем, а то в этот момент надо было бы завыть, протяжно и тоскливо, и адаптация прошла бы быстрей. 

3. Новгородец.

Я знал о нем только одно: он из Новгорода. Мой противник взял в руки меч (имеется в виду деревянное оружие) и начал разминку, к этому времени я уже размялся и ждал. Скорость, скорость, с какой он действовал мечом, меня удивила. Я уступал ему в скорости раза в полтора, технику он знал не хуже меня, все четыре восьмерки, что редко среди фехтовальщиков. Он был худ и жилист.


Мы встали в боевые стойки. Я почувствовал, что мне надо держать его на расстоянии или после этого поединка придется долго зализывать раны. Мне все время приходилось останавливать его ударами в голову (если ты ударяешь человека в голову, то ты знаешь две вещи: если он сделает шаг вперед, он, в лучшем случае, поразит тебя в подставленную руку или ногу, получив сам удар мечом по голове или, в худшем случае, не попадет в тебя и все равно получит удар в голову. Поединок идет без защитного снаряжения, минимальное контролирование удара, никто в тюрьму не хочет, полная поражаемая зона, желательно не колоть и не бить в лицо, но, кто знает, что будет в разгаре боя). Эпицентр своих ударов он направил мне в правое бедро, но пока не доставал. Я же все ждал, когда откроется его рука или кисть, ближе подойти боялся, что пропущу удар. И вот, наконец-то, мне удалось немного зацепить его кисть, потом через несколько минут удар прошелся уже конкретнее, царапины и набухающая кровь - свидетели моих нападений. Скорости уравнялись. Еще один удар в кисть, он стал двигаться медленнее. Удар в предплечье заставил его переложить меч в левую руку. Я почувствовал, что устаю. Пока я не пропустил ни одного удара, но как только об этом подумал, чувствительный укол в правое бедро вернул меня из забытья. Удар в предплечье левой руки и, - он обратно переложил меч в правую руку. Усталость стала сказываться на нас обоих, двигаться стали  медленнее. Рывок, - и мы обменялись ударами. Он получил хороший удар по шее, я в правое бедро. Я отпрыгнул. Он сдался.

4. Капля.

Этот человек имел удивительную пластику. Во время боя он переливался и скользил, как капля, каждая конечность могла действовать отдельно от остальных. Его движения ломки завораживали, некоторые начинающие фехтовальщики просто гипнотизировались его движениями. Он имел свой собственный своеобразный, диковинный стиль. Однажды мы случайно встретились, и я решил с ним пофехтовать. Я был со своим учеником, а с ним было двое. Мы разошлись, взяли мечи (деревянные) и начали поединок. Он неожиданно, я еще не успел отойти на расстояние начала поединка, нанес мне удар, спасибо моей реакции, удар пришелся в левое бедро, я ему попал в плечо правой руки. Он немного опешил. Мы с ним не виделись несколько лет, он знал меня как ученика, а теперь я был уже рыцарем (мастером), меня посвятили в рыцари. Он еще раз нанес мне удар в левое бедро и сам пропустил в правое плечо, еще один удар. Трудно фехтовать с равным тебе противником, как не чувствителен к ударам я, так и он, чтобы мой противник почувствовал какой-то из моих ударов, это надо что-то. Одновременно мы отпрыгнули в стороны. Он стал осторожней, я понимал, что защита у него железная! Мы, танцуя, кружили, обменивались ударами, а наши ученики смотрели за ходом поединка. Всего несколько лет назад мы бились с ним на ножах. Я чувствовал себя жареным цыпленком, которого поминутно тыкают ножом, проверяя на готовность. Он порвал мне куртку, в общем сказать обо мне и моей технике нечего, а за несколько лет до этого, когда я только пришел в клуб, он увидел меня упражняющегося с топором, предложил поединок (он непревзойденный боец на топорах, все, что знаю о топорах, я перенял у него. Полутораручный топор обратным хватом просто прелесть), мне пришлось отказаться и сказать, что, к сожалению, я не могу дать ему удовлетворение, но когда я смогу, мы встретимся, и вот мы кружили и обменивались ударами. Наконец устав, мы прекратили поединок. Он стоял грустный. Понимаю, трудно чувствовать, что ты был мастером, а он только учеником и вот он приходит, и ты пропускаешь удары. Мой ученик подошел и сказал, что я был чуть лучше.


- Я знаю, - ответил я.


Мы поговорили, я предложил его ученикам побиться, они отказались. Он предложил моему ученику, тот согласился. Короткий танец. Мой ученик поддался его гипнозу и получил град ударов.

5. Кандидат.

Один из моих учеников сказал, что он познакомился с кандидатом в мастера спорта по фехтованию и тот хочет прийти сразиться со мной, делать нечего, придется драться.


Он встал в боевую стойку, я тоже. Он сделал укол, я отскочил и ударил его в руку. Мой противник переложил меч в другую руку. Укол, удар, меч на земле. Я позвонил ему взять меч. Все повторилось. Ужас выразился в его глазах. Я подождал, пока он возьмет меч, и сразу получил два укола в правое бедро, он получил удар по корпусу и сдался. Как я потом жалел, что после первого удара не добил его, если бы добил, то не пропустил бы сам ударов и он не ходил бы потом и не говорил, что в принципе он мог победить меня. Больше таких глупостей я старался не делать, что и всем советую. 

6. Старые мастера и авторитеты.

Мой дорогой друг, ты наверное слышал о легендарных мастерах боевых школ, которые могут исчезать и появляться в разных местах (Морихей Уесиба), убивать голыми руками быков (Масутацу Ояма), нажимать на различные точки (“смертельное касание”), наносить удары быстрее, чем видит глаз (Брюс Ли) и т.д.


Так знай, есть легенды, их создают слухи, все, что сделал один человек, может сделать и другой. Секрет старых мастеров дуален, как и все в этом мире. Видел я людей умеющих нажимать на точки, но если ты знаешь, что он может такое сделать, у него не получится никогда. Не дать шанс нажать на точку на твоем теле не трудно. Старик подходит к тебе, что ты подумаешь: старенький дедушка, что может он мне сделать, ты расслабился и тут он атакует, быстро и молниеносно. Он знает, что в долгом поединке ему не выдержать, неожиданность и опытность - его страшное оружие. Они могут быть еще сильны, быстры, но если ты откинешь иллюзию старости, немощности, а также уважение к старому мастеру, многие из них владеют гипнозом и внушением, все откинь, против тебя противник без возраста и тела, прочь врожденную и воспитанную жалость к старикам, детям, женщинам, то у него шансов справиться с тобой практически нет. Учти на будущее, такого старика узнать не сложно. Десятилетия занятий боевыми искусствами дадут о себе знать в его облике. Осанка, взгляд, движения (перемещения) и разговор их выдают. Взгляд острый, пронизывающий, тоски и боли в глазах нет, он может пытаться это сделать, чтобы подобраться к тебе, в твою мертвую зону, знай, он не будет с тобой драться, бороться, меряться силой, если он решил тобой заняться всерьёз, то будет вырубать, отключать и убивать. Осанка: он может ходить сутулившись, а может и нет, главное, если ему надо, к примеру, сделать какое-то быстрое передвижение и он преобразится. Движения и перемещения у него не бывают вялыми, он идет быстро, причем если ты обратишь внимание, в толпе он моментально уклоняется от идущих людей, ноги не путаются, не оступается, говорит чаще всего о боевых искусствах или молчит, что редко, если ты с ним в хороших отношениях, т.к. люди это чаще всего энергичные, а к годам шестидесяти- семидесяти и словоохотливые, главное, чтобы они увидели в тебе своего человека. Я видел пять документальных фильмов с участием Морихеи Уесибы. Все, что он делает, не сложно, более менее сложный технический прием - это держать в одной руке меч, удерживая давление нескольких человек на него. Как фехтовальщик он представитель хорошего среднего уровня, не более. Я видел людей, владеющих мечом, и получше, но помни: поединка нет, нет победы и нельзя сказать кто лучше. Бои со щитом и палкой на островах Океании весьма средненькие. Бойцы превосходно держат удары, но совсем не владеют техникой работы со щитом. Морихей Уесиба с палкой просто великолепен, вот что есть, то есть, слов нет. Мне очень нравится каратэ, как зрителю. Я склоняю голову перед Масутацу Оямой, он великий боец, но его бои с быками это же, судя по документальным съемкам, в сравнении с бойцами родины корриды очень средненькие. Тем не менее я с уважением отношусь к каратэ и айкидо, но чтобы они ни думали, шансы против рыцаря небольшие, но есть, сам пробовал и видел. Иди, находи и общайся со старыми мастерами. Они несут дух, опыт и традиции своих школ. Они, как старые вина, выдержанные и достойные уважения. Сейчас как раз я смотрю журнал “Телевик”, в отделе рекламы есть фотография одного человека, если бы мог, я бы сходил и нашел его, у него взгляд и тело мастера или по крайней мере отличного бойца фехтовальщика. Авторитетов в боевых искусствах нет и не может быть. В поединке все равны - ученики и мастера, непобедимые и побежденные. 

7. Он тебе приснится.

Я со своим учеником поехал потренироваться на одну игру, пустить кровь. Мы стояли на лесной дороге, на ней уже лежали два человека, им накладывали повязки на голову. Мой ученик положил одного, а другой был мой. Так вот, подходит ко мне мой ученик и говорит:


- Вот идет по дороге крутой фехтовальщик, говорят, и я видел, что фехтует он жестко, людей крошит, только в путь.


Мое сердце расплылось от умиления. Такая же похожая история была со мной три года назад, когда я был учеником. Мой учитель подошел ко мне и говорит:


- Ты чего такой грустный?


- Вон стоит кэндоист, нам с ним не справиться.


- Ерунда. Помни: наш стиль самый лучший. 


Он пошел и вызвал его на поединок. Я подошел к этому фехтовальщику и предложил ему поединок по полной поражаемой зоне (оружие было деревянное). Он согласился. Меня это очень удивило, нельзя так легко соглашаться на поединок, в котором тебя могут травмировать или сломать что-нибудь. Вокруг собрались зрители. Я попросил пару минут на подготовку к поединку. Не разминаясь, я лег на землю и расслабился. Озеро. Полнолуние. Тишина. Я сижу на вершине скалы, потом другая картина: море огней, улицы освещены фонарями, порывы ветра и тишина. Я стою на крыше 24-х этажного здания, внизу бездна, меч греет мне руку. Хорошо. Я залез сюда, проверяя одну старинную легенду.


Один фехтовальщик пришел учиться к старому мастеру. Несколько лет он тоскал воду, качая свою силу. Потом старый мастер начертил на земле четырехугольник и заставил его несколько лет ходить по линии, тренируя передвижения. Потом он положил доску над пропастью и заставил его пройти по ней, тренируя бесстрашие, обреченность и проверяя передвижение. Вот, проверяя эту доску, я ходил тоже и понял, если ты посмотришь вниз - упадешь, если твои ноги не привыкли к боевой стойке - упадешь, если не умеешь держать равновесие - упадешь. Когда он, после того как прошел по доске, подошел к учителю, тот дал ему меч и сказал, что ему больше нечему его учить.


Я встал, поприветствовал его (приветствие настолько важно, что я не могу не рассказать о нем подробно. Внешне кажется, что это просто дань традиции и уважения к противнику, это так, но главное - ты перед боем проверяешь последний раз сферу обороны и нападения, разминаешь свой главный удар, пробуждаешь силу). Он поприветствовал меня тоже и махнул пару раз мечом. “Ничего себе”, - подумал я, - “Убьет же, гад”. Прыжок и расстояние сократилось. Удар. Он выронил меч. Удар, он согнулся, начал поднимать руки, чтобы сдаться, а может и чтобы напасть на меня. Удар. Чистая победа. Он лежит, кровь течет из головы, в глазах муть. Я поставил на него ногу и завыл, не знаю почему, но я завыл. Мне было очень тоскливо. Видит бог, я не хотел так кончать свой поединок. Я завыл от тоски и безысходности поединков и понял: лучший поединок тот, которого не существует, лучший противник тот, с кем ты никогда не встретишься, но всегда будешь готовиться к встречи с ним. Выглядело это наверное дико: стоит средневековый рыцарь, у него под ногой тело и волчий вой разносится над дорогой и лесом. Я отошел, помог ему присесть и оглянулся. У зрителей был шок. Ему начали промывать рану. Дали сто грамм для поднятия тонуса, все суетились вокруг него, не обращая внимания на меня. Слава богу, что никто не обращал внимания на меня. Мне было мучительно больно. Зачем? Зачем я это сделал? Жил себе и жил этот парень, фехтовал, считался классным фехтовальщиком и авторитетом для своих знакомых, а тут явился я и все испортил. Зачем я приношу боль людям? Зачем? Нет, все, завязываю с поединками, определенно пора завязывать. Потом этот парень снился несколько дней, так мне было его жалко, в эти же дни мне и другие фехтовальщики снились, которым я сломал что-нибудь или сделал сотрясение. Получается, что если ты встречаешь равного себе противника, то вы в течение часа молотите друг друга и никак не можете окончить поединок, залечивая потом раны и ссадины, а если твой противник чуть слабее тебя, а ты думаешь, что он тебе равен по силе, то травм и сотрясений не избежать. 


Ко мне подошел какой-то парень и сказал:


- Ушел бы ты отсюда, не видишь, здесь собираются противники не для тебя.


- Ухожу, ухожу, не беспокойся.


Подошли еще какие-то парни и сказали:


- Там дальше есть пара крутых фехтовальщиков, сходи, разберись с ними.


Я ничего не ответил. Зачем? Не хватило вам что ли этих раскроенных голов. Кто-то подошел с шестом и, увидев кровь спросил:


- Кто это его так?


- Воля судьбы и случая, - ответил я.


Мой противник услышал мои слова и повернул ко мне свою голову. Он очевидно ждал, что будут рассказы и хвастовство. Я сражался ради фехтования, для себя и своего ученика, а не для того, чтобы его посрамить. Когда я был учеником, разбитые головы приносили мне радость и тщеславие, что не только я получаю удары, но и сам рублю их. Сейчас они меня огорчают.


Кто-то начал говорить, что надо было работать с шестом против щитника. Я вспомнил поединок двух чехов, в старой английской технике на палках; движения мощные, сильные. Воздух посекундно разрывался треском ударов, такой поединок хорошо описан Вальтером Скоттом. Красивая техника, но у нас в клубе человек, обладая ей, мог бы быть только средним бойцом, ему отбили бы руки после первой же тренировки. Зачем наносить сильный удар в ноги противника, если он его может отразить, не лучше ли коротким ударом в кисть снизить его способность к обороне и проломить ему голову следующим. Чехи говорили, что они вместе с французами побеждали англичан. Французы говорили, что они боятся англичан, т.к. они фехтуют очень жестоко. Мой учитель видел французов, впечатление они на него не произвели. Я видел чехов, фехтуют хорошо, но без души. С англичанами из моих знакомых не дрался никто.


Я дождался, когда противник придет в себя и встанет. Представился ему и сказал, в каком клубе я тренировался. Он сказал, что если бы я ему сразу это сказал, было бы может все подругому. Но на мне же был костюм, который может позволить себе человек только из нашего клуба, его ошибка непростительна. Извинившись, я ушел. Я ехал домой и думал: мне легче отказаться от поединка, легче убежать, чем уложить противника. Он лезет драться и не знает, чем это может закончиться, а тебе потом остается только горечь победы. Лучше он пусть считает, что я ничего не смыслю в фехтовании, чем если его будут возить в реанимацию. Мне не нужна кровь в поединках. Чистота техники, духа, гармонии, раскрытие неведомых возможностей - вот что влечет. Вот из-за чего стоит заниматься боевыми искусствами.

8. Правда о поединках.

Я встретил своего учителя и он рассказал мне об одном из последних своих поединков.


Его бывший ученик бросил ему вызов. Бывший ученик решил решить этот спор не тихо между собой, а лихим поединком на стальном оружии. Они договорились биться три минуты и готовились к ним полгода. Вот как рассказал мне, в кратце, об этом поединке мой учитель:


- Мы ринулись друг на друга в полной уверенности, что это наш последний бой, градом посыпались удары. Вначале поединка мы даже не блокировали удары, а просто обменивались ими, доспехи выдерживали. Потом, немного подумав, начали фехтовать. Я нанес ему удар в руку (они бились в стальных доспехах, со щитами, на топорами), как видно, удар был не скользящий и противник стал осторожней. При каждой новой стычке, он все чаще и чаще терял топор. Я отходил и давал возможность его поднять. Через две минуты мой противник даже не махал топором, стал ронять его и сдался.


Через некоторое время я встретил друга бывшего ученика моего учителя и спросил, что он слышал об этом поединке. Он мне сказал, что моего учителя его друг победил. “Как же так”, - сказал я, - “ведь поединок кончился через две минуты вместо трех назначенных и твой друг сдался”. На это он мне ответил, что его друг 16 раз поразил моего учителя, а мой учитель поразил его только 14 раз и он не сдавался, а предложил окончить поединок.


Мне вспомнился анекдот. Возвращаются после соревнований два боксёра домой. Один тяжеловес, другой легковес. На утро они встречаются. Тяжеловес расказывает: прихожу домой. Вижу, жена с каким-то мужиком лежит в кровати. Я к ним. Мужик вскакивает с кровати. Я ему как дал, что он, пролетев несколько метров, ударился о стенку и вырубился. Рассказ легковеса:  прихожу домой. Вижу, жена с каким-то мужиком лежит в кровати. Я к ним. Мужик вскакивает с кровати. Я ему как дал, он мне в ответ. Я пролетел несколько метров, стукнулся об стену и обратно к нему. Он мне ещё раз. Я ему несколько раз треснул и чувствую, что по счёту я выигрываю…   

9. Стать мастером.

Нельзя стать хорошим бойцом, если ты не сразился со своим учителем. Хороший ученик - тот ученик, который такой же, как его учитель или чуть лучше его. В этом парадокс. Ты его тренируешь, тренируешь, а он потом прийдет, чтобы попробовать твой череп на крепость. Этого может не случиться, если твой учитель стар и не может драться, или болен, но если нет, даю тебе в руки меч. Когда ученик вырастает, он должен передраться со всеми авторитетами своего ученичества или он сам не станет авторитетом боя. Не надо этого бояться ни ученикам, ни учителям, лишь больше будете ценить друг друга и учить, если не могут не научить, учиться, если не могут не учиться. Мастер клинка рождается из ученика, протыкающего мастера клинка. Ты можешь побеждать многих мастеров лучше фехтующих, чем твой учитель, но своего учителя победить в тысячу раз труднее. Ты привык за годы тренировок, что он всегда побеждает тебя, что всегда лучше, чем ты, он вырастил тебя, он знает тебя, он вложил в твои руки первое боевое оружие. 


Мне повезло, мой учитель сражался. Я несколько раз приходил померяться силами, и каждый раз неудачно. Шло время. Я готовился с самого первого дня тренировок к этому дню. Дню, когда я могу сказать, что я стал мастером. Предупредив его, я пришел к своему учителю на тренировку со своим учеником. Как только он меня увидел в боевом доспехе и учеником, то сказал:


- Что, похоронить меня пришел?


- Нет, - ответил я, а сам подумал: “Конечно”.


Но мое слово не сказало ему ничего. Что говорить, если мы так хорошо знаем друг друга. После обмена последними новостями, мы взялись за щиты и мечи (деревянные). Мы разошлись, поприветствовали друг друга и начали поединок. Удары посыпались градом. Я начал теснить его и несколько раз попал ему вскользь по шлему. Наконец, один удар в шлем прошел хорошо и шлем повернулся у него на голове. Мой учитель предложил минутный перерыв. Я согласился, т.к. бой был столь интенсивным, что если бы еще немного, я задохнулся бы в своих доспехах. Передышка была очень кстати. Мы посидели, поговорили, вспоминая общих знакомых, отдохнули и начали бой снова. Мой учитель начал меня теснить. Мечи мелькали как молнии. Успеха не было ни на чьей стороне. Устав, мы опять сели, решив передохнуть, а потом начать снова. Ученики сидели как завороженные. Каждый болел за своего учителя. В это время я расспрашивал его о новостях в клубе, т.к. уже несколько лет в нем не появлялся, а тренировался один. Отдохнув, мы продолжили поединок. Бой разгорался еще яростнее. Я пропустил хороший удар в голову. Подшлемник выдержал и смягчил его, если еще раз пропустил бы такой удар, поединок закончиться тем, что я упаду к его ногам с сотрясением. Я стал осторожней, пропустив еще один удар в руку, но тренировки дали о себе знать - удар сказался только через несколько часов, так же, как и удар в голову. Было легкое сотрясение, но пока я этого не чувствовал. Еще одним ударом он выбил меч из моей руки, но я в этот момент нанес ему удар внутренней частью ладони по щиту, его откинуло в сторону, этим ударом я плющил когда-то железные фляжки. Ладонь болела потом еще неделю. Секундное замешательство противника и я, взяв свой меч, ринулся на него. И тут почувствовал, что надо заканчивать поединок или я проиграю. Выбрав момент, подпрыгнул под его щит, мне удалось послать задней подножкой противника на землю. Во время броска я выронил меч. Взобравшись сверху, пользуясь его замешательством, выхватил его меч и нанес удар в голову, но шлем выдержал, противник еще сопротивлялся. Тогда я, перехватив меч обратным хватом, подумал ударить в пах, но это же мой учитель, нехорошо так делать и ударил в печень. Поединок окончился. Мой ученик сидел счастливый, переполненный гордостью, чего не скажешь о нынешних учениках моего учителя, которые сидели ошарашенные таким исходом боя. Я встал, чуть шатаясь, дошел до сидящих учеников. Чудовищная усталость, этому броску были отданы последние силы. Через несколько минут поднялся мой учитель, подошел ко мне и мы, полулежа, поговорили о фехтовании. Вспоминая сейчас об этом дне, я понимаю, что это была временная победа. Мой учитель до сих пор интенсивно занимается, а я берусь за меч лишь иногда и мне кажется, что встреться мы сейчас с ним, меня бы побили. Мне казалось, что в нем боролись два разных чувства: горечь поражения и гордость за мои успехи. Наши ученики немного пофехтовали, мы обсудили их технику и манеру ведения боя и разошлись. Все. Что же дальше? Неужели все. Все кончилось. В фехтование ты приходишь ни с чем и уходишь ни с чем. 

10. Насмерть.

Поединки насмерть встречаются редко. Пока я был учеником, мой учитель только одни раз собирался биться насмерть. Эти поединки меняют людей. Они дают понять, кто ты есть, и что ты здесь делаешь. Если ты не можешь быть в чем-то фанатиком до самого конца, до последней клетки твоего тела, брось это дело и найди свое. Найди свою дорогу, по которой ты хочешь идти до конца. После одного из поединков, где мне травмировали правую руку, я проходил лечение в поликлинике. Врачи сказали, что еще одна травма, и я пойду к невропатологу. Он мне сказал, что лучше бы к нему не приходил, т.к. он мне будет делать какие-то уколы в руку, а станет ли мне лучше, неизвестно. В общем, я познакомился с терапевтом, пожилым человеком, прекрасно разбирающемся в восточной философии и приятным собеседником. Ему рассказал о том, как и чем занимаюсь. Он заинтересовался и сказал, что его сын хотел бы со мной встретиться, он большой любитель единоборств, хирург, ему около тридцати. Терапевт попросил меня, чтобы я с его сыном особо не тренировался, т.к. ему надо давно уже завязать с единоборствами и заниматься своей профессией и семьей, а не боевыми искусствами. Через недельку он позвонил. Пока мы состыковались, прошел почти месяц. Я как раз закончил проходить курс лечения у его отца. По телефону у него спросил, занимался ли он фехтованием, он сказал, что нет и хочет потренироваться у меня. Мы оговорили время тренировки. Я предупредил своих учеников, что прийдет новый ученик, очевидно, один из них проведет с ним поединок, чтобы увидеть, на что он способен или это сделаю я, если рука не очень будет болеть. Мои друзья подшучивали и говорили: “Смотри, окажется это крутой боец, побьет тебя”. Я смеялся и отвечал, что уже полтора года никому не проигрывал и выигрывал у хороших бойцов, а этот меча никогда в руке не держал. Раскрою ему голову, если что, без вопросов. У меня есть друг, очень хорошо разбирающийся в боевых искусствах, мой главный оппонент. Он мне сказал: “Смотри, сейчас ты не готов к поединку с серьезным противником. Ты начал, пока лечился, пить, курить, травма эта и ты уже давно не встречался с хорошими противниками”. Я ему ответил: “Стоит ли серьезно готовиться к встрече с человеком, который сказал, что прейдет потренироваться, и в руках меча никогда не держал, конечно, я знаю, что с каждым новым противником-учеником надо думать, что он такой же, как ты, но сейчас не этот случай и сидеть по два часа в медитации перед встречей с ним нет резона. Эх, даже сейчас, после почти полумесяца с момента этих событий, меня переполняют чувства, когда я вспоминаю то время. Как я ошибался, по сидел бы, подготовился, помедитировал бы пару часиков и беды бы не знал, но только время делает человека умнее. Как говорится: “Мудрые учатся на чужих ошибках, умные на своих, а дураки вообще не учатся ни на чьих ошибках”.



Но я отвлекся от фехтования, бывает, что человек меча в руках не держал, а приходит и начинает фехтовать без техники, но зато как истинный берсерк. Такому хочется сказать: “Будь моим учеником, хотя бы месяца полтора-два и я сделаю из тебя великолепного фехтовальщика”. Если дух, чувство расстояния, тактика поединков, передвижения и сила есть, то технику освоить можно быстро.


Мы договорились встретиться на станции метро. Я стоял и ждал. Ко мне подошел мужчина, лет тридцати, плотный, под сто килограммов, в спортивном костюме, кожаной куртке и кроссовках. У него был странный взгляд, как я сразу не понял, он в состоянии медитации, ориентирован на поединок. Он пришел умирать, а я потренироваться и никак не ожидал поединка, но это понял потом. В состоянии транса проиграет тот, кто быстрее выйдет из этого состояния. Вспоминаю, как однажды пришел в одну секцию кэндо и предложил мастеру поединок. Он посмотрел мне в глаза и понял, что я пришел умирать, а он хочет жить, и отказался от поединка. Теперь подобное увидел я. Повел его в то место, где мы тренируемся. Он был молчалив, а я все трепался и трепался. Еще один шанс был догадаться. Как-то я шел сражаться с одним человеком после часовой медитации и у меня плохо шевелился язык, слова меня даже немного раздражали. Мне хотелось молчать, разговаривать почти не мог, в голове не было мыслей. Меня совершенно не интересовал противник и предстоящий бой. Почему-то доставляло неожиданную радость грохот пересыпающихся камней (я шел по гравию), тихий шелест качающейся травы у меня под ногами, воздух, все вокруг. Я был счастлив. И тут, как мог так сплоховать, если хочешь, чтобы тебя победили, подумай, что ты самый крутой, но если ты не будешь так думать, ты не освоишь фехтование и не сможешь освоить поединки, стать первым в этом деле, а если ты хочешь выжить, не думай о том, какой ты фехтовальщик, тогда тебе не будет хотеться ни победить, ни соглашаться на поединки. Ты будешь жить, и тренироваться ради самого фехтования.


Мы пришли к нам, и я сказал, что в боевых искусствах языком трепать, как растекаться мыслью по древу. Надо посмотреть, как он фехтует, чтобы решить, стоит ли что-либо говорить. У нас был довольно большой выбор палок. Он подошел и выбрал не самую длинную, как обычно люди не державшие меча в руках, а удобную для него, близкую по размеру к катане. “Странно”, - подумал я. Мой ученик встал в боевую стойку, он тоже. От его стойки сразу повеяло уверенностью, мне даже показалось, что он умеет контролировать поединок, и я понял, к моему ученику пришло поражение. От стойки моего ученика исходила чуть ленивая сила, постучать палками и все, а напротив него стоял человек, готовый к смертельному поединку. Он сделал плавный подшаг. Удар, плавный отход и положил деревянный меч обратно, туда, где его взял. Боже, такого чистого кэндо я не видел в своей жизни вообще, если сказать, что я был шокирован, значит вообще ничего не сказать. И тут что-то меня дернуло сразиться с ним. Я взял свою новую палку, еще одна ошибка, в серьезный поединок надо идти только с привычным оружием. Мы встали в боевые стойки. Мне вспомнился один поединок, в котором я сражался против кэндоиста, он несколько раз поразил меня в правое бедро, отбив немного ему руку, я закончил поединок, поразив его в плечо настолько удачно, что у него правая рука безвольно повисла вдоль туловища, и он сдался. Но ведь здесь такая читая техника. Чистая техника предсказуема, но если она чиста, то зацепиться не за что. Я решил кончить поединок быстро и нанес ему удар в руку. Он отбил и я на обратном ударе зацепил его в плечо, но он отбил мой меч и о господи, мне до сих пор стыдно, меч выпал у меня из руки и, делая круги, полетел у нас над головами. Противник сделал подшаг и очутился рядом со мной. Я присел, и ужас начал подкрадываться к сердцу. Жалко, наверное, я выглядел, и он не стал поэтому меня добивать, но этим он лишил меня возможности на победу. Не спорю, у меня был один шанс из ста, но это был мой шанс. Мой маленький, но все же шанс на победу. За мою практику поединков у меня четыре раза до этого вылетал меч или ломался в руках, а здесь вот что обидно, кисть ослабла и не выдержала рука. Она прошла столько боев и подвела меня сейчас. (Потеря меча бывала у меня и раньше. Два раза я метал обрубок меча и оба раза успешно. Один раз я во время удара сделал подкат в ноги противника и меч ударился в землю, в это время я свалил противника на землю и стал душить, а один раз сражался сидя и у меня вылетел меч, но я воспользовался одним небольшим методом влияния на противника, и он не смог на меня броситься и добить, тогда я встал и ушел, а он потом, как мне говорили, хотел добить меня, но недоумевал, почему не добил.) Сейчас я думал броситься на меч, но он не добивал меня. Но почему? По идее он хорошо сделал, благородно, но я сам добивал и хотел, чтобы меня, как и четыре раза до этого, не лишали права на победу, даже если в нее никто не верит. Поединок должен, как и предложение, быть в конце с точкой. Лучше бы я месяц потом лечил руку от перелома, чем я теперь все время думаю, а ведь я мог выиграть. Считаю, что вести поединок до конца - это дань уважения твоему противнику, если ты не хочешь его убивать, ударь его, чтобы он потерял сознание, но довести поединок, дать ему даже безоружному шанс на победу. Это дело чести. После этого мне нечего было ему сказать. Он понимал, что я чувствую, пытался что-то сказать, объяснить мне. Зачем? Я понимаю свои ошибки, зачем слова. Я попросил о еще одной встрече, где-то через месяц, так сказать мач-реванше. Он милостиво согласился, чему я в душе был очень рад. Поклонился мне и уехал. Я пошел домой. Шёл и думал: “Вот проиграл и я, если бы это было в средневековой Японии, сепука, единственное средство от позора. Тяжко поражение”. Я прекратил выпивать, курить, перестал встречаться с девушками. Готовился. Сделал себе деревянный манекен кэндошной стойки и отрабатывал на нем нападение.


Через месяц позвонил ему. Со мной по телефону разговаривал уже “другой” человек. Он сказал мне, что я не умею фехтовать, что речи о поединке и быть не может и т.д. Потренироваться еще может быть, но я ему ответил, что был не готов. Он не предупредил, что прийдет умирать и что он, как потом мне сказал, - тренер по дзюдо, поклонник кэндо и Миямото Мусаси. Я сказал, что если бы я решал сделать Миямото Мусаси божественным фехтовальщиком или нет, я бы никогда этого не сделал, т.к. взять в пример хотя бы его поединок с человеком, придумавшим удар “хвост ласточки” - классический удар в кэндо. Мусаси, мало того, что опоздал, так еще и был с похмелья, если бы я был этим фехтовальщиком, то, подождав пять минут, ушел бы с места поединка и считал бы себя победителем. Мы договариваемся о поединке или пытаемся перехитрить друг друга, унизить и показать свое неуважение к нему. У нас поединок стилей, духа и техники или мы будем, как славяне в Грюнвальдской битве, отдыхать, пока противник парится в доспехах. Это допустимо на войне, но никак не в бою двух фехтовальщиков. Я ценю его книгу “Пяти колец”, читаю ее и перечитываю. Ценю его смекалку и несравненную сойку “двух небес”, а фехтование двумя одноручными мечами - это же вершина мастерства, но... тем не менее. На счет тренировки, какая у нас может быть общая тренировка, если он мне скажет вот такой есть прием, и я его бы провел, а я скажу, что на полных скоростях он с этой комбинацией был бы убит. То, что остаётся только  попробовать. Все равно поединок. Мне хочется устроить мач-реванш на деревянном оружии без доспехов. На это он разозлился и сказал, что я ему проиграл и что теперь буду после каждого проигрыша через месяц с ним встречаться, и если я такой крутой, то он мне предлагает смертельный поединок, т.е. драться, пока кто-нибудь не умрет. Он меня разозлил этим вызовом, и я ему сказал, что завтра надо обговорить время и место, буду рад встретиться, в отличие от него, не буду скрывать, как я буду одет, и чем буду сражаться. Буду в своем полном турнирном доспехе, в котором сражаюсь против противников на стальном оружии, со щитом и булавой. Готов сразиться с кем и когда угодно на холодном оружии, как посвященный рыцарь, если он желает насмерть, то, пожалуйста, нет ничего невозможного. Он мне сказал, что в доспехе это не то и предлагает голышом, но со стальным оружием. Я был тогда горяч, кони несли меня вперед. Нет проблем, в трусах со щитом и булавой, что меня бесит во всех других школах, что с ними встречаешься, сражаешься, но по их правилам чаще всего тебе еще и оружие другое дадут, а они не ценят этого. Надо было мне взять еще в первый раз щит, меч и раскроить ему голову, но нет же, хочешь как лучше. Он сказал, что я слишком быстро соглашаюсь и что пусть подумаю несколько дней. На поединок он выйдет с двуручным топором. На этом разговор окончился. Я был удивлен, неужели встретил такого фанатика боя. Думая об этом, уснул. На утро я стал взвешивать все “за” и “против”.

если выиграю я
если выиграет он

Сяду, лет на десять, из зоны выйду другим человеком. Как правило, у щитника огромное преимущество над двуручным оружием и на турнирах они выигрывают.
Он меня убьет или если двуручный топор пробьет мой щит, отрубит мне руку, стану калекой.


“Десять лет” - эта мысль мне не давала покоя. В кино это выглядит как-то не так, как в жизни. Он мне, в принципе, ничего не сделал, я ему тоже. В кино всегда есть плохой и хороший. Здесь мы вроде оба хорошие. Это не старинные легенды, где они за это получали деньги и их не казнили, т.к. если бы за поединки казнили, Миямото Мусаси не убил бы и половины своих противников. Через несколько дней я решил, что на поединок не выйду, но я проверю, насколько он желает выйти на поединок смерти. Я позвонил ему домой, когда его не было дома и попросил, чтобы передали о звонке. Через несколько дней позвонил снова и сказал ему:


- Ну, как. Вы не передумали... - и дал паузу.


Тут он начал юлить и уворачиваться от поединка. Поговорив в этот раз по-приятельски, мы договорились встретиться у него на работе в 12 часов и пофехтовать на деревянном оружии. Мне казалось, что я нашел себе хорошего друга и приятеля в сфере фехтования с великолепной техникой кэндо, но, прийдя к нему на работу, я его не нашел там. Прождал сорок минут и написал записку, расценив его неявку как нежелание со мной встречаться, т.к. в случае противного мог через медсестру передать мне что-нибудь.


“У вас прекрасный вид из окна. Я чудно помедитировал. Хочу поблагодарить вас за урок, что вы преподнесли мне.



Весна, весна, весна



Весна, весна, весна, весна



Весна, весна, весна



Весна, весна, весна, весна



Весна, весна, весна красна…”


Сейчас я не помню дословно содержания записки, но попытался передать более или менее точно. Почему танка о весне - эта история произошла в мае. Жаль, мне так хотелось бы иметь в знакомых человека с такой хорошей техникой кэндо, можно сказать классической.


После всей этой истории у меня на сердце какой-то неприятный осадок. Я почему-то стыжусь идти, если у меня что-нибудь с рукой к этому терапевту. Трепач я, наверное. О многом стоило бы молчать, но мне показалось, что эти истории могут быть поучительны для начинающих фехтовальщиков. После этого “приключения” я решил бросить поединки, потому что не пошел на смертельный поединок. Я проиграл себе. Иногда думаю, жалко, что я закончил с поединками, есть по крайней мере еще два человека в Питере, с которыми стоило бы встретиться, два в Москве и один в Минске, а у меня некого послать, нет ученика, достойного этих противников. Но я верю, будут появляться школы фехтования и молодые бойцы и мастера еще погоняют ветеранов по зеленой травке. Иногда, когда иду по улице, я вижу бегущую и фехтующую детвору, сердце тает от умиления и со мной ли, без меня ли, фехтование на мечах будет жить. Как бы много народу не занималось спортивными стилями, боевое фехтование останется. И где-нибудь какие-нибудь энтузиасты-кузнецы будут ковать мечи для таких же энтузиастов-фехтовальщиков и через сто и двести лет, кое-где будут проходить невиданные, неизвестные турниры и поединки на стальном и деревянном оружии без правил. Во имя гармонии, чистоты помыслов и духа.

11. Воины и колдуны.

Я решил больше на поединки не выходить, но один мой друг сказал мне, что на Алтае есть поселение магов. Меня это очень порадовало, и я решил поехать на Алтай года через два, чтобы устроить своеобразный крестовый поход и, следуя легенде, как новгородский воевода, спросить у самого главного колдуна: “Знает ли он, что будет делать завтра”, - и если он мне что-нибудь скажет, все равно что, то выхватить деревянный меч и приголубить его, а потом быстро исчезнуть, т.к. его ученикам это должно очень не понравиться. Вот с такими мыслями я пребывал целых две недели и уже разрабатывал план притворного вхождения в доверие и разучивал роль поклонника парапсихологии и магии, но все круто изменилось.


Я сидел на остановке и ковырялся в каблуке своего казака. Ко мне подошел пожилой полукитаец, полурусский, представившийся Сашей, и попросил меня рассказать ему что-нибудь о русском стиле фехтования. На вид ему было около семидесяти, крепкий, весом под сто килограммов. Я удивился, откуда он знает, что я занимаюсь фехтованием, хотя что здесь удивительного. Фехтовальщика определить не сложно: широкие плечи, худ, взгляд, руки со специфически развитой мускулатурой и травмами, одежда (к примеру, у меня размер одежды сорок восьмой, а в плечах пятьдесят шестой). Разговорившись, мы поехали ко мне домой и там я первый раз в жизни увидел работу по точкам, когда тебя ударяют пальцами в точку на теле и тело немеет вплоть до полного паралича, хотя надо отметить, что если противник знает, что против него выступает человек, умеющий работать по точкам, то попасть в точку практически невозможно, здесь же мне показали энергетический удар, удар шаром, что-то есть, но не знаю, можно ли таким ударом убить. Когда мы поднимались по лестнице на 4-й этаж, я немного запыхался, т.к. дед забежал на него с резвостью молодого. В процессе разговора выяснилось, если передать вкратце, то он мастер тайци-цуань и чхарек, когда он особо увлекался разговором, переходил на китайский и тут-то я ничего не понимал. Из разговора я понял: прожил он почти всю жизнь, жил на Алтае, потом в Тибете и немного в Китае. Теперь у него маленькая клиника. Он мне рассказал, что когда жил на Алтае, у него было три друга.


Существуют два клана или сообщества воинов и колдунов. Они находятся в постоянной борьбе друг с другом. Чтобы стать настоящим воином, боец едет к магам и должен убить или победить мага, маги же соответственно посылают начинающего мага разобраться с воином. И так все время. Маги, по своей сути, кому-то поклоняются, у кого-то берут силу, пользуются чужой силой. Боец пользуется только своей силой, на него нельзя послать заклятие, т.к. он ни во что не верит, его нельзя погрузить в страх, т.к. у него ничего нет, даже смерти и жизни. Он - ничто и все одновременно. Колдун же это почти все вокруг, но внутри ничего. Об этом нельзя говорить, это надо чувствовать и знать. Если боец дойдет и найдет мага, маг проигрывает. Ему будет сложно противостоять бойцу с мечом в руках. Он насылает на него какие-то заклятия, чары. Это является проверкой его мастерства и проверкой бойцу на магическую защиту, точнее, на гармонию его духа войны-битвы. Какие бы не появлялись у него иллюзии, напастья, чудовища и т.д., боец должен знать, что их нет, не исключая возможность их появления. Отличить иллюзию от реальности - проблема. Истинный воин, даже попав в ситуацию, где нет пространства и времени, тела и меча, благодаря своему сражающемуся духу все равно должен победить, ибо если человек гармоничен, духовно цел, то ни одна иллюзия, ни одно заклинание, ни что не может причинить ему вред. Поскольку у него нет привязанностей и эмоций, у него нет слабых мест, но с другой стороны - это человек, глубоко несчастный, сам не знающий и не замечающий этого. У него не может быть семьи, т.к. внутренне он человек благородный и он знает, что может умереть в любой момент. Как он может оставить на произвол судьбы жену и детей? Так как он может это предвидеть (время для него ничто, главное битва), ни одной женщине не может дать даже шанс на мысль о нем, потому что женщина будет все же на него надеяться, и, следовательно, он не сможет быть кристально чистым. Его могут озадачить мысли о деньгах и помощи ей, а он все время движется, оставаясь недвижим сам. Сегодня он здесь, завтра - не знает где будет, хотя может предполагать, как говорится: «Мы знаем, куда мы хотим прийти, но придем ли мы туда? У него может быть только такой друг, как он сам, т.к., во-первых, дружба может быть только между равными, а, во-вторых, друг это определенная привязанность, чего у него быть не может. Он не знает, прийдет ли на помощь своему другу. Решение принимает сразу, не раздумывая, на все есть воля судьбы. Приняв его, следует ему легко и просто. Мой дорогой читатель, хлопни в ладоши. Почему ты хлопнул? Потому что я попросил тебя хлопнуть или ты просто захотел это сделать сам или пролетал комар, и ты убил его таким образом и т.д. Главное - ты хлопнул, решение принято и стоит ли искать причину. Воинов мало, этим людям присущи все заповеди всех религий, они верх благородства, но если  человечество,  стремясь к ним, все же пойдет по их пути, оно вымрет. Путь воина - путь смерти. Не страшна сама смерть, страшен путь к ней. Мы не боимся смерти, мы боимся того, как будем умирать.


Маги убили трех его друзей. Один повесился, другому какой-то голос сказал, что он должен уйти из дома и его нашли через несколько месяцев в домашних тапочках далеко от дома мертвым, а третий три дня шел не оглядываясь (я так и не понял суть этого испытания), а потом как-то сидел дома и в окно, как рассказывала его жена позднее, влетело облако, которое накинулось на него и он умер. Суть та, что я как бы должен поехать на Алтай и завалить там мага. Я подумал: “Не хило мне удается завязать с поединками”. На счет магов я думаю, ерунда, скорей всего просто другая школа единоборств, а про тучку это сказки, но правда дед этот был удивительный, как-то мы бежали за трамваем, сколько ему лет и сколько мне и я бежал чуть лучше. Он не пьет, не курит, вегетарианец. И я попросил взять меня в ученики. 


12.Вторая встреча с Сашей.


Мне очень хотелось встретиться с китайцем и позаниматься под его руководством фехтованием. Я пошел к нему на работу. Увы, его не застал, но оставил записку: «очень хочу потренироваться». Через полгода он позвонил мне домой, и мы договорились о встрече. Подробно записав, как к нему добраться и созвонившись еще раз для уточнения времени,  отправился в путь.


Посреди пустыря стоял кирпичный дом с башней. Обойдя пару, раз вокруг дома, и подергав за ручки дверей, я нашел ту дверь, которая открывалась. Она вела в башню. Поднимаясь по винтовой лестнице, увидел несколько дверей, как оказалось, они вели в сауну и душ. Вдруг сверху раздался голос Саши: "Поднимайся сюда, я здесь". Наверху находилась кухня, туалет и несколько комнат. Перед входом в коридор стояла обувь. Я снял свою и в носках прошел в большую комнату, за Сашей. Мы поздоровались и пожали друг другу руки. Стальная хватка его пальцев заставила меня в очередной раз задуматься о тех силах, которыми, быть может, он обладает. Начали разговор очень осторожно. Я рассказал о том, как участвовал в нескольких турнирах и что хочу потренироваться у него. Внимательно выслушав меня, он порой спрашивал о правилах на этих турнирах, участниках. Я сказал, что собираюсь с парнями из Уфы, вынести поселение магов. Он рассмеялся и сказал:

·  Ну, что говорить о боевых искусствах, давай лучше сразимся, - и с этими словами вышел из комнаты.


Посидев немного, подождав, я вышел из комнаты и начал его искать. Саши нигде не было!?! Выйдя из башни и обойдя весь дом, я не нашел никаких следов. В растерянности, пошел в башню, но вдруг одна из дверей недалеко от входа в башню открылась, и оттуда вышел Саша, держа в руках два деревянных меча.

· О! Ну раз ты здесь - пойдем.


И, повернувшись, скрылся обратно за дверью. Я открыл дверь и увидел длинный коридор, который привел в большой спортзал. Разувшись и войдя туда, взял один из мечей. Встал в боевую стойку. Он тоже встал в боевую стойку. Я за свою фехтовальную карьеру человек пятьдесят к своим ногам уложил, поэтому подумал, что как-то не удобно сразу бить в голову и решил начать с ног. Два легких удара прошли ему в ногу, но тут мой противник преобразился и стал с такой легкостью отбивать мои атаки, что потом гонялся за мной в течение получаса. И, в конце концов, я получил по голове...

· Да, - думал я, - если в первые тридцать секунд у меня и были какие-то шансы на победу, то потом все...

· Хорошо, что ты умеешь кувыркаться с мечом по деревянному полу, а то многие боятся, - похвалил меня Саша...

После поединка я попросил показать и объяснить несколько новых ударов, блоков и передвижений. Потренировавшись, мы пошли пить чай. По дороге он спросил:

· Почувствовал ли ты, когда я к тебе подходил, какую-то силу, которая тебя отталкивает от меня...

Я кивнул и потер рукой ушибленный лоб.

· В кунгфу это главное. Ты, наверное, смотрел много фильмов о кунгфу и Востоке?

Я кивнул.

· Драка это не главное и не мастерство. Вот представь, идет какой-нибудь человек (и изобразил как). Вдруг на его пути встречаются разгоряченные молодые люди и... Нет, он не будет с ними драться. Он пройдет среди них и пойдет своей дорогой дальше (и показал, как пройдет, и как пойдет дальше). Они останутся стоять, но у них уже не будет той агрессивности и разгоряченности...

· Я читал записки Масутацу Оямы и много слышал, что чтобы достичь просветления в боевых искусствах, надо уехать на природу, уединиться…

· Ничего подобного. Остаться одиноким можно и в городе. Суть не в том, чтобы куда-то уехать, а в том, чтобы быть безучастным к суете. 

Саша еще много чего мне рассказывал в этот день, пока пили чай из каких-то трав; но сейчас речь не об этом. Пришло время идти мне домой. Я шел и думал. Действительно, мир полон противоречий, стоило столько тренироваться и сражаться. Тренировать других. Чтобы узнать, что стоишь опять в начале пути.

От автора: С тех пор Александра В… я больше не видел, то ли он уехал к себе на родину, окончив университет, или все-таки поехал на Алтай искать своего мага, хотя, судя по рассказу, искать не надо будет, как только он туда поедет, там будет готов такой же начинающий маг и они, как разнополюсные магниты, встретятся в каком-нибудь месте.

Умирающий мастер.


Так получилось, что я довольно часто приходил в реанимацию для исследования проблемы взаимосвязи влияния настроения врачей на своих пациентов, и вот мне попался один очень любопытный пациент, к которому никто не приходил, но, как все вспоминали, он все время говорил о фехтовании. Так как эта тема меня интересовала, но часто с ним находится не мог, то дал ему свой диктофон и попросил, чтобы он надиктовал на него что-нибудь из своих мыслей на эту тему, если захочет. Друзья говорили, что этот момент мне следовало бы описать более красочно, но мне кажется, пусть это событие будет описано так, как было, без лишней романтики. Ниже я привожу подборку его высказываний с пленки диктофона, без комментариев.

((( 


Все серьезные свои поединки я помню так, как будто это было вчера, до мельчайших подробностей. Я любил и люблю их вспоминать: этот накал сил, страстей, адреналина в крови незабываем. Я помню все: какой был ветер, высота, почва, зрители, он и я, тишину и мелодию - ту мелодию, которая звучит в душе каждого фехтовальщика. Не буду больше об этом, а то мне не захочется ничего рассказывать, я уйду в воспоминания. Память это все, что у меня остается от этих времен, так как больше выходить на поединки, по-видимому, мне не суждено.



Люди приходят,



Люди уходят,



Бойцы появляются,



Бойцы исчезают,



Мастера приходят ниоткуда,



Мастера уходят вникуда,



Учителя свободны,



Они как ветер.


Почему? Потому что люди приходят учиться и уходят, так ничему и не научившись. Бойцы вдруг появляются из учеников, и они вдруг исчезают с арены боя. Мастера боя  появляются из ниоткуда. Он не может стать мастером в своей школе. Он должен уйти странствовать, а из тех, кто уходит странствовать, многие исчезают, лишь немногие возвращаются и становятся мастерами. Учителя появляются из мастеров. Трудно сказать, станет мастер учителем или нет: многие мастера пробуют, но скоро уходят вникуда, учителями становятся только некоторые. Кто может удержать учителя? Он как ветер. Хочет - приходит и учит, а нет, так его и нет. Мастер сам решает, будет он встречаться с учениками или нет. Ученик тоже решает сам. Ученик встретит своего мастера, только если он готов с ним встретиться. Они должны не только найти друг друга, но и быть готовыми к этой встрече. Как мастером, так и учителем нельзя себя назвать самому. Тебя только другие могут назвать. Этот путь проходят все. Во всех профессиях и искусствах. Это главная суть учения, указывающая путь.

((( 


Учителем можно стать только тогда, когда твои ученики станут мастерами. Очень трудно найти хорошего учителя или мастера. Мир боевых искусств как лес. Начинающий человек в этом лесу, он идет и видит только кроны и стволы деревьев (бойцы, и секции, недостойные внимания и названия боевых). Чаще всего человек превращается в процессе тренировки и занятий в дерево, с дерева видно горы, скалы и, наконец, вулканы (мастера, боевые школы, учителя). Редко кто может снова стать человеком и пойти искать то, что ему надо. Большое счастье, если человек - это еще даже не ученик: сразу найдет вулкан. С горами надо общаться, но у них не надо учиться, это сбившиеся с пути мастера и бойцы, которые так и не стали мастерами. Скалы - это мастера, их надо уважать и советоваться. Их знания крепки и проверены, к ним необходимо прислушиваться в оба уха. Вулканы - это учителя, выбрасывающие и одаряющие всех вокруг своими знаниями. С ними рядом растут новые вулканы. Их слова должны быть законом, для тебя, ученик. Лишь рядом с вулканом ты сам можешь стать вулканом. Рядом с деревом даже скалой не станешь. Иди, и путь приведет тебя туда, куда ты будешь достоин. 

((( 



Спроси себя, что ты видишь, когда наносишь удар мечом. Если ты скажешь, что видишь меч, то я скажу «ну и что». Если ты скажешь, что видишь своего противника, то я скажу «замечательно». Если ты скажешь, что его меч или цветы у него за спиной и красоту природы вокруг, то я скажу «прекрасно», но того, что я хочу услышать, ты так и не говоришь. Если кто-нибудь тебя, ты себя, я тебя или кто-то спросит:


- Что ты видишь, когда наносишь удар мечом?


- Ничего, - твой ответ.


Если ты не увидел своего удара, то его не увидит также и твой противник. Ты будешь опережать собственную мысль и тем более действия противника. Хороший боец наносит 3-4 удара в секунду, то есть если ты делаешь один чистый удар (без возврата меча) 25 раз за десять секунд, это нормально, 30 - хорошо, больше 30 - отлично. В настоящем поединке ты можешь наносить и обратные удары, на возврате меча, тогда твоя скорость удвоится. Знай, если твой противник без доспехов, то пропустив хотя бы один удар, он будет повержен. В среднем проходит один удар из четырех, а если брать, что за десять секунд поединка каждый боец может нанести от 0 до 100 ударов, то, скорее всего поединок продлится у вас, дай бог, если секунду. Поэтому будь раскрепощен, свободен и чувствителен в бою. Люби свою секунду, эта секунда - все, что у тебя есть: все твои тренировки и все твое мастерство. Тренируйся, и все получится. Поединок, жизнь и тренировку, как говорили Рерихи, надо пройти как по струне бездну: “Красиво, бережно и стремительно”. 

(((

Много силы не надо, чтобы мечом снести голову противнику, не трать времени, не огрубляй технику. Сила удара придет со временем и опытом.

(((

Скоростной удар трудно изучить, если ты не ценишь свои движения, если чувства переполняют тебя, если ты не чувствуешь вокруг себя пространство. Выхватить меч и разрубить им летящий предмет научиться не сложно. Выхватить меч и разрубить предмет, который ты не видишь, труднее, однако это всего несколько недель тренировок. Брось это: если ты будешь все время ждать, нервы долго не выдержат такого напряжения. Готовность - в расслабленности.

(((

Фехтовальщика можно характеризовать по стойке: она свидетельствует об уровне мастерства.

1. Видно, что человек чем-то занимался и встал в боевую стойку, или что-то видел, что-то знает. Ему лучше отказаться от поединка, чем вступать в него. 

2. Человек очень внимательно следит за тобой. В стойке стоит более-менее уверенно, необдуманных действий не делает. С ним надо быть осторожным. 

3. Он встал в боевую стойку, и от него веет силой, мощью, агрессией. Он давит, задавливает противника своей уверенностью и взглядом. Его тело полно энергии, многие бойцы боятся выходить против такого бойца. Их дух им изменяет, когда он проходит рядом с ними, они думают об обороне, а не о нападении, и сами почти не верят в свою победу. Он опасен. 

4.  Он тих и спокоен, ничто не выражает его агрессию. «Его меч в ножнах». Меч или вообще не покидает его ножен, или взмывает вверх только в критический момент. Если смотреть на него, трудно понять, что он задумал. Такие бойцы, если уж встретились в поединке, могут долгое время стоять, разговаривать даже не взявшись за мечи, но вдруг клинки взмыли. Один пошел, другой остался. Ему легче отказаться от поединка, чем в него вступать.







  ***

Не замечал ли ты, что вернувшиеся с войны люди больше не хотят воевать, а если воюют, то от безысходности, и, главное, романтизм боев, сражений и подвигов у них отсутствует. Дети начинают смотреть на воевавших родителей со страхом смешанным с жалостью, как на людей психически не вполне здоровых. Внуки с удовольствием слушают их рассказы и с упоением смотрят фильмы о войне, а правнуки уже хотят, именно хотят воевать, утвердиться на почве смертельной борьбы. 






***


Кому не знакомо ощущение досады от того, что есть люди нашего возраста, добившиеся в жизни чего-то, о чем мы только можем мечтать. А как мы ссорились в кругу друзей, знакомых в дни юности и детства: обиды казались нам смертельными и лишь спустя годы, вспоминая их, мы понимаем, как они были мелочными. В детстве и юности, что бы мы не делали, как бы мы не старались жить “взрослой” жизнью, тем не менее, чаще всего матери латают нам одежду. На игре он рыцарь, воин, колдун, но кто латает и стирает ему одежду? Молодой человек, одевший на себя папины штаны и идущий в них по (покоренной( им улице, разве не вызывал он у вас улыбки....







*** 


Мне кажется, что у каждого есть книга, которую он читал с упоением, до холодного пота, когда ничего в мире не существовало кроме любимых строк, как говорят, книга “за одну ночь”. Страсти в этой книге не дают заснуть, глаза не слипаются, и мы читаем, читаем и еще раз перечитываем понравившиеся строки, до одурения, до изнеможения, пока, наконец, не выучиваем их наизусть. Персонажи этих книг становятся частью нас самих, мысли - нашими мыслями, и ничего с этим не поделаешь. Мы подражаем им. Мы думаем как они. Мы играем в них.







***


Согласись, есть фразы, есть слова, которые могут вскружить голову, от которых загораются глаза, после них ты поступишь или учтиво и благоразумно, или в тебе проснется ярость зверя. Дело писателей и достоинство легенд, прошедших испытание временем, чтобы описанные ими события не оставили равнодушными наши сердца. За два слова: честь и достоинство - в пять и одиннадцать букв - можно перевернуть мир.







*** 


В жизни не всегда можно не то, что отличить злодея от друга, но даже найти его трудно. Мужики. Кто из нас не давал себе в годы юности слова любить прекраснейших дам, хотя их можно любить и без слов, а можно вообще не любить, жизнь вносит свои коррективы. Роль героя очень ответственная, поэтому чем мы становимся старше, тем меньше людей хотят исполнять обязанности героев. Хотя в своей душе на роль героя себя пророчил каждый.







***



Книги учат нас благородству, делают нашу жизнь осмысленнее, осознаннее и интереснее. Закладывают в нас моральные и этические принципы. Высокие по благородству слова легко произносятся, но с трудом исполняются. Прожить и сказать о прошедших днях, месяцах, годах (честь имею( бывает невероятно трудно, зачастую просто невозможно.

(((

Сложного нет ничего, если за это взяться всерьез и очень этого захотеть, но, главное, очень этого захотеть и поставить на карту все и, как говорили: “кто не рискует, тот не пьет шампанского, не лечит триппер и не лежит в больнице”, об остальном молчок!! Если что-то сделал до тебя кто-то, ты можешь сделать это тоже и даже лучше, верь мне.

(((
Борьбы противоположностей нет, есть сосуществование, борется только середина. Например, курение: встречаются три друга один курит, другой не курит, а третий иногда курит, бросает. Во время разговора первый закуривает, третий думает «закурить, не закурить, много он курит в последнее время или мало, вредно это или не вредно и т. п.», а у второго таких мыслей и не возникает, ведь он не курит. Поэтому борьбы противоположностей не существует, борется только середина. 






     ***

Человек рождается не свободным и умирает не свободным. Мы рождаемся и не можем ничего делать самостоятельно, нас воспитывают. Дав нам Имя, научив нас языку, культуре, указав нам родственников и объяснив строение тела, нас до самой смерти делают не свободными.






     *** 


В поединке и жизни помни: ”Самого главного глазами не увидишь, зорко одно лишь сердце”. Понять себя можно в медитации, жизненных обстоятельствах и наедине с самим собой.

(((

Даже если ты захочешь бросить фехтование, когда ты пусть даже бродячим учеником (бойцом), ты не сможешь, потому что “твоя роза так дорога тебе потому, что ты отдавал ей все свои дни (ты поставил на карту все, а если нет, ты ничего не добьешься в этом), ты навсегда в ответе за тех, кого ты приручил. Ты в ответе за твою розу”.

 (((

Тренироваться лучше всего в одно и тоже время; во-первых, так тебе удобнее планировать свой график, во-вторых, неустойчивый график жизни еще никому не приносил пользы и, как говорят врачи, «человек выздоравливает в санатории не от лекарств и процедур, а оттого, что он регулярно и в одно и то же время ест, спит и гуляет, живет спокойно, никуда не спешит, не нервничает». В-третьих, “лучше приходить всегда в один и тот же час, - попросил Лис, - Вот, например, если ты будешь приходить в четыре часа, я уже с трех часов почувствую себя счастливым. И чем ближе к назначенному часу, тем счастливей. В четыре часа я уже начну волноваться и тревожиться. Я узнаю цену счастью”, но иногда стоит тренироваться и в промежутках между занятиями, без отдыха. 

(((

Всегда пытайся разрабатывать свой собственный стиль, будь неповторим, будь самим собой. У меня было семь знакомых, когда я начал заниматься фехтованием. Прошли годы, у всех ученики и школы, все сражаются по-разному. 

(((

В поединке, как и с цветами, “никогда не надо слушать, что они говорят, надо просто смотреть на них и дышать их ароматом”. Наслаждайся поединком и цени его, цени его как высшее счастье, которое преподнес тебе случай. Цени и избегай, люби, но не ревнуй его. И помни: случайности бывают у учеников (“у меня меч выпал из руки”, “настроение испортилось”, “вышел с бадуна” и т.д.), у мастеров и профессионалов их не бывает, или это не профессионал.

(((

“Узнать можно только те вещи, которые приручишь”. Но если узнал, то она останется с тобой до самой смерти.

(((

Лучше тренироваться утром и вечером, после тренировки обязательно иди под холодный душ. Медитировать лучше в начале и в конце тренировки, перед душем. 

(((

Бесстрашных людей не бывает, бывают люди, живущие со своим страхом как старые друзья. Они ничего не боятся.

(((

Читай как можно больше о фехтовании и смежных знаниях, о конкретных книгах не говорю, так как прочитай их все сам, выбери и узнай цену каждой книги. Тренируйся, и ты всего добьешься.

(((

Принципов боя существует много.

“Поддаться, чтобы победить”, “Используй силу агрессии противника против него самого”, “Кто нападает, тот проигрывает” и т.д. Вдумайся в них, прочувствуй, и ты поймешь принцип боя.

(((

Если хочешь узнать, как это сделал конкретный человек, сними с него точную копию и сыграй этого человека, как в кино: чем лучше ты его сыграешь, тем лучше у тебя получится используемый им прием или связка.


Есть такой тост: давным-давно правил одним королевством царь, и была у него любимая дочка, которой он не мог ни в чем отказать. И вот пришла она как-то к отцу и говорит: ”Хочу сегодня провести ночь с Петром I”. Царь ей говорит: ”Где ж я тебе Петра I возьму? Он давно уже умер”, - но дочка стоит на своем. Думал царь, думал, позвал к себе актера и говорит ему: “Дочка моя хочет провести ночь с Петром I. Сыграй ей его на одну ночь. “ Хорошо ”, говорит актер. На следующий день пришла дочь к отцу и говорит: “Хочу провести ночь с Александром Македонским”. “Хорошо”, - сказал отец и позвал к себе актера. На третий день пришла к отцу дочка и говорит: “Отец, неужели ты думаешь, что я так глупа, что не вижу, что Петром I и Александром Македонским был актер. Хочу эту ночь провести с актером”. Позвал к себе царь актера и говорит: “Теперь будь самим собой”. “Не могу, - говорит актер, - я с детства импотент”. “Так как же так, ты был с ней две ночи, и все было нормально?”. А он и ответил: “Одну ночь я был Петром I, вторую - Александром Македонским, а себя я сыграть не могу”.

Так выпьем же за силу искусства!

(((

Любовь к противнику - это шок для него и его агрессии. Заметь, любящим и дорогим нам людям ты порой делаешь так больно, что не сделал бы так себе, и другим этого не пожелал бы. Любовь нам дает неисчерпаемый прилив сил и энергии. Согласись, какая-нибудь женщина может в порыве страсти располосовать тебе спину и искусать. Что надо, чтобы она это сделала в нормальном состоянии? Людей, которых мы любим, мы не боимся.

(((

Любые трудности и проблемы, которые тебе преподносит жизнь, ты можешь решить, потому что те проблемы, которые ты не в состоянии решить, перед тобой не стоят. Например, президент думает: наладить выпуск новых денег или нет, - такая проблема перед тобой никогда не встанет, если ты не фальшивомонетчик или не президент.

(((

Не страшно умереть, страшно умереть плохо и некрасиво. Труднее всего умереть тому, кто хочет смерти. Однако нет некрасивой смерти, есть смерть непонятая, хотя и такой смерти тоже нет.

(((

Воин, как оружие, живет только в битве, а без нее он не воин.

(((

Оружие ли меч, висящий на стене?


Оружие ли меч в руках воина?

(((

В фехтование мы приходим без ничего и уходим из него ни с чем.

(((

Мы живем и умираем один раз. Это как у меча: есть меч, есть его острота, нет меча, нет его остроты. Так и с человеком и его душой (целью в жизни), но в нашей одной жизни мы можем прожить много жизней, понять это - главное. Некоторые люди живут в своей жизни один раз, а есть люди, живущие много раз. Меч может быть в руках самурая или рыцаря, служить ниндзе или шпиону, быть тотемом в храме или в семье. Это может быть  один меч, но как разнообразна будет его судьба, а возможно это будут разные мечи и разные судьбы. 

(((

Мастером без учеников стать нельзя. Пока ты будешь странствовать, у тебя появятся ученики. У меня они, в основном, были из тех, кого я победил. Ученик придет к тебе сам, занимайся с ним индивидуально. Денег не бери. Деньги все испортят, здесь должен установиться эмоциональный контакт с учениками. «Делай добро и бросай его в море».

(((

Не думай, что занятия фехтованием в нынешнее время сделают тебя непобедимым или уберегут от смерти, это иллюзия. Общая тренированность, настойчивость, выдержка, целеустремленность, уверенность в себе, наконец, гармоничность помогут тебе и пригодятся в жизни, но не более. Я знал и слышал о многих мастерах боевых искусств, которых настигла пуля, взрыв или яд, от этого не уберечься, стоит ли тратить годы  на тренировки? 

(((

Если хочешь узнать, что такое «жить фехтуя», возьми в руку часы, попроси кого-нибудь или сам засеки десять секунд. Помолчи это время, ни о чем не думай. Попробуй. Это значит «прожить десять секунд», дух фехтования. Если ты о чем-нибудь задумался в это время или заговорил с кем-нибудь, то не заметишь десяти секунд, как не замечал их раньше. Подумай над этим. Зажги спичку, она горит в среднем 40 секунд, этого времени достаточно, чтобы сразиться с нападающим и уйти от погони. Научись ценить время, и оно даст тебе силы.

(((

Медитация дает спокойствие и хладнокровие во всем. Вспомни свои чувства, день любви, страстный и нежный, когда ты не мог сохранять спокойствие, а, может, месяц  бурных страстей. Готов ли ты ими пожертвовать во имя спокойствия, ради всей спокойной жизни, этими приключениями, страстями, безрассудствами и юношеским задором, и горячностью. Во имя чего?

(((

Медитация повышает твой интеллект, но понижает оригинальность и независимость суждений. Медитация делает тебя ближе к своим чувствам, делает естественнее, но лишает мечты, фантазии, сказки.

(((

Ни один йог не принес человечеству пользы, чаще всего они живут за счет общества и паразитируют на нем. Сидеть на одном месте несколько лет - для этого надо много выдержки и мало ума, а прожить в обществе то же самое время и остаться с таким же чистым и незамутненным сознанием, как у сидящего на одном месте, - это намного труднее.

(((

Спящие воины просыпаются только во время битвы, мертвые воины живут только в битве, без нее они никто, их не существует.

(((

Выпивка может мешать в спорте, у нас она не ставится в расчет, как и наркотики: чем светлее сознание, тем меньше они влияют на результат, хотя алкоголь и наркотики противоречат духу воина. Они вносят дисгармонию, заменяя мир иллюзией.

(((

Я не знал, кто научил моего учителя фехтовать, и это хорошо, у фехтования должны быть легенды - правила без времени. Я совершил ошибку, своих учеников познакомил со своим учителем, начала складываться история.

(((

 Между боевым и спортивным стилем различий очень много, главное - это цель. В боевом стиле самое главное это как можно быстрее устранить своего противника, а каким образом - неважно, а полученная травма это само собой, это даже необходимо. В спортивном стиле человек изначально привыкает страховать, не травмировать и т.д., а переломы, сотрясения - это нонсенс, и в поединке это для него экстремальная ситуация. А для боевого стиля это норма, на тренировках больше травм, чем в поединках. У меня был ученик, ну просто “божий одуванчик”, при росте 176 см весил около 50 кг, прозанимался 6 месяцев и в одном поединке уложил парня с черным поясом по кэндо. Парень был спортсменом и вышел пофехтовать, а мой ученик вторым ударом пустил ему кровь из головы. 

(((

Есть тренера в фехтовании, которые обучают этому делу, а сами никогда не выходили на серьезные поединки, тренера, которые занимаются гимнастикой. Есть теоретики, они пишут книги, консультируют фильмы, ездят на семинары и симпозиумы, но не сражаются, таковы почти все. Я видел и встречался и с теми, и с другими. Когда их вижу, всегда хочется сказать: “Не умея плавать, не плавая, не видя воду, научить и учиться плавать бесполезно ”. Только прирожденный талант может научиться плавать в первый же раз. Битве можно научиться только в битве. Другое дело - насколько ты к ней готов.

(((

Дух команды - это очень важный момент во время битвы и поединков начинающих и учеников. Я участвовал во многих учебных поединках, где мы нападали вдвоем или втроем на четверых, шестерых и даже на тридцать человек из других команд. Команда дает силу. Если, к примеру, одному с тремя трудно справиться, то два бойца - братья, и с шестью справятся легко. Помню как-то раз, во время соревнования по фехтованию, два незнакомых между собой парня заняли два последних места (так они и познакомились), и было там два приятеля, которые заняли первое и второе места. Так вот, когда начались поединки двое надвое, эти две пары бойцов встретились, и «два последних места» победили «два первых». Это дух команды, который может заменить мастерство и технику. Когда я был начинающим, в моих первых поединках против бойцов других клубов мне придавала  силы мысль, что я из клуба, который «самый элитный, самый крутой», что занимающихся в нём людей боятся и уважают, и они никогда не проигрывают. Эти мысли давали мне силы не проигрывать.

(((

Лучше всего тренироваться на деревянном оружии, а поединки и встречи проводить на стальном. Но в поединке участники договариваются, на каком оружии будут вести бой, в доспехах или нет. Правила обращения со стальным оружием и технику его применения необходимо полностью и безукоризненно освоить заранее, в одиночных тренировках у себя дома, если для этого есть подходящие условия. С деревянным оружием скорость боя значительно выше, поэтому бои на стальном оружии кажутся медленными, но, главное, большинство поединков и встреч проходит именно на деревянном оружии.

(((

Следует научиться уворачиваться от стрел, звездочек, камней и т.д. Как? Ответ неоднозначный. Первое. Необходимо чувствовать свое тело, не бояться того, что в тебя метают, растворяться в пространстве поединка, ни о чем не думать, ощущать все вокруг. Ты танцуешь, каждая часть твоего тела должна быть независима и двигаться сама по себе. Когда в меня в первый раз выстрелили из лука, я видел только приближающуюся ко мне черную точку, дальше пошло замедление, у меня был шок, но в последнюю секунду я отдернул голову, и стрела прошла в сантиметре от нее. Это невероятное чувство: свист стрелы и колебание воздуха оттого, что она пролетает рядом с твоим ухом. Опытный стрелок из лука будет стрелять в связку бедра с тазом, это самое уязвимое место. Я слышал об одном дедушке, который настолько хорошо знал свиль, что мог уворачиваться от одиночных выстрелов из пистолета, но это искусство, как хобби, для себя, автомат или беглая стрельба из пистолета быстро решают такие проблемы. Тренируя увороты, ты впервые можешь почувствовать захват инициативы в поединке, освоишь провоцирование, чтобы противник стрелял, метал или кидал в нужное тебе место и время. Здесь может начать появляться твой паук, которого в будущем ты можешь забыть, но он незримо будет всегда с тобой во время поединков. 

(((

Когда тебя добивают, всегда смотри своему противнику в глаза: чем спокойней будешь ты, тем сильнее твой паук, тем меньше шансов у противника тебя поразить.

(((

Паук и стихии, без них нет настоящего боя. Своего паука я почувствовал неожиданно. Однажды, когда я стоял напротив своего противника, вдруг понял, что смотрю на его сферу, представляя его тактико-технические возможности ударов и блоков. Каждая моя мысль и их комбинация - это большой черный бархатный щуплец, вытягивающийся из моей спины. В тот момент, когда этот щуплец проникало через сферу противника и прикасалось к его телу, я наносил удар или комбинацию ударов и обязательно попадал в это место. Со временем у меня из спины начал вылезать, (перед началом поединка) огромный паук и комбинациями (ударами) опутывал моего противника. Со временем это убыстрилось, и мой противник, как кокон, окутывался в начале боя этой паутиной, а я в этот момент стоял без движения в своей боевой стойке и ждал момента, когда одно из щупалец захлестнет моего противника. Как только видел, что щупальцы начинают проникать сквозь его оболочку - атака. Мне также начало казаться, что человек подсознательно чувствует эти щупальцы, и если они его начинают доставать, он начинает нервничать, чувствовать себя неуютно и, главное, проигрывает. Также щупальцы помогают контролировать своего противника. Был у меня случай, когда один из моих учеников во время объяснения способа нанесения ударов сказал, что, поскольку я довольно высокого роста, то наношу удары, нависая над противником, и фехтовал бы гораздо хуже, если бы был с него ростом или ниже, тогда он бы меня обязательно победил. Эта речь меня возмутила, ведь рост и вес не главное: техника, сила и дух могут компенсировать их с лихвой. Я применил метод паука (контроль противника), оставшись без оружия и сидя на полу, а мой ученик не смог на меня напасть и поразить. Я слышал, что большие мастера умеют контролировать целую толпу. Сомневаюсь насчёт толпы, если 3-4 человека, то это возможно. Если твой паук вылезет и встанет незримо над тобой, то животные перестанут на тебя нападать. К примеру, собаки будут гавкать на тебя издалека, ожидая, когда их окликнут хозяева, или начнут к тебе ласкаться. У каждого поединка есть своя стихия и образ поведения во время боя. Вода, огонь, ветер, земля, железо расскажут об этом. Очень хорошо, если ты выбрал себе животных, они придадут тебе силы. Животные помогают в крайних ситуациях: отождествление с ними, перевоплощение в них делает тебя воином-берсерком, воином-зверем, оборотень - вот твое имя. Перевоплощение и отождествление себя с волком помогало быстрее бегать, выше прыгать и, главное, выть, разряжая внутреннее напряжение. Медведь давал силу для тяжелых ударов и поднятия тяжестей. Рысь - силу ждать в засаде и мощь рубящим ударам. Обезьяна - лазить. Сокол или орел - видеть место боя или себя со стороны, смотреть вперед и анализировать ситуацию.

(((

Почему я говорю только о мече или о бое меч на меч, а не о других видах оружия? Во-первых, я начинал тренироваться с мечом. Во-вторых, меч недаром считается королем оружия, это универсальное оружие. Технику, освоенную на мече, можно перенести на любое другое оружие, а о духе я молчу уже и не говорю. Меч очень хорошо разрабатывает мускулатуру фехтовальщика, хотя надо помнить: любое оружие хорошо, с любым оружием можно быть неуязвимым. Если начать давать советы, как сражаться против копья, сулицы, цепей, щитников, конных рыцарей т.д., а также различных сочетаний выше перечисленного, то не хватит книги, здесь нужны опыт и время. Главное, ты должен понять принцип боя и стараться видеть технические возможности оружия. Посмотри на оружие, на своего противника, вспомни слова Ляо-цзы:



Вечно бесстрашный



Зрит недоступное.



Кто же вечно во власти страстей,



Зрит лишь предельное.


На что бы ты ни смотрел, увидь хорошее и плохое. Если ты видишь только достоинства, значит, ты не видишь недостатки. Это во всем, но страсти в борьбе тоже нужны. Подумай над этим. Если говорят, что оружие и его качества для великих мастеров не имеют значения, не верь этому, всегда есть предпочитаемое и не предпочитаемое оружие. Хотя мастер может победить любым оружием. Всегда помни: нет не опасных противников, есть недооценённые противники. Умереть и сражаться надо с любовью, иначе всё…

(((

Музыка в душе бойца играет все время. Поначалу я не пел в душе, хотя, как меня учили, надо уметь танцевать с мечом: передвижения в танце воссоздают в поединке. Сначала я танцевал под средневековую музыку, но не пел, а когда впервые надел доспехи весом около 40 кг, то я запел. Поешь внутри доспехов, никто тебя не слышит, на голове вязаный подшлемник, сверху кожаный подшлемник, кольчужный капюшон, потом шлем. Внутри доспеха можно даже разговаривать вслух с самим собой, все равно никто не услышит. Одновременно понимаешь, насколько бренен этот мир. Какой ты сам маленький, и хочется петь с горя, и я запел старинную английскую песню “Зеленые рукава”, и с тех пор эта песня помогала мне, стала моей песней души во время боя. У кого в душе играет мелодия, тот лучше движется.

(((

Лучше, в основном, тренироваться в одиночку, так как в совместной тренировке твои противники быстро помогут тебя поднять уровень подготовки, но потом будет очень сложно: сначала помогая, они позднее тормозят. Тренируясь один, ты можешь все время совершенствоваться, так как твой противник - ты сам. Полюби тренировку и поединок как возможность опробовать и проверить свою гармонию. Выходи на бой тогда, когда ты готов.

(((

Помни важную вещь: вызывая на поединок, будь предельно тактичен и максимально вежлив, никогда не принуждай человека к нему, иначе ты не получишь при выигрыше части его мастерства.

(((

Прежде чем тренироваться в одиночестве, помни: чтобы это было эффективно, сначала необходимо много потренироваться с другими людьми.

(((

Картина, помогающая тебе расслабиться или сконцентрироваться, должна появляться перед тобой по велению твоей воли. Это может быть приятный образ или вид на местность, пейзаж наполненный для тебя положительными эмоциями. Этот образ не даст тебе перенервничать перед боем, так сказать, перегореть. Нет ничего лучше, чем хорошо выспаться и отдохнуть перед боем, а потом лишь наслаждаться трудностями.

(((

Пройдет время, и музыка, звери, стихии, нужная картина, паук и все остальное сольются у тебя в одно - дух поединка. Они будут жить в тебе и включаться автоматически только в экстремальных ситуациях. Мне звери помогали увеличивать силу примерно в два раза, как это проверить? Подтянись сколько сможешь, отдохни, а потом подтянись после самовнушения и сравни результаты: получишь силу зверя. Я на одной руке подтянуться не мог, но обычным хватом пару десятков раз подтягиваюсь, а со зверем мог. Но учти, все это без тренировки умирает, без поединков исчезает. Ты или живешь поединком или все это начинает усыпать.

(((

Что у меня с сердцем? Меня в него поразили мечом. Меня убили. Я убил себя сам. Я умер для фехтования. Простите мне все, плохое или хорошее, что сделал для вас в мире фехтования. Я тренировался в парке. Были сумерки, и по тропинке к моей полянке шел он. Я сразу его узнал - это был мой идеальный противник. Мы виделись уже как-то раз, и сейчас должен был произойти наш очередной поединок. Он подходил все ближе. Я побежал навстречу. Схлестнулись. Бились долго, плотно, градом сыпались удары. Я радовался великолепию поединка. Мне показалось в какой-то момент, что стоит прекратить его, но решил попробовать сразиться до конца. Мечи сверкали, мгновения повисли в воздухе, как стрелы. Тишина. А сейчас я сижу здесь, в палате, с диктофоном, и умираю. Главное, чтобы в безбрежной тиши моря, там, где все безмятежно, из этой глади появился воин, и в своей последней вспышке поразил сердца тех, кто был готов. В своем последнем поединке силы он разбудил в них память спящих воинов. Ту силу, которая неизмерима, которая всегда с нами, чтобы спящий мог встать на краю скалы, увидеть мир фехтования и сотрясти его своим криком, криком битвы.

От автора: Он умер, сказав тихо, уверенно и спокойно:

- Битва...

Его кремировали. Местонахождение его могилы мне неизвестно.


                               Несколько зарисовок





Бедняки и бедолаги,



презирая жизнь слуги,



и бездомные бродяги,

у кого одни долги, -

все, кто загнан, неприкаян,

в этот вольный лес бегут,

потому, что здесь хозяин -



(В. Высоцкий)
Фэнтези, или “по небу летели красные вороны,

примета была самая дурная”.


Финляндский вокзал, отсюда отправляются поезда в сторону Карелии и, главное, Карельского перешейка, любимого места отдыха на природе у многих петербуржцев. Зимой сюда едут лыжники, летом - скалолазы на “большие” и “малые” скалы, туристы - водники на лосевские пороги, грибники, рыболовы и просто бродяги, конечно же, герои нашей книги тоже здесь: ролевики, фэнтези, толкинисты, хоббиты и немногочисленные реконструкторы. 


Одно время я увлекался скалолазанием и занимался в университетской группе под руководством Нины Тимофеевны. Однажды, через несколько лет, мне очень захотелось полазать по скалам, и вот я на Финляндском вокзале. Вокруг  множество людей: туристы, отдыхающие, жители пригородов и дачники. Среди туристов выделялись люди, у которых из рюкзаков торчали мечи, луки, а в руках были копья. Вид у некоторых был хиповый: длинные волосы и фэнечки, или милитаристский: камуфляжные штаны, солдатские ботинки. Все они, по двое-трое, а то и большими компаниями двигались к электричке. Жителей Петербурга ни рыцарем, ни колдуном не удивишь, сейчас их здесь много развелось, такие уж времена. Ребята идут, поют песни:



По Миссисипи плывет пирога,



В пироге хиппи, но их не много,



А за пирогой, ругаясь матом,



Плывет зеленый, злобный аллигатор... 


Другие идут и поют другого направления песню:



Твоим зеленым рукавам



Я жизнь безропотно отдам,



Я жив пока, жива душа,



Зелёные рукава ...


Средневековый мотив разносится над перроном и в электричке. 

Чем крупнее город, тем меньше люди вглядываются, слушают друг друга. Вот рядом со мной скалолазы обсуждают последние соревнования по скалолазанию, бабульки беседуют на тему о том, что пенсию повысили, это хорошо, но почему хлеб и квартплата подорожали - непонятно, а вот и ролевики. О чем же они в данный момент говорят?

- Ты представляешь, идем мы через лес: я, Хобунг, Хонкен и еще куча хоббитов. Ночь. Смотрю, с каждой минутой народа все меньше и меньше. Я, звеня доспехами, вместе с Хобунгом обшарил все вокруг - ничего, а народ все уходит и уходит в страну мертвых. И вот, когда наконец из двадцати человек осталось только пятеро, мы с Хобунгом идём позади всех. Вдруг чувствую: кто-то мне руку на спину положил. Поворачиваюсь и вижу Хобунга, который держит в руке маску оборотня. Я все понял и пошел в страну мертвых, но потом говорили, что прилетел Каспер - доброе привидение, и убил оборотня...


Ну, как вам этот рассказик, на психиатрическую лечебницу тянет? А вот еще пару забавных строчек. Представляете, на какие темы говорят в электричке!

· После того как колдун наложил свое заклятие на орков, мы пошли на штурм, и ни один человек, у которого в крови были дунаданы, не дрогнул. Хоббиты слабо сопротивлялись, осталось взять штурмом последнюю башню, когда наших троих нашпиговали стрелами. А я бревном выбивал дверь, и будет славна бездна, в которую мне суждено было попасть, ибо нам было бы не взять эту чертову башню, если бы случайно не подняли на копья предпоследнего хоббита. Последнего зарубили довольно быстро и прямиком отправили в страну мертвых, где ему и место, но башня была проклята Мордором, и мы все умерли от гремящей тьмы...


Мне стало интересно, сколько ролевиков едет в электричке. Я встал и прошёл по вагонам, в каждом вагоне встречая компании с мечами, копьями и луками. Рядом с одной из них сел на свободное место и прислушался. Рассказывал крепкий парень лет двадцати:

· Я стал королём Ангмара. Собрав все имевшиеся у меня силы: орков, гоблинов, тролей, - решил завоевать все земли добрых. Нужен был повод развязать войну. Огляделся. По дороге шли три гнома (какие-то шестиклассники), я тут же приказал их поймать и казнить. После казни мы двинулись через лес в сторону ближайшего города добрых. Войско у меня собралось небольшое, существ тридцать, поэтому штурмовать город я не решился, а отправился опустошать окрестности. Вдруг разведчики донесли, что добрые собрали втрое больше, чем у меня, и спешно двигаются на разборки. Мы начали отходить и, пробегав часа три по лесу, решили дать сражение. На опушке, у края распаханного поля, стали ждать противника. Вскоре внизу показалось вражеское войско. Как только их первые ряды вышли из леса, мы побежали в атаку. Пока мы спускались, наш строй распался. Я вырвался далеко вперёд… День был жаркий, и пока была вся эта беготня, я в своей кольчуге и панцире порядком вспотел и уже плохо соображал, что к чему. Поэтому когда ворвался в строй противника, первого попавшегося на пути парня ударил не мечом, а кулаком в грудь. Он отлетел, и я оказался окружённым со всех сторон врагом. Секунда, и меня убили. Но я не жалею. Зато посмотрел, как выглядит бой со стороны. Моё войско врезалось в противника. Через некоторое время общая свалка распалась на группы. Как потом выяснилось, мы напали на авангард войска добрых. И когда на поле боя докипали отдельные очаги вражеского сопротивления, из леса выбежало основное войско добрых. Мне это напомнило вышедшую из берегов реку: потоком воды сметает всё на своём пути. Так и центральный отряд добрых снёс очаги нашего сопротивления. Налицо было полное поражение злых сил. У добрых осталось ещё человек сорок, но вдруг вдалеке на поле мы увидели бегущего к месту сражения Барлока. Он бежал к месту битвы злых и добрых сил. Барлок опоздал. Нас разбили. Подбежав к кромке поля, он перевел дыхание, «сделал испуганные глаза» и, развернувшись, со всех ног бросился обратно. Всё войско добрых сил без раздумий побежало его догонять. Барлок бежал ланью по полю и изредка оглядывался на преследователей. Как только он увидел, что всё войско добрых бежит за ним, то остановился: «Вы все утонули, - заявил он, - но, видя недоумение преследователей, пояснил: в правилах игры сказано, что вспаханное поле является болотом, а я могу бежать где угодно по огненной дороге». Так почти весь мир оказался в стране мёртвых. В живых остались три гнома, которые не успели появиться вовремя на поле великой битвы, и Барлок. Через час в страну мёртвых пришли три гнома, и во всём мире в живых остался только Барлок. 

· А я на последней игрушке решил, что хватит всё время сражаться. Хочу быть крестьянином. Жил себе спокойно с отцом и матерью, женился, развёлся, поучаствовал в военном походе, танцевал и веселился на праздниках. Скажу, что не хуже провёл время, нежели сражаясь, -  сказал парень-сосед. Разговор продолжил мужчина лет тридцати пяти.

· Я на последней Нормандии был священником. Принимал исповеди у прихожан, вёл теософские беседы со священником кельтов… 


Электричка двигалась вперед, и мне стали вспоминаться первые курсы учебы в университете, когда мы влюблялись до умопомрачения, ездили на игры и многое другое. Вспоминаю, как я или мои знакомые приходили с мечом в кольчуге на лекции. Сейчас мне самому удается довольно часто видеть в университете студентов со шпагой или мечом. Если ты, мой дорогой читатель, заинтересовался этим движением настолько, что решил присоединиться, то не стесняйся, подходи к этим людям, не бойся их мечей и копий, обменивай​​ся телефонными номерами с ними, звони им. Много информации об этом можно получить по интернету, а в Москве и просто в справочной: позвони и спроси, где собираются эльфы. Помни, что ты тоже можешь поехать на турнир, игру. 

Попасть туда не сложно, никому не запрещается,



Там можно оказаться, стоит только захотеть. 

(В. Высоцкий)


Я написал и отложил в сторону эту часть книги, но произошли события, которые мне хотелось бы прокомментировать. На мой взгляд, замечательно и удивительно, что в Москве и Санкт-Петербурге такой расцвет фехтования на мечах, но, позвольте, надо знать меру. Несколько молодых людей настолько прониклись философией фехтования и мыслью Миямото Мусаси, что истинный боец, если перед ним встает выбор между смертью и жизнью, всегда должен выбирать смерть, доказал это, покончив с жизнью: выпрыгнул из окна дома и разбился. И они себя считают крутыми фехтовальщиками, эти дети: юные сердца не выдерживают груза знаний и философии воина. Путь меча помогает жить в гармонии с самим собой и окружающим миром, а не прыжкам из окон многоэтажек. Не спорю, двойственность фанатиков игр может привести к раздвоению личности. С одной стороны, на игре ты всемогущий колдун и воин, перед которым все дрожат, с другой - ты в нормальной жизни мечтательный, никому не нужный романтик, и даже в фехтовании не добившийся больших результатов, тебе и твоим словам никто не придает значения. Общество не воспринимает игровые ценности и законы. Действительно, ставка здесь - твоя настоящая жизнь, и в тюрьму, если посадят, то не на два часа, а по всей строгости закона. Тем игра и отличается от реальной жизни: своей иллюзорностью и условностью. Об этом стоит всегда помнить. Молодой человек, не нашедший себя в настоящей жизни, где действуют более строгие меры и критерии выживания, испугавшись их или не найдя себе применения, в реальном обществе начинает на долгий срок уезжать в леса и жить там играя, жить в иллюзии, создавать тайные общества и рыцарские ордена. Мой дорогой читатель, скажу как человек довольно сильно в недавнем прошлом фанатевший фехтованием, мне очень приятно знать, что есть фанатики фехтования, но ни один поединок, даже все вместе взятые, не стоит одной человеческой жизни. Скажу больше, я довольно серьезно подумывал о том, чтобы уехать в леса, жить в какой-нибудь таежной заброшенной деревне, тренироваться и приезжать в города, искать там секции фехтования, приходить туда, и если мне покажется, что здесь занимаются не истинным фехтованием, то отрубить головы учителю и вступившимся за него ученикам. Ведь если подумать, то это очень легко не только сделать, но и остаться безнаказанным. Легко сделать шаг в бездну, больших сил для этого не надо, но тяжело прожить, зная, как легко это сделать. Уехать в лес, убежать от житейских трудностей - разве нужно для этого много сил, а стать легендой, героем не игровым, а настоящим, вот это действительно трудно, вот к чему должны готовить игры, вот к чему надо стремиться! Не стоит думать, что на игры собираются одни самоубийцы, на самоубийства всегда были очень падки молодежь и старики. Мне вспоминается волна самоубийств, прокатившаяся по Японии, когда молодые девушки и юноши, дабы показать свою преданность в любви друг другу, совершали самоубийство. 


Мой друг, я не хотел тебя запугать этими строками и рассказами. Мне приходилось общаться с людьми, которые на протяжении некоторого времени ездили на игры, и у всех остались самые радужные воспоминания о них. Поживи в сказке, фантазии и средневековье пару дней, и они тебе запомнятся на всю жизнь. Эти дни будут одними из лучших воспоминаний впоследствии. Поверь мне - это сказочное хобби, но надо, как и во всем знать меру.
"Moriturus te salutat"



Записывал я этот рассказ несколько месяцев спустя, по памяти, так что если упустил что-то, прошу не обижаться.


Мы с братом сидели в маленьком яхт-клубе, на берегу Вейзера. На противоположном берегу виднелся замок графа фон Хоя. Мы сидели и пили вино, разговор как-то сам собой пошел «про турниры, осады, про вольных стрелков». Углубившись в воспоминания разных былых турниров, разговорились о зимнем турнире "Белый замок".

·  Послушай Макс, как ты познакомился с Федором?

·  У Федора был какой-то друг, который работает на телевидении, и они с Федором решили снять ролик. Этот ролик показали по телевизору, по-моему, в передаче "Арсенал". В этом ролике Федор скакал на лошади в доспехах и сказал, что нормальному средневековому рыцарю не хватает компании. Юрик ему и позвонил.

·  Послушай, а как он в первый раз бросил вызов. Не знаешь ли, как это было у него?

·  Пришло письмо из Латвии, в котором нас приглашали приехать на средневековый фестиваль и фестиваль воздушных шаров «Балтика 97» в город Сигулду. Федор сказал, что можно будет поехать на его "Форде". Ну и поехали. Федор, я, Аксючиц и Юрик. Выехали из Минска ночью. За два километра до Браслава порвался трос сцепления. Кое-как доехали до границы. Наша таможня пропустила нас со словами: "Езжайте парни, п... латышей", а латыши потребовали задекларировать все имущество. Федор пошел и задекларировал, что суммарная стоимость доспехов - десять тысяч долларов. После таможни Федор чудом завел машину, и мы поехали на четвертой передаче, без остановок, до Сигулды. По пути вихрем промчались среди бастионов Даугавпилса и, боясь остановиться, на прежней скорости приехали к шести утра в Сигулду. Но мы разминулись со встречающими нас, они были не у замка Турайда, а дальше... (от автора: мне приходится сократить рассказ, так как книжка слишком мала для очень подробного рассказа, скажу только, что Максим с удовольствием, теплом и благодарностью вспоминал Гинтса, Мариса, латышских журналистов, девушек - точнее, одну конкретную, латышское пиво, сотрудников музея и просто атмосферу этого фестиваля). На третий день, ближе к вечеру, мы подъехали на машине к лагерю латышских реконструкторов и Федор сказал, что хочет пойти вызвать кого-нибудь на бой. У Федора это должен был быть первый бой, и он был в растерянности, все спрашивал меня с Юриком, не убьют ли его сразу, но мы сказали, что с его доспехом ему это мало грозит. Помогли ему заковаться: пристегнули железные ноги, надели кольчугу, кирасу, наплечники и шлем с забралом. Федор взял щит и полуторный меч, но попросил меня с Юриком и Аксючицем тоже надеть доспехи и взять оружие, чтобы контролировать ситуацию, и, если что, вступить в общую свалку. В лагере увидели приближение четырех человек. Впереди шел почти двухметровый Федор в своем сорока килограммовом доспехе, а сзади мы: будто как оруженосцы. Федор подошел к лагерю и сказал: "Я хочу вызвать на поединок магистра, комтура или любого желающего". Хотя говорил он это совершенно не злобно и спокойно, но в лагере это вызвало шок, и желающих не нашлось, а сотрудники музея пригрозили вызвать полицию, если начнется драка.

·  Да. Это верно. Самое сложное - сделать себе первый доспех и бросить первый вызов. А ты, Макс, когда почувствовал, что бросаешь первый вызов? Даже нет. Я неправильно выразился. Когда ты бросил первый вызов и сам осознал, что это именно вызов? Сказал: "Я вызываю на поединок..."

·  Это было на пиру, который организовала Арина Вечёрка. Там собралось много народа в средневековых костюмах. В общем, я тебе рассказывал, как я, Юрик и Коля Малько там посидели…, есть что вспомнить! Во время того, как банкет был в самом разгаре, к нам вдруг подходят две девушки из клуба Арины Вечёрки и говорят, что магистр ордена "Сердце дракона" грозился сделать их своими наложницами. Ну, там то, да сё. В общем, я вышел на середину зала и сказал: "Я вызываю магистра ордена "Сердце дракона" на поединок" и объяснил причину, но по пути к нему вспомнил, что у меня нет ни щита, ни меча. Подошел к магистру и попросил одолжить мне оружие. Он благородно, по-рыцарски, дал мне щит и меч, чтобы я мог с ним сразиться. Мы разошлись, обменялись парочкой ударов, и с третьего удара мой меч угодил ему в голову. Там что-то, как мне показалось, хрустнуло. Он стал отступать, выронил меч и щит, и упал под пиршеский стол. Минут через двадцать его откачали...

·  Да, я помню эту историю. Мне ее в Праге рассказывала Арина Вечёрка. Ну ладно, уже совсем стемнело. Пора домой...
Видео


Я сидел дома у Полины и смотрел кассету двух чешских фестивалей Млазовице-97,-98 годов. Спасибо Федору, который дал мне ее на две недели. С жадностью вглядываюсь в экран телевизора, моменты понравившихся схваток прокручиваю по несколько раз. Свои бои по сто раз: как двигаюсь, как это смотрится со стороны. В первый раз вижу себя на экране в момент боя. Рядом сидит Полина, любовь моя, и я понимаю, что для нее это сухо и сценично, бои не зрелищны и т. д. Как жаль, но внутренний смысл и огонь реконструкторского боя остается и будет лишь с теми, кто там был.
11 часов 57 минут


11 часов 57 минут, я сидел на работе и с грустью думал, что на улице жара, а у меня нет ничего с собой почитать. Лениво усевшись на диване, включил телевизор. По телевизору показывали какую-то ерунду. Пробегаясь глазами по столу, напротив увидел маленькую черную книжку, на которой золотыми буквами было написано: Ричард Бах «Дар тому, кто рожден летать».


Посмотрим, что же это - сборник рассказов, заметил я, перелистывая книгу. А вот и оглавление. Рассказ «Дар тому кто рожден летать», стр. 298. Посмотрим.


«Я предлагаю тебе полную внутреннюю свободу, если ты сможешь быть в небе один; ты никогда не будешь одинок, если поднимешься над землей и познаешь, кто ты такой».


Боже!!! «познаешь внутреннюю свободу…, никогда не будешь одинок,… и познаешь, кто ты есть такой», - это же суть фехтования, познать внутреннюю свободу, посредством поединка. Я подумал, что обязательно напишу об этом. И вообще напишу книжку, куда войдут рассказы из книги «Про турниры, осады, про вольных стрелков». Назову ее «Записки фехтовальщика». Меня захватили слова «познать внутреннюю свободу». Когда же я впервые познал свободу в фехтовании? В поединке один на один - это свобода одного удара, один против нескольких - это свобода движения, в бугурте - это свобода и удара, и движения.

Вот где можно отдохнуть повеселиться и взгрустнуть.


В разрубании предмета свобода и чистота чувств - когда за спиной подлетает предмет и ты чувствуешь его,  а меч, сабля, нож или мачете выскакивают из ножен. Разворот. Вот он летит, протыкая воздух. Мачете на перехват… И… скорлупа кокоса, разрубленная пополам, с ускорением скользит в стороны… ты возвращаешься… мачете уходит в ножны… по телу проходит дрожь…кончики пальцев, плечи, ноги…она ушла… свобода - счастье духа, охватывает тебя.


В летящей именно в тебя стреле или в игле-звездочке … Уход с линии полета, обман противника, иллюзия… он должен думать, что ты там, где тебя нет и туда стрелять или метать…огонь, рождающийся внутри… краткий миг просветления… ты рядом… секундное замешательство… свобода - счастье иллюзии…




На вершине скалы




Два неба в руках




Ты в центре вселенной




Все силой объято вокруг




И миг пробужденья огня. 

Сверкая гранями души, или о пирах.








Пиво в кружке

Рядом подружка

Огонь в камине трещит            

И пусть за окном буря и гром

Мы в Шайре песенку поем

Пусть пиво пенится всегда

В трактире серая гора

Песня Фродо в «Гарцующем пони» 

Все течет, все изменяется. Я попробовал описать мир средневековья сегодня таким, каким увидел его сам. Осталось добавить ещё пару мазков для завершения этой авангардной картины. Рассказать о современных временах «средневековья» и ничего не сказать о пирах - это рассказать половину правды о фестивалях реконструкторов. Воины за бражным столом - картина незабываемая и очень веселая. Однако хочу оговориться в самом начале, чтобы меня не истолковали превратно: большинство людей, занимающихся  реконструкцией или ролевыми играми, - малопьющие. Безусловно, среди них встречаются отдельные товарищи, которые весьма не прочь погорланить в пьяном дыму песни и потом душевненько всхрапнуть под пиршеским столом, но это скорее исключение, нежели правило. Вот сижу за пиршеским столом во внутреннем дворе выборгского замка. Длиннющий стол, сотня человек пирует за ним, шум, гомон, веселые песни. Позвякивают кольчуги, поскрипывают доспехи, кто-то горячо вспоминает прошедшие бои, штурм замка, бугурт, конный турнир. Другие рассказывают о былых пирах…  Пиры в процессе реконструкции занимают, пожалуй, третье место после битв и турниров. За последние восемь лет к этому виду реконструкции «Валгаллы» отношение изменилось очень сильно: если раньше народ собирался за столиком или у костров с чайком и водочкой, то теперь не редкость бочка пива и жареные поросята. Причин видоизменения меню много, но стоит ли упоминать о них? В общем, я хотел сказать, ребята, что после всевозможных турниров, битв или игр можно чудненько попускать пивные пузыри на лоне природы под стенами замков, что в обычной жизни сделать почти невозможно… На этих мероприятиях можно встретиться с очень интересными людьми. Например, я ночью пошел за пивом. Иду по ночному Выборгу и вдруг слышу, как кто-то поёт:

· А в шхерах финского залива

    Летят белея паруса,

    И шкипер гордый молчаливо

    О ветре просит паруса,

    О ветре просит паруса.

    Мы в этом мире прихожане,

    И каждый крест несет здесь свой.

    В приход свой верят выборжане,

    В карельских землях град святой.

   Сверкая гранями души, 

   Под небом каждый прихожанин

   Добро творя, свой путь вершит…

Мне стало интересно, кто же это поет. Подошёл и увидел мужчину с гитарой и пару слушателей. Мы познакомились с Александром Беловицким, и я предложил сладкозвучному барду выпить пива и спеть свои песни в выборгском замке, вместе с доблестными рыцарями. Песни занимают особое место в любой субкультуре. Мне очень хотелось бы рассказать о песнях и бардах, увиденных мною на фестивалях и турнирах, но это тема уже для другого рассказа.

Меня частенько спрашивают  люди, которые хотели бы попасть или  посмотреть описанные мною мероприятия, как это можно сделать. Чтобы попасть на средневековый фестиваль, посмотреть турнир или съездить на игру, сначала надо найти клуб поклонников этого вида досуга у вас в городе, и все детально расспросить у них. Найти клуб обычно не сложно, но попотеть придется. Ниже привожу пример, как я сам находил такие клубы: 

· Узнать дату какой-нибудь знаменитой битвы и приехать на это место, так сказать двадцать лет спустя, например на Куликово поле.

· Узнать в редакциях местных газет, нет ли в вашем городе такого клуба.

· В интернете по поисковым системам. 

· Поспрашивай всех своих знакомых, может кто-нибудь что-то слышал.

· Будь внимателен, и ты столкнешься с ними в толпе на улице.

· Поинтересуйся в местном краеведческом музее.

· Попробуй найти их на празднике вашего города.


Я именно таким образом находил клубы реконструкторов и ролевиков, а также узнавал места, где они собираются. 

Оружие и доспехи.


Мой дорогой читатель и любитель рыцарских романов, если ты дочитал наконец-то до этой главы, я тобой горжусь: книга все еще не была выкинута в мусорное ведро. Хочу тебя разочаровать: детального описания, как делать доспехи и оружие, здесь я не дам, но опишу план действий и укажу примерный путь, по которому следует идти. Находишь одну из книг, указанных в списке литературы, рассматриваешь рисунок в этой книге, узнаешь материал, из которого сделана та или иная вещь, и делаешь ее. По этому пути прошли все. На все вопросы ответы ищи в литературе, у портных, кузнецов, сапожников. Способ изготовления той или иной вещи, если не нашел объяснения, открываешь заново сам. Я понимаю, что это очень туманное объяснение, но в данной области тебе придется к этому привыкнуть. По этому пути в той или иной степени прошли все, кто решил сделать себе хороший костюм.


Проще всего и с чего обычно все начинают, это сшить себе средневековую рубаху. Лучше, если ты сошьешь ее сам, но ничего, если это сделает твоя мама или жена. Главное, чтобы рубаха у тебя появилась. Не огорчайся, если твоя рубаха не ладно сшита, но крепко скроена, как говорится, первый блин комом. Парадокс: в средневековье тканевая одежда была очень дорогой, а одежда из шкур и кожи животных - дешевой, сейчас же все наоборот: кожаные изделия стоят гораздо дороже, чем хлопковые и льняные. Советую сшить вместе с рубахой штаны, дабы не бегать по лесу в средневековой рубахе и камуфляжных штанах. Главное отличие средневековых штанов от современных - отсутствие ширинки. Как ты понимаешь, в средневековье ботинок тоже не было, носили сапоги или черевики. Сапоги были похожи на кирзовые, только из кожи потоньше и подошва кожаная, а черевики похожи на борцовки. Сделать рубаху, штаны и черевики тебе обойдется в 30 $ и три-четыре часа работы, и у тебя появится комплект простейшей средневековой одежды. Надень все это на себя, подойди к зеркалу, взяв предварительно в руки дубинку или на худой конец бейсбольную биту и ... Что мы видим!?! Ополченец (парень в доску свой и битой, таких в средневековье было много, если проще, то живое мясо для битвы. Таких, как ты, один рыцарь с парой-тройкой (десятков) оруженосцев мог разогнать и поубивать несколько сотен, но для игр ты выглядишь не плохо, а если скорчишь страшную рожу, то даже грозно. На турнирах тебя будут принимать за своего).


На мой взгляд, минимальный комплект для более или менее безопасного овладения фехтованием на холодном оружии включает (внимательно просматривай фотографии в книге, и ты найдёшь образцы всех перечисленных вещей на них):

1. Подшлемник, который можно сшить в домашних условиях довольно легко, или под него можно переделать любую вязанную шапочку, лучше “рыбацкую” или “омоновскую”, но обязательно сделайте валик из кожи или плотной материи, предохраняющий от ударов в голову.  Саму шапочку надо уплотнить парой слоёв ватина (ткани, кожи и т. д.) на шее и голове, толщина слоя амортизатора должна быть раза в два больше, чем на шее.

2. Поножи на голень (одна из самых уязвимых частей тела, после головы) можно сделать из пластин, нашитых на ткань, под ними для амортизации три-четыре слоя ватина или плотной ткани. Помни, чем больше ты напичкаешь для амортизации кожи или ватина, тем меньше будешь чувствовать удары.

3. Доспех можно сшить из плотной ткани или кожи. Нашить или наклепать на нее стальные пластины. Можно раздобыть где-нибудь шинель, нашить на нее эти пластины так же, как на поножах, тогда у вас появятся набедренники и наручи.

4. Наруч легче всего сделать пластинчатый, пластины нашить на ткань с амортизатором или толстую кожу, толщина стали от 1-2 мм.

5. Перчатки и рукавицы. Рукавицы можно взять обычные меховые, только для удобства советую внешнюю часть утолстить, а внутреннюю сделать тоньше. 

6. Щит можно вырезать из ДВП или ДСП, но тогда он может быстро развалиться. Лучше сначала сделать эскиз в полную величину на бумаге, оптимальная высота 120 см, ширина 60 см, доски толщиной 2-4 см. Лучше использовать клей ПВА. Щит советую сделать из сосновых досок и сбивать на гвоздях, а сажать на нагеля. В остальном поможет только практика и опыт, а о том, какие доспехи себе делают энтузиасты, ты можешь увидеть на фотографиях в моей книге или сходи в местный музей и посмотри, что там у вас есть. После всего выше сказанного хочу тебе заметить, что кольчугу можно сделать за три-четыре месяца. Начни ее делать и вопрос – как - отпадет. Я знал множество людей, самостоятельно сделавших себе кольчугу и даже готический доспех, это не сложно, главное нужно много времени и терпения. Проволоку на кольчугу лучше брать 1-2 мм, стальную, не ржавеющую. На кольчугу расходуется 6-20 кг проволоки. Для того чтобы начать делать кольчугу, вам необходимо найти стержень 5-10 мм в диаметре и наворачивать на него проволоку, при этом образуется пружина, которую ты разрезаешь ножницами по металлу или кусачками на колечки и  плетешь кольчугу. Толщина стальных пластин 0,5-2,5 мм стали (лучше использовать нержавейку), чем пластина тоньше, тем лучше ее надо проковывать. Шлем сделать труднее всего. Полосы жесткости лучше делать из 3 миллиметровой нержавеющей стали, а остальное из 2-х миллиметровой. Под шлем можно переделать солдатскую каску. Из оружия легче всего сделать себе топор (например, в Нижнем Новгороде делают замечательные хозяйственные топоры, которые выглядят так же как топоры наших предко 1000 лет назад), только прошу тебя не бери колун. Если твое оружие для одной руки весит больше двух килограммов, то выкинь эту бяку или приколоти дома к стенке: пусть себе висит, жуть нагоняет. Конечно не на тебя, а на тех, кто к тебе придет домой и спросит, что это за новое у тебя увлечение. Смело снимай “ломик” или “кувалдочку” со стены и спроси, хочет ли он прочувствовать твое новое увлечение на себе, при этом с недобрым видом похлопай ладонью по своему детищу. Поверь мне, вопросы сразу отпадут, а если выполнишь свое намерение - то и твой знакомый тоже.


Лучше оружие заказывать у кузнецов. Если будут отнекиваться и говорить, что топоры, булавы, мечи и другое холодное оружие они не делают, то знай: врут. Я не знал еще такого кузнеца, который не пытался бы выковать, для “спортивного” интереса, меч. Прежде, чем быть уверенным, что твой меч не сломается в первом же бою, проверь рубит ли он гвозди, полосу стали от 3 до 4 мм, гнется ли он, пружинит ли он, в идеале, должен кончиком доставать до яблока. Чаще всего боевой меч сделать недорого, но людей умеющих их делать, мало. Есть кузнецы, которые умеют делать даже булатные мечи, а турнирных мечей много и стоят они дорого, но пригодны разве что для того, чтобы в магазинах продавать, на стенку вешать и, если сталь хорошая, на турнир съездить с ним тоже можно. По поводу веса оружия могу сказать, что 400 граммовым латунным кистенем можно вырубить любого рыцаря в любых доспехах, нанося по несколько ударов в секунду, чтобы вырубить достаточно одного попадания в шлем (голову). Если вы вдруг захотели купить себе костюм,  привожу примерный прейскурант цен, составленный на 1999 г. по Минску, Питеру и Москве:

кольчуга
от 100 $
меч 
от 50 $

шлем
от 40 $
меч деревянный
от 7 $

кираса
от 40 $
меч стальной учебный
от 10 $

латные перчатки или кольчужные рукавицы
от 10 $
меч бутафорный
от 100 $

щит треугольный (дерево, ткань, кожа)
от 10 $
меч текстолитовый
от 25 $

щит миндаль (дерево, ткань, кожа)
от 10 $
булава
от 20 $

щит стальной
от 15 $
кистень
от 10 $

Поножи
от 10 $
топор 
от 10 $

Капюшон кольчужный
от 20 $
сабля
от 40 $

рубаха
от 5 $
акитон
от 40$


Полный доспех (щит, меч, кольчуга, шлем, капюшон, поножи, наручи, латные рукавицы) плюс одежда можно было купить примерно за 500$. Хочу сказать, что этот костюм выглядел бы бедновато на общем фоне, так, как мне встречались: и шлемы по 600$, и кольчуги по 800$, и мечи по 1500$, и даже непродающиеся подлинники, - в которых выходили сражаться реконструкторы. Хороший реконструкторский костюм стоит примерно от 1500$ до 2000$. Хороший ролевой костюм стоит примерно 300 $.

 Мне очень жаль некоторых людей, которые думают, что оружие в средневековье весило по пуду или два, меньше читайте былины и слушайте сказочников по этому вопросу. Как показал опыт турниров и соревнований различных видов фехтования двуручным оружием сражаются только новички или совсем не фехтующие бойцы или фанат, для которых победа не главное, а просто любитель данного вида оружия, которым историческое соответствие стиля и форм важнее победы на турнире и поединке. Меня очень забавляет, когда человек берясь, двумя руками за что-то длиннее, тяжелее и грознее, чем у своего противника, мнит себя непобедимым, вцепившись в свое оружие, как утопающий цепляется за соломинку. Мне вспоминается случай, когда на одном из турниров вышли два бойца: один был с двуручным мечом, а другой с шитом и одноручным мечом. Они обменялись ударами и первым же ударом боец с двуручным мечом оказался повержен, что его весьма разозлило. Не поверив в превосходство своего противника, он в гневе предложил еще один поединок... после которого его увезли в реанимацию. Но все же помни слова Миямото Мусаси: “нет плохого оружия, есть человек не умеющий им пользоваться”.


В списке литературы есть раздел литературы по доспехам и оружию, которым я пользовался, это, конечно, не полный список литературы по данной теме. Сейчас выходит множество журналов по боевым искусствам, археологических вестников, сборников, энциклопедий и т. д., где можно встретить нужный нам материал. Если у вас есть возможность пользоваться интернетом, советую там покопаться, например, на следующих страничках:
Обувь, костюмы Средних веков

http://www.pbm.com/~lindahl/arts_and_sciences.html

Одежда Средних веков

http://www.geocities.com/Athens/2471/dress.html

Костюмы всех стран и времен

http://members.aol.com/nebula5/costume.html

Швеция - поиск по всем странам археологических находок

http://ottes.got.kth.se/Members/Default.html

Средневековье: клубы, литература, одежда

http://www.shef.ac.uk/~mr/links/index.html

Средневековье

http://www.cua.edu/www/hist/netserf/

Клубы реконструкции

http://www.compulink/co.uk/~novar/viklist.htm

Bayeux Tapestry

http://blah.bsuvc.bsu.edu/bt

Medieval Europe

http://www.milieux.com/cotume/index.html

Средневековье

http://www.surfrite.com/medieval/index.shtml

Список клубов реконструкции

http://alethea.ukc.ac.uk/SU/Societies/deBec/register/reg.2.html

Club of Military history

http://www.karelia.ru/Karelia/Clubs/MC/history_e.html

Arts of War (Искусство Войны)

http://www.srmdel.demon.co.uk/ArtsofWar.htm

Русскоязычный сайт военно-исторической реконструкции.

http://www.tgorod. go. ru.

Прежде чем начать делать доспех, реши с начала какой именно ты хочешь, а потом отбрось все сомнения и приступай. Имей в виду, что в основном первый доспех очень трудно сделать быстрее, чем за два года, всё время чего-то не хватает.

Рекомендуемая литература
1. Винклер П. П. "Оружие: Руководство к истории, описанию и изобретению ручного оружия с древнейших времён до начала 19 века" М., 19992 г.

2. Бехайм В. "Энциклопедия оружия" СПб., 1995 г.

3. Кирпичников А. Н. "Военное дело на Руси в 13 – 15 вв" Л., 1976 г.

4. Кирпичников А. Н. "Снаряжение всадника и вехового коня на Руси 9 – 13 вв" Л., 1973 г.

5. Кирпичников А. Н. "Древнерусское оружие" Л., 1966 г.

6. Кирпичников А. Н. " Древнерусское оружие " Л., 1971 г.

7. Клейн Л. С. "Археологическая типология" Л., 1991 г.

8. "Викинги: набеги с севера" Пер. с англ. Л. Флорентьева, М., 1996 г.

9. "Славяне и их соседи в конце 1 тысячелетия до н. Э. – первой половине 1 тысячелетия н. Э." Ответственный редактор тома: И. П. Русанова, Э. А. Симонович, под общей редакцией академика Б. А. Рыбакова. М., 1993 г.

10. Шпаковский В. О. "Рыцари средневековья 5 – 17 век" М.,. просвещение, 1997 г.

11. Уингейт Ф., Милард Н. «Викинги» Росмен, М., 1994 г.

12. Кондратьев В., Антонович А. «Историческое фехтование» М.: ФАИР-ПРЕСС, 2000 г.

О книгах по фехтованию

Я решил написать эту главу потому, что знакомые, интересующиеся фехтованием, очень часто спрашивали меня: «Какие книги есть по этой теме?». И я отвечал:

-Можно было бы давать похвальные или критические отзывы обо всех книгах, но этот труд напрасен. Иногда книга кажется тебе, мягко говоря, плохой, а потом ты ее перечитываешь - и находишь в ней кучу полезного и даже открываешь многие скрытые для тебя прежде истины». Поэтому я решил привести список всех книг на русском языке, которые только смог найти и прочесть, ценных (с моей точки зрения) для человека, интересующегося фехтованием. И еще хочу напомнить об одной вещи. Так получается, что знание фехтования не даст тебе, мой дорогой читатель, больших преимуществ над противниками в реальной уличной драке. Сколько раз сам сталкивался с этим, но, тем не менее, решил, что чтобы чувствовать себя хоть чуточку спокойнее, нужно пройти, к примеру, курсы телохранителей в Санкт-Петербурге и систему самозащиты «Боевая машина» в Минске. На мой взгляд, фехтование в современности – это тренировка волевых качеств, духовности, но не метод самозащиты. Если еще учитывать то, что в центральных городах милиция имеет тенденцию часто обыскивать на улице,  то все время возить с собой меч ты все равно не сможешь. Однако мне известны случаи, когда меч выручал своего владельца. К примеру, один парень шел с мечом с тренировки, на него напали в темном переулке... Я думаю, что напавшие будут всю жизнь сожалеть об этом. Конечно, вовсе не обязательно всюду таскать с собой меч, даже палка может превратиться в умелых руках в грозное оружие. Но всегда помни, что палки может и не быть! Поэтому еще раз повторю: в наши дни бессмысленно заниматься фехтованием ради самозащиты.

К сожалению, я обнаружил, что список литературы по этой теме необычайно велик. Здесь я привожу несколько десятков книг, хотя сам встречал ссылки на более чем восемьдесят. Сейчас постоянно выходят новые книги, и я полагаю, что на данный момент их более ста. Я намеренно не выделяю конкретные издания, чтобы не навязывать тебе, мой читатель, своего субъективного мнения. Надеюсь, что приведенные мной книги, которые составляют мою домашнюю библиотеку, и те, что ты добавишь сам в этот список, помогут тебе.





Рекомендуемая литература

12. Тарас А. Е. «Боевая машина: руководство по самозащите». Минск, Харвест, 1997 г.

12. Тарас А. Е. «Энциклопедический справочник: Боевые искуства. 200 школ боевых искусств Востока и Запада» Минск, Харвест, 1996 г.

12. Тарас А. Е. «Воины тени: ниндзя и ниндзюцу» Минск, Харвест, 1996 г.
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12. Хироаки Сато «Самураи: история и легенды» перевод Котенко Р. В. – СПб.: Евразия, 1999 г.

12. Уинстон Л. «Дзен и путь меча. Опыт постижения психологии самурая» пер. Котенков Р. В. СПб.: Евразия, 1999 г.

12. Сенчуков Ю. Ю. «Да-дзе-шу – искуство пресечения боя: общие принципы и традиционные секреты восточных  боевых систем» М.: Кэнсай, 1995 г.

12. Тараторин В. В. «История боевого фехтования: Развитие тактики ближнего боя от древности до начала 19 века» Мн.: Харвест, 1998 г.

12. Хогэш Моногатари «Сказания о годах Хогэн» пер. Со сарояп., предисловие и коментарии В. Н. Горегляд, СПБ.: Гиперион, 1999 г.

12. Токуан Сохо «Письма мастера жзен мастеру фехтования» СПб.: Евразия, 1998 г.

12. «Идеалы самураев» пер. Котенков Р. В. СПб.: Евразия 1999 г.

12. Книга самурая Будосёсинко. Ямамото Цунэтомо Хагакурэ Юкио Мисима Хгакурэ Ноион. Пер. Котанков Р. В, Мищенко А. А. – СПб.: Евразия, 1999 г.
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12. Инадзо Нитобэ «Бусидо: Дух Японии» пер. С англ. – К.: София, 1997 г.

12. Яно Мунэнори «Хэйко Кадэ Се: Переходящая в роду книга об искустве меча» пер. Никитин А. Б. – СПб., Евразия, 1998 г.

12. Кондратьев В., Антонович А. «Историческое фехтование» М.: ФАИР-ПРЕСС, 2000 г.

12. Фишер Б. «Искуство фехтовать, во всём его пространстве» СПб., 1796 г.

12. Тышлер Д. «Скрестим клинки» М., 1954 г.

12. Тышлер Д. «Фехтование на саблях» М., 1981 г.

12. Тышлер Д. «Фехтовальные сюжеты» М., 1983 г.

12. Пономарёв А. Н., Чайчук Л. В. «Фехтование на шпагах» М., 1970 г.
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Монастырское озеро 


Приключенческие фильмы и алчность подтолкнули меня к увлекательному хобби - кладоискательству. Постепенно неудачи и скромные успехи привели меня к двум мыслям: во-первых, искать клады надо не ради денег, а ради приключения, о котором будешь вспоминать «зимними вечерами», во-вторых, чтобы испытать «золотую лихорадку» - одно из самых сильных чувств, которое может возникнуть у человека (как-нибудь я обязательно напишу небольшую психологическую работу о кладоискателях). 

В 1993 году, гуляя по Невскому проспекту, я любил останавливаться у лотков, где продавались географические карты. Просматривая карту Прионежья, наткнулся на название Монастырское озеро. Это было довольно большое озеро посреди диких архангельских лесов. На северо-восточном берегу озера были указаны развалины. Судя по названию озера - развалины монастыря. Рассматривая карту, я пришёл к выводу, что добраться туда можно только по реке Илексе, впадающей в озеро недалеко от развалин монастыря. Мне показалось, что это достаточно труднодоступное место и там можно что-нибудь ценное найти! Посовещавшись с братом, историком и археологом, решили, что это могут быть развалины староверческого монастыря и там, скорей всего, можно найти оклады от книг. Перед глазами засияло призрачное золото, и я решил отправиться на поиски приключений. Через пару лет купил себе одноместный каяк и другое снаряжение.

На летних каникулах в университете взял отпуск на работе и отправился в поход. На поезде доехал до Беломорска, там мне надо было сделать пересадку, но поезд пришёл с опаданием, и мне не удалось пересесть, пришлось ждать 12 часов до следующего. В Беломорске решил пойти посмотреть на море. Придя на берег Белого моря, попробовал соленая ли вода и хотел искупаться, но около берега оказалось очень много тины. Вернувшись на станцию, я расстелил спальник рядом с окошком касс и уснул. Проснулся утром и обнаружил, что я во главе огромной очереди в билетные кассы. Купил билет до станции Куша на поезд Мурманск - Вологда. Через несколько часов я добрался до станции Золотуха. От этой деревне шла дорога в направлении Илексы, по ней нужно было пройти примерно 100 километров пешком и потом ещё 25 километров через лес до реки. День был солнечный, и я быстро пошел по дороге. За этот день прошел довольно много поэтому ближе к вечеру очень устал и решил, что пора остановиться на ночёвку. Сойдя с дороги, по которой за весь день проехало два лесовоза, вырубил место для палатки. Лес и кусты росли очень густо, поэтому пока я очистил место для палатки, прошло не мало времени. Поужинав, я залез в палатку и увидел там какое-то черное облако - это была мошка, которая благодаря своим маленьким размерам пролезала через москитную сетку палатки. Это черное облако набросилось на меня с необыкновенной яростью. В этот момент я понял, что я - это единственный кровавый кусок мяса на всю округу. Целебные мази против комаров от мошки мне не помогали. Через полчаса борьбы с мошкой стало ясно, что палатку у меня отвоевали. Вылетев пулей из палатки, я стал бегать вокруг неё и материться. Выругавшись, сел на край дороги и стал размышлять о смысле жизни и о том, как мне быть в этой ситуации. Размышляя, я посмотрел на ночное небо и увидел, как ко мне, быстро, приближается по небу чёрная стена. Всё небо по горизонту представляло собой одну большую стену дождевой тучи. Кое-где в черной стене вспыхивали молнии. Неожиданно налетел ветер. Я заглянул в палатку и увидел, что вся лесная мошка прячется там от дождя.  Это факт меня очень взбесил, и я стал бегать вокруг палатки рубя всё вокруг мачете, матерясь. Успокоившись, решил, что пора отступать. Собрав рюкзак понял, без сна, обратно мне его в таком же составе не донести. Долго споря сам со своей жадностью о том, какую вещь взять, а какую оставить, я пришёл к выводу, что надо оставить самое необходимое: лодку (слишком дорогая, чтобы я мог позволить её выкинуть), палатку (по такой же причине, как и в случае с лодкой), фляжку с водкой, запас еды на один день, медикаменты, спальник, нож  и мачете. Лопаты, второй комплект одежды и т. п. пришлось выкинуть. 

Закинув рюкзак за плечи, я пошёл обратно. Фронт дождя прошел, и над головой сверкали звёзды, Луна и Венера. Я уставал все быстрее и быстрее. Лес вокруг дороги кишел какими-то животными, оттуда постоянно доносились непонятные звуки. Устав, я садился на край дороги или поваленное дерево и тогда на несколько минут лес вокруг замирал. Казалось, что тысячи глаз смотрят на меня из темноты и решают, опасен я для них или нет. Потом лес оживал, и тогда было слышно, как кто-то бегает у моих ног или летает над головой. Временами этот тихий шепот леса нарушался какими-то криками или сдавленными всхлипываниями, кого-то ели. Наконец я понял, что устал настолько, что сейчас вырублюсь и никакая мошка и комары мне уже не страшны. Засунув голову в рюкзак, я вырубился. Очнулся, светает. Проснувшись, я вспугнул большую стаю тетеревов сидевших на краю дороги. Позавтракав, и, пошёл по дороге. К обеду подошёл к Золотухе. На краю деревни возвышался прииск, очевидно когда-то здесь добывали золото. В деревне мне сказали, что поезд на Беломорск будит только ночью. Придя к железной дороге развёл костер, стал обедать и хлебать водку.  Вдруг услышал шум приближающегося поезда. Встав у дороге, я начал голосовать и товарняк остановился. Я попросил машиниста довести меня до Беломорска, но он сказал, что это в другую сторону. 

Мне было скучно, и я решил прогуляться в деревню. Зайдя в первую попавшуюся избу, увидел там бабушку, сидящую рядом с большой корзиной ягод. В избе кроме бабушки и ягод была печь, стол, стул, кровать и больше ничего. Очевидно, мой вид несколько пугал местное население, поэтому я решил пойти сидеть у железной дороги, ждать поезда. Постелив на земле спальник, я уснул. Проснулся ночью, повернувшись, увидел, что на железке стоит пассажирский поезд с открытыми дверьми в вагонах. Схватив вещи я забросил их в вагон и через несколько дней вернулся в Санкт-Петербург. 

Всю обратную дорогу меня мучила только одна мысль: зачем я полез в эту жопу? Через некоторое время, пережив происшедшее, я понял, что надо частично менять снаряжения. Я продал свою палатку и купил себе палатку «Ирбис», сшитую из парашюта, и тент. «Ирбис» мне понравилась тем, что весила несколько сот грамов и могла поместиться в один из карманов моей разгрузки.


Через год на летних каникулах я решил снова отправиться к Монастырскому озеру. Денег у меня не было, и поэтому поход мог не состояться. Находясь в скверном настроении, я расхаживал по комнате №156 психологического общежития и случайно заглянул в один из шкафов. В шкафу на нижней полке был бардак, и я решил его разобрать. Неожиданно на дне шкафа обнаружил несколько слитков меди и латуни, непонятно как туда попавших. Пошел, сдал их в пункт приёма цветных металлов. Однако денег у меня все равно не хватало. В то время я тренировал несколько молодых людей фехтовать, и я продал свой новый меч одному из них. После этого денег на поход скопилось, и я отправился на поиски приключений. 

Я не курю, но перед поездкой Андрей дал мне пачку Кемела и сказал, что я буду курить их так же, как в рекламе этих сигарет. Приехав на станцию Золотуха, я, проанализировав сведения на карте, решил, что до Илексы стоит идти не пешком, а попробовать добраться по притоку. Пройдя несколько километров по лесу, я вышел к притоку. Спустив лодку и проплыв метров двести, я был вынужден выйти из лодки и тащить её за собой  в связи с тем, что река сильно обмелела и лодка не могла пройти. Дойдя до глубокого места, я вновь сел в лодку и, проплыв пару сотен метров, вынужден был снова тащить лодку на себе через мель несколько сотен метров. Так повторилось несколько десятков раз, и я понял, что по притоку мне до Илексы не добраться.  Выйдя на берег речки и сложив лодку обратно в рюкзак, я пошёл к Золотухе. По дороге размышлял над тем, что если в этот раз я не дойду до Монастырского озера, то очевидно больше никогда не дойду до него и перестану себя уважать. Придя в деревню, решил найти какого-нибудь местного жителя с транспортом и попросить его подбросить меня как можно ближе до Илексы. Вдруг рядом со мной остановился какой-то дядька на мотоцикле с коляской. Подойдя к нему, попросил довезти меня как можно ближе к Илексе и предложил все имевшиеся у меня деньги (150 рублей). Он отказался, и тогда я добавил к деньгам бутылку водки. Водка подействовала безотказно, и через несколько минут я мчался на мотоцикле в сторону Илексы. Примерно через полчаса дикой гонки мы проехали то место, до которого я дошел в прошлый раз. 


Мотоцикл остановился, дорога закончилась. В этот момент, когда я понял, что дороги обратно уже нет, мне очень захотелось покурить. Мотоцикл умчался обратно в Золотуху. Перед отъездом дядька, махнув рукой в сторону леса, сказал, что километров через двадцать я должен буду выйти к речке, а если спуститься чуть ниже по течению, то там будет пункт гидрометеоцентра, и туда неделю назад отправилось рыбачить несколько местных мужиков. Докурив сигарету, я забросил рюкзак за спину и пошёл по едва видневшейся тропинке. Тропинка то шла через болото то по лесу, периодически я вспугивал различных птиц. Иногда я останавливался и, не обращая внимание на комаров, делал маленький глоток из фляжки (там была водка), для поднятия боевого духа. Незаметно начало смеркаться. Я убыстрил шаг, хотелось заночевать на берегу речки, а не посреди болота. Неожиданно встретились едва заметные человеческие следы, я побежал вдоль них. Вдруг лес кончился и начался пролесок, через него шла заброшенная дорога. Через несколько километров я почувствовал запах дыма. Выйдя на небольшую речку и пройдя вдоль нее, увидел деревню. Несколько заброшенных домов стояли на моей стороне, и десятка полтора на противоположной. На противоположной стороне речушки у берега было привязано несколько лодок. Наступили сумерки. Осматривая окрестности, я увидел какого-то мужчину около лодок и спросил у него, можно ли мне остановиться в каком-нибудь из пустующих домов. Мужик сказал, что конечно можно, но если я хочу, могу остановиться ночевать у него. Я решил переночевать у него. Он перевёз меня на свой берег. Мужик жил в классическом северном доме, где можно, было не выходя из дому, попасть в хлев. Поужинав и покурив, уснул. Ночью начался дождь, который шёл потом почти неделю. 


Проснувшись утром и выйдя из дома, я увидел серое дождливое небо и закурил в третий раз с начала похода. Позавтракав, начал собираться в путь. Мужик сказал мне, что по Илексе часто ходят туристические группы и пару дней назад здесь спустились в речку четыре катамарана. Вытащив лодку из рюкзака и уложив туда своё снаряжения, я попрощался с мужиком.  Речка впадала в озеро. 

Грести по озеру было тяжело, ветер дул в лицо. Через некоторое время я был весь мокрый потому, что волна захлёстывала за борт и дождь лил сверху. С трудом переплыв озеро и пристав к берегу, я пулей вылетел из лодки удовлетворить естественные нужды и чуть не наступил в капкан. Оглядевшись, я заметил ещё несколько капканов и осторожно вернулся к лодке. Посмотрев на карту, я обнаружил, что уже давно нахожусь в истоке Илексы. Потратив кучу времени и сил, мне, наконец, удалось найти истоке Илексы. Двухкилометровая карта давала очень большую погрешность, и я решил, что лучше поплыву совсем без карты, чем буду сверять постоянно свой маршрут с ней. Выбросив карту, я почувствовал себя гораздо свободнее, единственное, что меня смутило, - часы намокли и остановились. Я закурил в четвёртый раз. Может в рекламе сигарет Кемел и было что-то романтичное, когда молодой человек  на лоне дикой природы курит Кемел, то когда в похожей ситуации закурил эти сигареты я - это было печально и ни какой романтики. Докурив сигареты, я вылил из лодки воду и поплыл дальше. Меня мучила мысль: зачем я обратно полез в эту «жопу»? Через некоторое время вдалеке показался дым костра. Я осторожно подплыл к костру и, не увидев никого рядом, высадился на берег. Это была туристическая стоянка. Осмотрев её, понял, что здесь останавливалась группа из двадцати человек, половина девушки и половины мужики. В связи с тем, что такая большая группа туристов не могла пройти незамеченной от мужиков в деревне, то, я подумал, что эта та самая группа на катамаранах, о которой мне говорили. Раз костер дымиться, то, наверное, они ушли недалеко. Единственное, что осталось для меня не понятно, так это почему я их так быстро догнал. Проплыв ещё не много, я услышал шум порога и увидел дым костра. Пройдя порог, я обнаружил брошенную стоянку, а на другой стороне речки охотничью избушку. Избушка была в отличном состоянии. Внутри находилась печь, две скамьи-кровати и маленький столик. Я решил здесь остановиться пообедать и высушиться. Развесив вещи, затопил печку. Через некоторое время я сделал для себя открытие: если печку натопить, то вся избушка превращается в баню. Посидев в избушке, мне стало настолько жарко, что я решил сходить искупаться. Подойдя к речке и зайдя в нее, я понял, почему её назвали Илексой, на дне был ил. Постояв в воде, испугался, что в таком диком месте, когда я буду плавать, кто-нибудь возьмёт и откусит мне причинное место. Осознав это, пулей вылетел на берег. Пообедав и высушив одежду, поплыл дальше. 

Периодически река сильно мелела, и я тащил лодку за собой по воде. По берегу идти было невозможно потому, что упавшие деревья сильно затрудняли движение. Чтобы не было скучно, начал разговаривать с собой монологами из мультфильма «Остров сокровищ». В очередной раз, перетаскивая лодку через мель, я ругался сам с собой матом и цитировал капитана Смолета: «Вы крепко сели на мель, капитан Сильвер». Вдруг с верху раздался изумлённый возглас. Посмотрев наверх, я увидел мальчика и мужчину, которые изумлённо смотрели на меня. Поговорив с ними выяснил, что их группа (человек пять) пропорола одну из байдарок и поэтому сидит здесь чинится. Мужчина сказал, что группу на четырёх катамаранах видели вчера вечером и завтра я, очевидно, их догоню. Я поплыл дальше.

Начало смеркаться. Выгрузившись на берег, я поставил палатку и решил, не ужиная лечь спать. В палатке было сыро и мокро, забравшись в спальник, зажег свечку, закурил. Проснулся утром и первое, что услышал - это шум дождя. За ночь спальник и одежда, к сожалению, не высохли. Внутренний голос начал меня уговаривать не выходить из палатки, а остаться греться внутри спальника. Я выкурил сигарету и решил вылезти из спальника, снять одежду и приготовить поесть. Однако внутренний голос начал меня уговаривать не выходить из палатки, а остаться греться внутри спальника и выкурить ещё одну сигарету. Эта процедура повторилась ещё несколько раз и, наконец, победило благоразумие. Я разделся и пошёл под дождём, голый, рубить дрова для костра. Голый я был потому, что с собой взял только один комплект одежды. Разведя костер, я начал готовить завтрак и сушить вещи. Сушить вещи было сложно, так как, с одной стороны, они сушились на огне, с другой - их поливал дождь. Пока я отвлекался на завтрак, у меня сгорели носки. Позавтракав, поплыл дальше. Было холодно из-за того, что туловище у меня потело, а ноги мёрзли внутри лодки, поэтому я решил сшить из свитера себе штаны. Штаны получились дикие, но теплые. 

Через несколько часов я увидел на берегу дым костра и лежащие на берегу катамараны. Поговорив с начальником группы, я узнал, что они пропороли один из катамаранов и поэтому вынуждены здесь отдыхать. Проплыв немного, я увидел один из катамаранов, с которого ловили рыбу. 

К ночи я нашёл живописное место и остановился там ночевать. Утром у меня сгорели кроссовки по той же причине, почему сгорели носки. Из остатков кроссовок и части рюкзака я сделал себе обмотки. Через день я приплыл на странное озеро, всё заросшее камышом, и с трудом из него выбрался. У меня с собой были рыболовные снасти, и я решил половить рыбу. Поймав на удочку несколько небольших плотвичек, я решил поставить три щучьих капкана и две жерлицы. Во время того, как я устанавливал последний щучий капкан, мне показалось странным то, как ведут себя предыдущие снасти. Подплыв к установленным снастям, я обнаружил, что у меня съели два щучьих капкана и одну жерлицу, у всех трех снастей были перекушены стальные поводки. Сняв оставшиеся снасти, я поплыл дальше. На следующий день у меня кончилась еда, от влаги испортились рис и макароны. В один из дней я увидел на разлучине реки столб, на котором красовалась надпись: «64 километра, есть баня и радиосвязь», а внизу стрелочкой было показано в направлении впадающей в Илексу реки.  У меня не было шапки, а было холодно, и шел дождь, поэтому я из спальника выкроил себе шапку. Ближе к вечеру этого же дня я увидел на высоком берегу хутор. Причалив к маленькой пристани, я поднялся на берег и первое, что увидел, это огромную щучью голову, висевшую на стене дома. Я громко крикнул: «Если здесь кто-нибудь живой?». Из-за какой-то кочки показался паренёк и позвал своего отца. Из дома вышел мужчина в довоенных кальсонах и пригласил меня в гости. Пройдя в дом, мы сели пить чай. Разговор у нас был необычный. В городе мы говорим очень быстро и мало задумываемся над словами, здесь на фоне дикой природы и дефицита собеседников разговор идёт совсем по-другому. Можно сказать, что им наслаждаются. 

· Откуда плывёшь?… - неторопливо выговаривая, спросил мужчина, и в воздухе повисла смысловая пауза.

· С Белого моря,… - также неторопливо ответил я, - и смысловая пауза повисла в воздухе снова.

Казалась, прошла целая вечность, он анализировал мой ответ. 

· Трудно?… - спросил мужчина.

· Дождь…, - через некоторое время ответил я, пытаясь сказать лаконично и выдержать паузу.

· Давно идёшь?…

· Почти неделю…

· Давно тут живёте?…- спросил я.

· Прилично…

· Страшно бывает?…

· Разное случается…

· Далеко до Монастырского озера?

· Ты сейчас находишься в центре нашего заповедника. Через 20 километров будет озеро Монастырское. На озере живёт старик, у которого ты должен отметить своё посещение заповедника. Я ему передам, по рации, что ты плывешь. Километров через десять увидишь палатку - стоянка одного человека из Питера. Он сюда каждый год, приезжает ловить щук. 

· А, что это за огромная щучья голова у вас на доме?

·  Это была не большая, килограмм на 20, щука. У нас здесь ловятся и побольше. У нас здесь бывали случаи, когда щуки на людей нападали. Один раз за ногу схватила, девушку. Бывает, байдарочное весло схватит, и от неожиданности лодка может перевернуться. А вот у питерца брата щука утопила, так что имей это в виду.


Наш разговор был нетороплив, естественин и лаконично эмоционален. Я собрался плыть дальше. Смеркалось. Плывя в лодке, на ум приходили ужасные мысли, у меня лодка резиновая, а что если какая-нибудь щука её укусит. Вспомнился фильм «Челюсти». Пока происходило мысленное сражение с кошмарами, наступила ночь. Вдруг впереди на высоком берегу показалась палатка. Выйдя на берег, я поудобнее привязал мачете, если выскочит собака, радоваться этому моменту буду только я. На стоянке уже все спали. Я поставил палатку и уснул. Проснулся утром от собачьего лая. Вокруг моей палатки бегала собака и громко лаяла. Ночью, когда я ходил по стоянке, собака где-то спряталась, боясь очевидно моих мыслей. Выйдя из палатки, я увидел, что в радиусе 10 метров вокруг стоянки на деревьях висят вяленые куски щучьего мяса, познакомился с хозяевами стоянки. Мы немного поговорили, меня вкусно накормили и  рассказали, как плыть дальше. Я расспросил хозяина стоянки, как он ловит рыбу. Оказалось, что на дорожку. Рассматривая огромную блесну, толстую леску и большие куски вяленого мяса, стало ясно, что рыба тут ловиться не маленькая и в больших количествах. Хозяин стоянки сказал, что он наматывает дорожку на руку и плывёт, когда щука берётся, то вываживает, а потом закалывает ножом. 


Отплыв от них на несколько километров, я не выдержал и съел все мясо, что они мне дали. Достигнув Монастырского озера я поплыл искать избушку старика. 

На озере был шторм. Хутор, на котором жил старик, нашелся быстро. На небольшой пристани два каких-то мужика выгружали из лодки рыбу. Мы немного поговорили, и я пошел в дом, где жил старик. В доме я встретился со стариком и увидел двух симпатичных девушек подростков. Неожиданно мне вспомнился дом «Водяной крысы» из «Зверобоя» Фенимора Купера. Я захотел пококетничать с девушками и озорно улыбнулся им, девушки моментально убежали в дальний угол комнаты. «Странные, - подумал я, пошевелив плечами, поправляя за спиной мачете, рукоятка которого вырисовывалась у меня из-за спины, опустил руку на привязанный к ноге нож и почесал недельной небритый подбородок - очевидно им не понравились мои обмотки на ногах». Старик сказал, что за каждые сутки пребывания в заповеднике надо платить. Я ответил, что у меня есть 7 рублей 50 копеек. Он настаивать не стал, а выписал мне квиток, на однодневное пребывание. Я поблагодарил его и подарил ему портсигар. На прощание он мне сказал, что я второй человек, которого он видит за свою жизнь, идущим по этому маршруту в одиночестве. Первый был 15 лет назад, и когда пришёл к нему, не имел даже ножа. Выйдя из дома, я направился к лодке. Вдруг из-за сарая выскочили две лайки… и стали ласкаться ко мне. Мужики, занимающиеся рыбой, удивлённо переглянулись. Мы с ними немного поговорили, и они дали мне несколько килограммов рыбы. Я расспросил у них о развалинах и посмотрел издали на них. Стало ясно, что, ОЧЕВИДНО, НИЧЕГО ЗДЕСЬ НА ХАЛЯВУ НЕ НАЙТИ!!! Сев в лодку, я поплыл к видневшимся тростниковым зарослям, посреди озера. Проплыв заросли, увидел большое озеро и остановился на маленьком островке разделать рыбу. Впереди было километров 6 открытой воды и волна метра полтора в высоту. Моросил дождь. Я понял, что переплыть сейчас озеро нереально. Тогда я решил, что пришло время достать чудесный напиток мишек Гамми. Отвернув крышку у фляжки с водкой, я медленными глотками, смакуя, выпил все, что там было(450 грамм). С каждым глотком тепло разливалось по моему телу. Закрутив фляжку и бросив её в лодку, я сказал себе: "Это озеро можно  в брод перейти". Сел в лодку и пошел. На середине озера я начал трезветь и осознавать всю дикость затеи. В этот момент я вспомнил, что мама и друзья меня всегда называли большим засранцем. Русская пословица утверждает: «говно не тонет», - поэтому я решил, что мне утонуть не грозит. Благодаря этой мысли я добрался до устья Илексы. Выпрыгнув из лодки и разведя костёр, начал делать шампуры. Несколько рыбин из тех, что мне дали рыбаки, были красными. Я съел несколько шашлыков и со счастливой улыбкой улёгся спать. Вечером проснулся от звука - кто-то бегал вокруг палатки. Выпрыгнув из палатки, вспугнул лису. За  ужином у меня со стола пыталась что-нибудь стащить обнаглевшая белка. Поужинав, почувствовал себя отдохнувшим и решил плыть ночью. Проплыв довольно много, я очутился на развилке реки. Течение Илексы в этом месте не наблюдалось. Наугад, повернул по левому руслу. Через некоторое время, разглядывая русло реки, понял, что плыву против течения. Вернувшись на развилку, поплыл по правому руслу. Глубокой ночью приплыл на какое-то озеро. Очень устав, стал искать место для стоянки, но поросшие камышом берега были болотисты. Подплыв к камышам, я уснул в лодке. 

Проснулся утром от дикого звериного крика над ухом. Не открывая глаз, выхватил мачете и ударил. Мачете разрубило пустоту. Открыв глаза, я увидел, что рядом со мной плавают два лебедя и громко кричат. Взяв байдарочное весло, попробовал стукнуть одного из них, но лебеди отплыли подальше. Я хотел ещё поспать, но лебеди плавали рядом и громко кричали. Пришлось проснуться и плыть дальше.


Еда закончилась, и поэтому видя на берегу кустики черники и земляники, высадился на берег и пошёл собирать ягоды. За час, насобирав котелок, я позавтракал.


Проплыв некоторое расстояние, впереди я услышал шум большого порога. Выйдя на берег,  пошёл вперёд посмотреть на речку. Порог был очень опасный, поэтому  решил, в первый раз за всё путешествие, перенести лодку по берегу. Сложив лодку в рюкзак, я пошёл по тропинке вдоль русла. Неожиданно сбился с тропинки, пройдя немного лесом, я несколько раз проваливался в лесные ямы (естественное углубление между камнями, на которое с деревьев нападали ветки, а сверху листья, поэтому когда идешь по лесу, её не видно, а наступив туда проваливаешься). С трудом выбравшись на берег, я поплыл дальше. Проголодавшись решил порыбачить. Помня первую неудачную рыбалку и то, что здесь водятся огромные щуки, сделал себе супер, удочку (вырубил деревце толщиной в два пальца, из него сделал шест. К шесту привязал капроновый шнур со стальным поводком и тройником. Поплавок вырезал из сосновой коры). Поймал маленькую рыбёшку и, отрезав от неё кусочек, насадил его на тройник и забросил. Моментально клюнул окунь. Через пол часа наловил с десяток крупных окуней и несколько больших плотвиц. Пообедав, поплыл дальше. 


Вечером, проплыв какой-то порог, я увидел на левом берегу Илексы заброшенную деревню. Выйдя на берег, обнаружил охотничью избушку в отличном состоянии. Остальные дома в деревне выглядели ужасно. Походив по заброшенным огородам, нашёл одичавший куст картошки. Сварил себе уху. Пока готовил пищу, в избушке стало очень жарко. На улице была ночь, и меня мучили мысли о вампирах и оборотнях из заброшенных деревенских кладбищ. Я очень боялся выходить наружу. В избушке стало жарко как в бане. Я разделся. Вспотел. Очень хотелось окунуться в воду. Наконец я не выдержал, надел ремень с ножом, взял мачете и открыл дверь…


Ночь была прекрасна, как в фильмах про ваприров. Чёрное небо с миллиардами звёзд, полной Луной и Венерой. Вокруг стеной стоял лес и полуразвалившиеся хаты. Было скучно, поэтому я стал вспоминать Гоголя и его «Миргород» и «Вечера на хуторе близ Диканьки». Мне надоело бояться, и я пошёл окунуться в воду. Вернувшись, поужинал и открыл дверь в избушку, чтобы она остыла. Я сидел рядом с избушкой и мечтал о женщинах. Вспоминал те моменты, когда бывает с ними хорошо. Мне очень хотелось увидеть плывущую по реке байдарку, а в ней двух очаровательных девушек и…, но по Илексе в эту ночь плыл только мусор. Когда избушка остыла, я лег спать. Утром, позавтракав и убрав в избушке, поплыл дальше.


Впереди река разбилась двумя островами на два рукава. Проплыв небольшой порог увидел удивительную картину. В этом месте природа была безумно, безупречно красива. Мне показалось глупым описывать это место на бумаге, поэтому на нескольких строчках, которые будут ниже, опишите свой удивительной красоты пейзаж. 

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

То, что увидел я, - было из этого ряда. 


По воде пронесся запах дыма. Причалив к берегу, я решил подойти к чьей-то стоянки со стороны леса. Насобирав по пути ягод, медленно подкрался к источнику дыма. Выглянув на поляну, увидел несколько деревянных домов. Постройки были новые, но стилизованные под старинные. У края леса стоял солдат, очевидно охранник. Я решил дождаться момента и выйти из укрытия. Солдат расстегнул ширинку и начал писать. В этот момент я вышел из кустов и подошел к нему. Солдат обалдел. Подойдя к нему, я спросил:

· Далеко до людей?


Солдат был настолько шокирован, что, перестав писать еще некоторое время, не мог оторвать рук от своего «хозяйства». Наконец выйдя из шока, он разговорился, и мы пошли к одному из домов. Дом, к которому мы подошли напоминал средневековые княжеские палаты. Немного поговорив с ним, поплыл дальше. К вечеру добрался до берега огромного озера. В устье Илексы и этого озера стоял заброшенный рыболовецкий посёлок. Высадившись в нем, я занялся мародерством. Нашёл ящик подсолнечного масла, кастрюльку с жиром и кусочками мяса, несколько ломтей засохшего хлеба и старые болотные сапоги. Ящик с подсолнечным маслом мне был не нужен. Из жира и хлеба сварил себе кашу и поужинал. Обмотки выкинул и надел старые рыбацкие сапоги. Попив кипятка, почувствовал, что появились силы плыть дальше. Сел в лодку и поплыл к острову видневшемуся вдали. Стемнело. Вдруг впереди увидел, что через всё озеро идёт каменистая гряда. Осторожно перебравшись через неё, глубокой ночью приплыл к острову. Высадившись на каменистый остров, решил палатку не ставить, а заночевать на берегу. Подойдя к краю леса, под одной из ёлок разложил спальник, пенку и уснул. 


Проснулся утром от шума прибоя. Не вылезя из спальника, стал рассматривать окрестности и, повернувшись за спину, ОБАЛДЕЛ…


Прямо у меня за спиной возвышались деревянные стены старинной крепости. Я быстро вылез из спальника и протер глаза. Посмотрел ещё раз, крепость не исчезла. Я пошел её осмотреть. Внутри крепости нашёл табличку, что это «Памятник архетикутуры 18 века Ильинский погост». Побродив вокруг крепости, насобирал полкотелка малины и несколько десятков больших боровиков. Вернувшись на берег, позавтракал малиной. Спуская лодку, вдруг под ногой увидел много различных черепков от старинной посуды, некоторые из них забрал. Оплывая остров, увидел на соседнем какие-то дома. Подплыв к домам, вылез на берег и обнаружил, что они заброшены. В одном из них нашёл несколько засохших корок хлеба. Рядом с домом увидел широкую тропинку. Пройдя по тропинке, вышел к пустовавшему пионерскому лагерю. Зайдя в столовую, нашел там большую засушенную плотвину. Съев её, захотел поспать. Я залез на один из обеденных столов и уснул. Проснувшись, пошёл, сел в лодку и поплыл дальше. На одном из островов решил пообедать. Сварил себе кашу из боровиков, хлеба и остатков жира. Вдруг мне показалось, что на острове ещё кто-то есть. Пройдя остров насквозь, увидел чью-то стоянку и отплывающую от неё лодку. Вернувшись на свою стоянку, решил вздремнуть. Проснулся от шума шагов. Через несколько минут из леса на берег вышел мужик и подошел ко мне. Мы разговорились, и выяснилось, что земляки: я из Витебска, он из Полоцка. Он рассказал, что к нему приехал брат из Белоруссии, и они вместе со своими сыновьями поехали на рыбалку. Выслушав мой рассказ о путешествии, земляки меня очень зауважали. Потом предложили остаться с ними до следующего дня. Завтра они собирались уехать на катере в деревню. Они сказали, что из деревни могут подбросить меня до шоссейной дороги. Земляков очень удивил факт отсутствия у меня карты и часов. Они не могли понять, как я дошёл с Белого моря до них без карты. Я им сказал, что если разобраться, то по рекам можно ходить без карты и часов. В карте нет необходимости потому, что плывёш или вверх или вниз по течению, т.е. перемещаешься в одномерном пространстве. В часах тоже нет необходимости потому, что стемнело - уснул, рассвело - проснулся, захотел есть - пообедал и мне совершенно не нужно было никакого сигнала или гудка для этого. Земляки научили меня готовить уху и чистить, как промысловик, рыбу. Удивительным для меня оказалось, что если крупную щуку быстро распотрошить и вынуть сердце, то оно бьётся на ладони ещё несколько минут. На следующий день мы на катере доехали до какой-то деревни, а оттуда меня довезли до большой асфальтированной дороги. На прощанье мне дали денег на билет от Петрозаводска до Санкт-Петербурга, я собирался автостопом ехать до Петрозаводска. Я очень растрогался и подарил одному из них мачете. Я довольно долго голосовал на дороге. Вдруг, рядом остановилась машина, и мне предложили добраться до города Шальский. 

Я отошел от города и переночевал на берегу Онежского озера. На утро пошел к пристани. На пристани договорился с мужиками, за палатку, что они меня перевезут к Петрозаводску. Высадившись на речном вокзале в Петрозаводске, пошел по дороге к вокзалу. Вдруг я увидел бочку с КВАСОМ и БЕЛЯШИ! Мне показалось - ничего лучше в мире нет, к чёрту билет до Питера, если я не выпью пару кружек кваса и не съем несколько беляшей, то умру. Перекусив, я купил себе мороженое, посчитал оставшиеся деньги и пришёл в уныние. Денег хватало только на пачку Кэмела. Купил сигарет, закурил. Придя на вокзал и узнав стоимость билета до Питера, стал раздумывать, каким образом мне достать денег. Я решил что-нибудь продать. Этим что-нибудь оказался матрасик от лодки. 


На вокзале было много туристических групп, им я решил продать матрасик. Две группы туристов послали меня вместе с матрасиком туда, куда Макар телят не водил. Третья группа заинтересовалась, почему я вынужден продавать матрасик. Разговорившись с ними, я кратенько рассказал свою эпопею, и они прониклись ко мне симпатией. Ребята из Чернигова помогли мне добраться до Санкт-Петербурга. Всю дорогу я им рассказывал о клубе «Мани хани», приехав в Питер, мы сходили туда. Вечером ребята уехали, прощаясь, я подарил им литовский нож и фляжку.

По пути домой увидел обувной магазин, вспомнил обмотки, в которых мне пришлось ходить, и зашел туда купить себе пару шелковых носков. Выйдя из магазина, сразу же их надел и почувствовал себя САМЫМ СЧАСТЛИВЫМ человеком на земле. Ощущение, что в мире нет ничего лучше, чем гулять в новых, чистых носках и хороших ботинках, не проходило в течение получаса, а потом я стал думать о другом… 


Зайдя домой, встретил своего друга Артёма (в мире студентов психологов больше известного как Кассир). Денег у меня не было, а встреча с Кассиром была удачна, он пригласил меня на пару пива в «Мани хани». Придя в клуб, мы взяли пару пива и сели за стол. Вдруг ко мне подошёл какой-то мужик и, поставив передо мной кружку пива, сказал:

· Ты, демон! - развернулся и вышел из клуба.

Я очень удивился и опрокинул очередной бокал. Из-за соседнего столика встал мужчина  и, подойдя к нашему столику, спросил:

· Ты случайно не из леса ли не давно вышел?

· Да, - сказал я.

· Откуда?

· Был в Прионежье.

· Случайно не на Монастырском озере?

· Да.

· А карта бала не двухкилометровка?

· Да.

· Это я её нарисовал. Расскажи, как там сейчас, а я сейчас три пива возьму. 




Вместо послесловия




На прощанье, мне хочется прочесть стихотворение Р. Киплинга (перевод Вяч. Вс. Иванова)

Просьба:

По вкусу, если труд был мой

     Кому-нибудь из вас,

Пусть буду скрыт я темнотой,

   Что к вам придёт в свой час,

И, память обо мне храня

   Один короткий миг,

Расспрашивайте про меня

   Лишь у моих же книг.
P.S. Буду благодарен если Вы пришлёте свой отзыв автору по адресу:seravin@mail.ru
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